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Die einzigartige
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Play Zone mit CD
nur DM 8,90:!

Ab der Ausgabe 8/2000 gibt es

Und zwar zum sagen-
haften Preis von je Ausgabe.
Im Handel wird Play Zone dann nur noch chne
CD erhaltlich sein - fir nur DM 6,90.

Schon heute ist sie eine Legende: die Multimedia-
CD-ROM von Play Zone. Jeden Monat mit genialen
Demos, Top-Videos, dem umfangreichsten Spiele-
Lexikon und dem beliebten Tipps-&-Tricks-Lexikon,
das keine Frage offen lasst.

Deshalb jetzt P Y
mit CD im Abo ¢

Wenn Sie lhre Abokarte

einsenden, erhalten Sie bereits die
Ausgabe 8/2000 bequem per Post nach Haus.
Und sichern sich damit ihr liickenloses Play-Zone-
CD-Archiv. Einfach Karte ausfiillen und ab in den
Briefkasten!

ald nur noch im Abo! - - bald nur noch im .
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Bitte ankreuzen:
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Der Abopreis betrigt o
pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr, o
Ausland DM 130,80 pro Jahr, GS 756,- pro Jahr). £
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Der Abopreis betrdgt nur DM 6,90 = aied E!;&!g!“éygw‘“"?ﬁ y
pro Ausgabe (DM 82,80 pro Jahr o A
i Ausland DM 106,80 pro Jahr, GS 588,- pro Jahr). 2

Die legendare
Play-Zone-CD:
Ab Ausgabe 8
F e nur noch im
S Abo erhaltlich!!!
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- bald nur noch im Abo! - - bald nur



~ Extrem hohe R1siKen.
Machtig starke Nebenwirkungen.

Unbedingt die Packungsheilage beachten.

o

PlayStation..

BALERIANS
Du bist Rion, hast ibersinnliche Fahigkeiten und lebst in einer finsteren, dem Wahnsinn verfallenen Welt. Der
alles kontrollierende Megacomputer ,Dorothy” hat der minderwertigen Menschheit den Krieg erklart. Eigenstandig
ziichtet er eine neue, hochintelligente menschliche Spezies -- die GALERIANS. Uon ihm hefehligt, haben sie nur
gin Ziel: cie Menschheit auszurotten. Nur Du bist in der Lage, gegen sie anzutreten. Der dubiose Dr. Lem und seine
Wissenschaftler versorgen Dich mit einem Cocktail aus Pillen und chemischen Seren (PPDEs). Die Du Dir aller-
dings selbst injizieren musst. Sie wirken direkt auf die Psyche. So werden Deine telekinetischen Fahigkeiten zu

einer ungeahnten Macht. Doch Uorsicht! Zu viel von cem Zeug -- und Du verlierst den Uerstanc.

Komplett auf Deutsch 5@ Stunden Spielspaf 78 Winuten High-End-Filmsequenzen
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31. Mérz 2000

Die Entscheidung ist gefallen: Ab der
Ausgabe 8/2000 kostet die Play Zone im
Abo zusammen mit der exklusiven CD
nur noch sensationelle DM 8,90. Der
Wermutstropfen: Das Magazin ist im
Zeitschriftenhandel ab Anfang Juli nur
noch ohne CD zum Preis von DM 6,90
erhaltlich. Damit reagieren wir auf die
zahlreichen Leserbriefe, die wir auf-
grund der in den letzten Monaten vor-
genommenen Umstellungen erhalten
haben. Warum wir das machen? Nun,
) wir wollen den Lesern das bestmégli-
' che Preis-Leistungs-Verhaltnis bieten,
und das ist durch die aufgrund unserer
Verkaufserfolge von Sony CE angeord-
neten Umstellungen der letzten Monate
S in der augenblicklichen Form nicht még-
lich. Daher werden wir die Multimedia-CD
\ (Ubrigens die einzige CD ihrer Art weltweit)
= ab der Ausgabe 8 (diese erscheint am 5.
ﬁ Juli) nur noch im Abo anbieten, wobei wir
dann allerdings die Moglichkeiten haben,
einen fairen Preis zu veranschlagen: Fur nur
noch DM 8,90 pro Monat erhalten die Abon-
nenten nicht nur das
meistverkaufte Play-
Station-Magazin
zusammen mit
Deutsch-
lands er-
stem
PlaySta-
tion-2-
Magazin
als Beilage,
sondern auch
eine exklusive
Multimedia-CD
mit spielbaren Demos,
exklusiven Filmen, einem
Spielelexikon und einem
Tipps-Lexikon. Wer sich

ayStation 2

8 WILLKOMMEN IN DER
8\, PLAYSTATION-ZONE!

also eine lickenlose Demo-CD-Sammlung
sichern und auch kinftig nicht auf
spielbare Demos verzichten will, sollte
schnellstmaglich auf Seite 3 zurlickblat-
tern und die Abo-Karte abschicken! Nur
wer bis Mitte Juni die Abo-Karte an uns
geschickt hat (oder bereits Abonnent ist),
bekommt die Ausgabe 8 mit der CD! Alle
anderen missen leider mit einem Heft ohne CD
vorlieb nehmen, das dann fir DM 6,90 erhaltlich ist.

6. April 2000

Noch ist in Deutschland die PlayStation (1) das Maf aller Dinge,
blickt man jedoch nach Japan, kann man sich vorstellen, was ab
Oktober auch in Deutschland passieren wird. Die PlayStation 2
wird vom ersten Tag an im Mittelpunkt des Interesses stehen,
alle verfigbaren Infos werden begierig aufgesogen. Wir greifen
der anstehenden Revolution vor und fihren bereits mit dieser
Ausgabe Deutschlands erstes PlayStation-2-Magazin ein! Dieses
Supplement wird der Play Zone ab sofort monatlich beigelegt,
wahrend wir im eigentlichen Magazin in gewohnter Starke aus-
schlieRlich Uber die Hits flr die PlayStation (1) berichten, die fiir
Deutschland relevant sind. |hr Vorteil: Sie kénnen sich bereits
jetzt einen umfangreichen Infopool zu allen (bereits in Japan
erhaltlichen) wichtigen PlayStation-2-Titeln anlegen und so
bestens vorbereitet den Launch der Konsole in Deutschland
erwarten. PlayStation-1-User hingegen finden im Hauptheft
ohne Einschrénkungen zu 100% Infos fir ihre Spielemaschine.

14. April 2000

Allen erzwungenen Umstellungen zum Trotz sprechen die IVW-
Zahlen flr das erste Quartal 2000 eine deutliche Sprache: Die
Play Zone ist mit einer verbreiteten IVW-Auflage von 159.358
Exemplaren nicht nur erneut Markflhrer unter allen PlayStation-
Magazinen, sondern konnte den Vorsprung gegentiber den ge-
schatzten Mitbewerbern auf (iber 25.600 Exemplare ausbauen!
Dafiir mochte ich mich im Namen aller Mitarbeiter herzlich bei
Ihnen bedanken! Viel Spalt bei der Lektlre!

Hav,

Hans Ippisch, Redaktionsdirektor

Ihr

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die

wichtigsten in den ndchsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Titel Genre Hersteller  Release Titel Genre Hersteller Release
Anstoss Premier Manager ........FuBball-Manager......Infogrames........................... Mitte Mai Nightmare Creatures 2............. Action-Adventure ... Konami s ENde Mai
Armorines Project SWARM ... Action................... 40 1T e S S o, B Mai Paperboy .... A S Konami ..... L SR
Battletanx-Global Assault ... ACHON...... 300 12. Mai Rescue Shot .........covemnnne .Adventure ....oCEE/Namco 10. Mai
U200 A e B, et Fslo i s R Ronaldo V-Football .......... Football .. o INTOQRAMBS .....covev e 1T M
Evo's Space Adventures.............Geschicklichkeit.......Take 2.............. ...Mai

Street Fighter EX + Alpha 2 .........Beat ‘em Up............CAPCOM....coooovoommncinice MG
F1 Racing Championship ..........Rennspiel .. Y] VTS AR R At

: : The Misadventures of Tron Bonne ......Action-Adventure ....Capcom....,

Jackie Chan’s Stuntmaster ....... Kampfspiel.............. L3 ] e e e I R
Legend of Lagaia ............ Rollenspiel........... SCEE ... 24, Mai Tombi 2 ....... o e SR Adventure ...... R0 i - e e [
Need for Speed: Porsche .........Rennspiel ..o BA o 26 M V-Rally 2 Platinum... ..Rennspiel......... ..Infogrames...........
N-Gen Racing ... .Flugsimulation INfOQraMES .........ccovvviiomesecesnsinnnnas 5. Mai World Championship Snooker ..Simulation ...............Codemasters ...........................5. Mai
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Aktuelle Cheats

LT e S e e [
SPIELEREGISTER
et Wend Traphy. - oo vo e s n il e 12
B e SI BCHON! . Tl ol s e T ity soea b gen 14
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AnstoR Premier Manager .............ooooiviinn. 10
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N T o 1 R e AR R s e S U R S 48
Nambire HURBED . oo st we v st e o 115

Final Funlasy IX

Weltpremiere: Erste
Bilder und Infos zum
Nachfolger!

Squall geht, Zidan kommt! Die
Rollenspiel-Saga von Square-
soft geht in die neunte Run-
de und Uberrascht dabei

mit einigen massiven Um-
stellungen. Beispielsweise
will man den Fantasy-Cha-
rakter des Spiels wieder star
ker betonen und das Spielsys-
tem modernisieren. Wir zeigen |h-
nen in dieser Ausgabe erste be-
eindruckende Bilder, verraten die
grundlegende Story und fassen
die geplanten Anderungen
prazise zusammen,

Driver 2

Exklusiv-Interview
mit den Entwicklern!

Die Fortsetzung zum meistver-
kauften PlayStation-Spiel 1999
eroberte auf Anhieb Platz 1 der
Most-Wanted-Charts. Das ist flir
uns nattrlich Grund genug, eine
Reise nach England zu unter-
nehmen, um uns von den Ent-
wicklern hochstpersonlich das
fiir November angekiindigte
Meisterwerk in aller Ausfiihrlich-
keit vorstellen zu lassen. Nach
der Lektlre unseres Exklusiv-
Interviews mit Reflections-Chef
Martin Edmondson - einschlief3-
lich brandaktueller Screenshots
und umfassender

Infos - dirfte Ihnen

das Warten auf Dri-

ver 2 noch schwe-

rer fallen.



Nightmare Creatures 2

Erster Test der deutschen Version!

Nach Silent Hill hat Konami in Kooperation mit Kalisto ein weiteres

heies Horror-Eisen im Feuer. Wir stellen Ihnen das grafisch und spie-

lerisch beeindruckende Action-Abenteuer der franzdsischen Entwickler ausfiihrlich
vor und schwingen fiir Sie furchtlos den Sabel. Auf der aktuellen Multimedia-CD
konnen Sie sich darliber hinaus noch einen grandiosen Film zu Gemiite fiihren.

Galerians

Exklusiv-Demo auf CD
und erster Test!

Crave scheint mit dem Action-Adventure
Galerians endlich der erste groRe Wurf zu
gelingen (nachdem Killer Loop in den Verkaufcharts leider auf einem der

hinteren Platze landete). Wir testen den iibersinnlichen Horrorschocker

nicht nur als erstes Magazin, sondern bieten auch auf der aktuellen PZ-
Multimedia-CD exklusiv eine spielbare Demo mit extralanger Spieldauer.

PlayStation-2- Sonderhefl%

Ab sofort in jeder Ausgabe:
Deutschland erstes Play-
Station-2-Magazin!

DEAD OR ALIVE 2
DRIVING EMOTION

Keine Frage: Die PlayStation 2
ist DAS Thema unter den Vi-

deospielefans. Aus diesem Grund
liefern wir [hnen ab sofort in einem
kompakten Extraheft auf mindestens 16 Seuten
aktuelle Infos rund um Sonys Traummaschine.

Sonderbeilage |
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PlayStation

TOPS & FLOPS
Tops

1. PLUS SIEBEN!
Rayman 2 wird doch iiber mehr als 20 Levels verfiigen!

2. TEST-TOUR
Riesiger Testteil in der aktuellen Play Zone!

3. BEHAUPTET
Play Zone weiter Marktfiihrer unter den PlayStation-Magazinen

4. FINALE ENTHULLUNG
Endlich tolle Infos zum heil ersehnten Final Fantasy IX

5. GIB ALLES!
Mit Driver 2 rollt ein Top-Renner auf die PlayStation zu!

Flops
1. COLIN-KATASTROPHE
Immer noch kein Test von Colin McRae Rally V 2.0!

2. SENDEPAUSE?
Vorversion von DSF All Star Tennis 2000 |auft duferst selten!

3. AUSGESTOSSEN?

Vorversion von Anstoss Premier Manager verpasste den Preview!

4. STAR-WAS?
Jedi Power Battles fehlte die Macht zum Play-Zone-Hit.

5. VERFAHREN?
Vanishing Point kommt erst im August!

PZ MUCKLE-FIGUREN-GEWINNSPIEL

In Zusammenarbeit mit der Firma Muckle Mannequins veranstaltet Play
Zone ein Gewinnspiel, bei dem Sie zwei bekannte Videospielhelden im Tisch- §
format gewinnen kénnen. Muckle Mannequins — im Internet v
vertreten unter www.mucklefiguren.de — hat sich darauf 2
spezialisiert, im Aufrag von Videospielfirmen edle Figuren her-
zustellen. So wurden unter anderem schon Zelda, Addy, Horny oder
Lara Croft in dreidimensionaler Form nachgebildet. Wir verlosen
zwei Mal die Figur Abe (ca. 39 cm) und die Figur Shadowman (ca.
45 cm). Wer nun Abe auf seinem Schreibtisch oder den Shadow-
man auf seinem Nachttisch stehen haben
michte, reizt seine grauen Zellen mit der nach-
stehenden Gewinnspielfrage. Wer leer aus-
geht, seine Lieblingsfigur aber unbedingt ha-
ben muss, nimmt unter Tel.: 0621/828 13 95
Kontakt mit den Muckle Mannequins auf.

I HOCH GE-
WACHSEN

m

Die Shadow- Enm

man-Figur ist
45 cm hoch.

Wie helﬁt dle Flrma, die das V‘deosplel Shadowman verdffentlicht hat?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspigl mitzumachen,

0190 / 59 58 51*

Aktionsende ist der 7. Juni 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinn-Benach-

richtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Muckle Mannequins und der COMPUTEC MEDIA

AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80
Leser aus dem Ausland, die sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen kbnnen, diirfen
uns die Antwort natiirlich auch auf einer Postkarte zusenden: COMPUTEC MEDIA AG, Redak-
tion Play Zone, Kennwort: Muckle-Figuren, Roonstrale 21, 90423 Niirmberg

H WOHNLICH Bei der Inneneinrich-
tung der Hauser haben sich die
Entwickler viel Miihe gegeben.

TechnoMage

Zauber aus deutschen Landen!

0 LECKEREI Die Rendersequenzen
zwischen den Spielszenen sind
von atemberaubender Qualitat.

Das von der
deutschen
Software-
Schmiede Sun-
flowers voran-
getriebene Ac-
tion-Adventure
Technomage
nimmt immer
mehr Gestalt
an. Mittlerwei-
le rechnet der
Hersteller Info-
grames mit ei-
ner Veroffentli-
chung Ende
Juni. Dann dirfen Sie in das Technomage-Universum eintau-
chen, das sich aus acht grafisch aufwendig inszenierten Welten
zusammensetzt, die von den
gegensitzlichen Clans der
Dreamer und der Stea-
mer bevolkert werden
Mitten im Gesche-

hen steht der AulRen-
seiter Melvin, den Sie
auf seinen Streifzigen
durch Stadte, Labyrinthe
und monsterverseuchte
Keller begleiten. Die
Weiterentwicklung
der Hauptfigur

im Spielverlauf,

tolle Magieeffekte
sowie das actionorien-
tierte Gameplay werden
Ihnen auf der PlayStation
eine Fantasiewelt eroff-
nen, in der Sie vollig ver-
sinken kénnen. Wir war-
ten gespannt auf die
erste spielbare Vor-
version! (fb)

0 POTZBLITZ Ein Zauberwisch und jedes Monster ohne
Blitzableiter schmilzt in einer Schockwelle dahin.

I AUSSENSEITER?
Auch der Held Mel-
vin findet eine Schul-
ter zum Anlehnen!
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” Anstoss Premier Manager

Von Basler bis Bosman!

Ende Mai soll es so weit sein:
Dann kénnen Sie lhre Trainer-
qualititen bei der FuBball-
management-Simulation An-
stoss Premier Manager unter
Beweis stellen. Der Titel, der
von Infogrames vertrieben
wird, lasst lhnen jede erdenk-
liche Freiheit dabei, eines von
300 Teams aus dem Tabellen-
keller zur Meisterschaft zu
flihren. Insgesamt warten die
Landesligen Englands, Ita-
liens, Spaniens und Frank-
reichs sowie natlrlich die
Bundesliga auf kundige Hob-
by-Trainer, die genug Nerven
fur das Aushandeln von Spon-
soren-Vertragen und Bankkre-
diten aufbringen. Gleichzeitig
mussen Sie Scoutberichte
auswerten, Transfers planen
oder Freundschaftsspiele ar-
rangieren. Jede Begegnung
wird durch selbstlaufende
Spielszenen in 3D verdeut-
licht. Eine komfortable Benut-
zerfuhrung und Ubersichtliche
Statistiken helfen dabei, die
fir insgesamt 5.500 interna-
tionale Spieler zusammen-
getragene Datenmenge zu
durchschauen. In der nachs-
ten Ausgabe sagen wir Ihnen,
was diese Ful3ballsimulation
wirklich draufhat. (fb)

0 FARBENTRAGEND Fiir jedes Team stehen
die passenden Trikots zur Auswahl.

0 TIK-TAK Wen stellen Sie auf, wer fliegt
aus dem Kader? Dieses Menii hilft.

gen

N KASSENSCHLAGER In dieser Tabelle se-
hen Sie, wie wertvoll lhre Kicker sind.

N HALLO; HERR KAISER! Welchem der még-
lichen Sponsoren kénnen Sie vertrauen?

_nen. Marthian

Pool Academy

Jeder StoR ein Treffer?

Schon bald dirfen Fans von
Billardsimulationen die Pool
Academy von Ubi Soft durch-
laufen. Der sehr realistische
Titel lasst Sie entweder Pool-
Partien in diversen Varianten
bestreiten oder Kunststole
nach festgelegten Vorgaben
nachspielen. Vor einem Duell
auf griinem Filz wéahlen Sie ei-
nen aus mehreren Computer-
gegnern, die sich in Aussehen
und Spielstarke unterschei-
den. Um die Kugel mdglichst
gewinnbringend Uber den
Tisch zu stofRen, rotieren Sie
die Kamera beliebig umher,
Sie ziehen eine Ziellinie und le-
gen nicht nur die Stolistarke
fest, sondern auch, aus welchem Winkel Sie die Weife ins Rol-
len bringen. Fortgeschrittene prifen ihr Kénnen und ihr Konzen-
trationsvermogen an den fordernden KunststoRaufgaben. Fir
Billardfans, die auch in beengten Verhéltnissen trainieren méch-
ten, sicher die geeignete Wahl. (fb)

1 POPPIGER QUEUEWECHSEL Jetzt ist
gleich wieder Ihr Herausforderer dran.

B MURRISCHER BLICK Jeder der di-
versen Computerspieler stellt seine
eigene Persdnlichkeit zur Schau.

§ MARS MACHT MOBIL Er-
forschen Sie die Geheim-
nisse des roten Planeten.

Marthian Gothic: Unification

Kammerspiel mit akuter Ansteckungsgefahr!

Im Jahr 2019 bre-
chen drei Forscher
zu einer verlasse-
nen Marsstation
auf, um einer mys-
teriosen Warnung
auf den Grund zu
gehen. Rasch haben
sich alle Teilnehmer
der Expedition mit
einem aulReridi-
schen Virus infiziert,

N ROOMSERVICE? Die &uBeren Kammern der gru-
seligen Mars-Station sind mit Leichen gepflastert.

das sie zwingt, zu-
sammenzuarbeiten,
ohne sich zu begeg-

Gothic: Unification
lasst Sie aus der
Third-Person-Per-
spektive durch auf-
wendig gerenderte
Kulissen wandern,
Objekte untersu-
chen und das Ge-
heimnis einer au-
Rerirdischen Uber-
macht ergrinden. Im weiteren Verlauf des Abenteuers, bei dem
Sie groRtenteils Uber ein Adventure-Interface Aktionen auslosen
oder Untersuchungen anstellen, dirfen Sie auch Uber die Ober-
fliche des Mars wandeln und Richtung Planetenkern vorstoRen.
Das optisch ansprechende Abenteuer wird ab Juni iiber Take 2
Interactive erhaltlich sein. (fb)

§ ATMOSPHARISCH Fenster im gotischen Design
sorgen fiir beklemmende Stimmung.

I DEKONTAMINATION Die griindliche Reinigung Ihres Helden in der Sicher-
heitsschleuse wird durch einen guten Grafikeffekt verdeutlicht.

News PIayStatibn




Japan

& F{R SPEZIALISTEN Hinter dem Titel Suzuki Explosion verbirgt sich
kein Motorrad-Rennspiel mit drastischem Schadensmodell, sondern eine |

| JAP  VERKAUFS-CHARTS
1 AENEZERO S, .

Schlagzeilen: So erregte kiirzlich die
japanische Tageszeitung Asahi Shim-
bun mit einem Artikel zum Thema Ex-
portbheschrankungen fiir die PlaySta-
tion 2 gewaltiges Aufsehen.

- Dem Bericht der Asahi Shimbun zufolge sei die PlayStation 2 so leis-

tungsstark, dass sie vom japanischen Handelsministerium als Super-
computer eingestuft wurde. Fiir solche Gerate bestehen bestimmte
Exportbeschrankungen, da sie zum Beispiel als Raketenleitsysteme

-missbraucht werden kénnten. Dieses griffige Beispiel der Asahi
- Shimbun machte natlirlich sofort die Runde in der Medienwelt. Um

Sorgen deutscher PlayStation-2-Fans zu begegnen, erklarte Sony
Computer Entertainment daraufhin in einer Pressemitte_ilung, .dass
die PAL-Version der PlayStation 2 ohne jede Beschrénkung in die EU

‘und andere PAL-Lander exportiert werden darf".

JAP KURZ & KNAPP :

Bombenentscharfungs-Simulation des japanischen Herstellers Enix. In

dem Titel, der im Sommer erscheinen soll, miissen Sie diverse Bombenty- §

pen aufspiiren und innerhalb eines Zeitlimits entscharfen. Einige der
Sprengfallen sind zum Beispiel als Mandarinen getarnt.

© FUR DIRIGENTEN Fiir den Sommer hat Global A Entertainment eine
Dirigenten-Simulation namens Maestromusic angekiindigt. Das Spiel
wird mit einem Taktstock ausgeliefert, den Sie an den Controller-Port
anschlieBen kannen. Haben Sie sich mit dieser sehr speziellen Peripherie |
im Trainingsmodus angefreundet, diirfen Sie ein ganzes Orchester diri-
gieren. Und um gleich vorzubeugen: Das ist kein verspéteter Aprilscherz!
& FUR SAMMLER Fans von Square diirfen sich freuen. Am 29. Juni ver-
offentlicht das Unternehmen in Japan die Spiele Saga Frontier, Saga
Frontier 2, Final Fantasy Tactics und Brave Fencer Musashiden in einer
Kompilation, die den Namen Square Millennium Collection tragt.

e FR DIE STATISTIK Die Nikkei-Nachrichten haben berichtet, dass der
japanische DVD-Markt seit dem PlayStation-2-Start um 60% gewachsen
ist. Und ungefahr 60% der ersten PS2-Besitzer haben mehr als drei Film-
DVDs im Laufe des ersten Monats fiir ihr Gerat erworben.

. g aniNED VIELAGE
LHBASSIIANDINGZ ... cscebesds e cestonstnenns ASCII
SOFARINGIIMIE Y ... KOEI
4, Muscular Ranking Vol.2..........coooivineivcrnicnccrnnene.. Konami
5. Pendant with ToyboX StOries.......ccccwvemeerereermrenrseasnsesees Nec IC
6. FIFA 2000 Europe League SOCCEN ..ciiininiiiiianians EA Square
7. Beat Mania Append 5th MiX .......ccccccceruevvvcinsnisinenenn.. KON@MI
8. Mobile Suit Gundam Ambition of Giren......................Bandai
S AT b B e ] T B T R T S Namco
10 The King of Eightars 199, s et omraisisbatis SNK

Quelle: Famitsu, Japan
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Legend of Dragoon

Optischer Leckerbissen von epischer Breite!

Zu dem umfang-
reichen Rollen-
spiel Legend of
Dragoen, mit
dem SCEI schon
die japanische
Spielergemeinde
begllckt hat und
das mittlerweile
von SCEE auf die
Release-Liste ge-
nommen wurde,
haben wir neue
Bilder und Infor-
mationen aufge-
tan. So beginnt
die Hintergrund-
geschichte mit
der Schopfung
der riesigen Fan-
tasielandschaft,
in der Sie Aben-
teuer erleben
und lebhafte
Kampfe durch-
stehen missen

H ERSTSCHLAG! So sieht es aus, wenn ein Held die
Kréfte sammelt und zum Schlag ausholt.

\—-———-—.———J&v—l—-E
e ! g g 2] el wﬂ
Erzahlt wird von || FLATTER, FLATTER! In bestimmten Gefechtssituatio-
einer evolutio- nen treffen Sie auf die gefliigelten Wesen.
naren Rangord-
nung, die sich nach der Intelligenz der Lebewesen richtet. Dort ste-
hen die Menschen zwar vor den Drachen, aber hinter den Gefllgel-
ten und der Gottheit Virage. NatUrlich ist - ab-
gesehen von der Gottlichkeit — kein Wesen
mit seiner Position zufrieden und es
kommt zu erbitterten Kriegen. Doch ist
das nur die EinfUhrung in ein Spektakel,
das von 3D-Grafiken, Vogelperspektiven
und Hunderter computérgenerierter
Szenarien gepragt ist. Mit (
einer Verdffentlichung des 1 HAUTE COUTURE
Mega-Rollenspieles in Jader Charakter
Deutschland ist gegen Ende [ e eyt e ()
des Jahres zu rechnen. (fb) edel eingekleidet.

§ VORAHNUNG? In den gewaltigen Rendersequenzen
bestaunen Sie zum Beispiel speiende Vulkane.




Breath of Fire IV

Der feurige Hauch des Todes!

Seit Ende April ist das in Japan
sehnlichst erwartete Mega-Rol-
lenspiel Breath of Fire I/ von
Capcom erhaltlich. Wie der Titel
schon vermuten lasst, stehen
Drachen und Drachenmagie im
Mittelpunkt der umfangreichen
Saga. So verfligen die beiden | R :
Hauptcharaktere Ryu und Furu ¥ e e o
Uber die Fahigkeit, sich wahrend | FANTASTISCH Hintergriinde wie dieser
der Kdmpfe in Drachen zu ver- Verladeturm werden prézise dargestellt.
wandeln und dann die Sonder-
fahigkeiten der gefligelten Bies-
ter einzusetzen. Uberdies bietet
das Abenteuer ein ausgefeiltes
Kombo-Magiesystem, mit des-
sen Hilfe Sie den feindlichen
Monstern maximalen Schaden
zufligen. Wer es schafft, die
starksten Erd-, Wind-, Feuer- und
Wasserspriiche zu verbinden,
kann selbst anstirmende Hun-
dertschaften mit einem Befehl
platzen lassen. Um neue Zauber-
techniken zu erlernen, missen
Sie jedoch zuerst spezielle Meis-
ter treffen, die Ihnen eine ent-
sprechende Ausbildung verpas-
sen. Eine weitere nitzliche Neue-
rung stellt das Rotationssystem
dar, das es |hnen ermdglicht,
schwachere Charaktere aus der
Gefahrenzone zu nehmen - bei
einigen der iiberméachtigen Boss-
gegner eine ratsame Taktik! (fb)

hog .
B ROTATIONSPRINZIP Noch wihrend der
Gefechte formieren Sie das Team um.

N LAVA-GUSS Im Magiesystem spielen
die vier Elemente eine tragende Rolle.

Ms. Pac-Man Maze Madness

GroBer Auftritt fiir Pac-Mans Gespielin!

Im Herbst dieses Jahres
kommt endlich auch Frau
Pac-Man zu ihrem Recht!
Im Zuge der Gleichbe-
rechtigung spendiert
Namco der Frau des gel-
ben Vielfralkes ein eige-
nes 3D-Actionspiel. In
den zahllosen Stufen des
Titels missen Sie ekligen
Monstern ausweichen,
Pillen einsammeln und
bunte Welten erforschen.
Wie erste Bilder bewei-
sen, haben die Program-
mierer ordentlich in den
PlayStation-Farbtépfen
gerlhrt, um moglichst
prachtige Szenarien bie-
ten zu kénnen. Sollten
noch ein flottes Game-
play, putzige Animationen
und passende Musik da-
zukommen, dirften sich bald nicht nur weibliche Spieler mit Ge-
nuss durch Ms. Pac-Man Maze Madness kugeln. (fb)

[

B SCHLECHT GELAUNT! Die Grimassen der
Monster in den Irrgérten sprechen Bénde.

— B e
B HUBSCHE KUGEL Uber die rote Schleife von
Ms. Pac-Man staunt sogar der Drache.

Dragon Valo

Namco lasst die Drachen los!

In Japan ist der Rachefeldzug gegen machti-
ge Drachen schon gestartet, Anfang Juni wer-
den SCEE/Namco auch fir deutsche Spieler
eine Lanze brechen und Dragon Valor heraus-
bringen. Das Spiel ist eine Mischung aus
Action-Adventure und Rollenspiel. Sie
schlUpfen in die Rolle des Helden Clovis,

der zu Beginn des Abenteuers den Drachen zum
Duell herausfordert, der seine Schwester gegrillt hat.
In Action-Abschnitten, die aus der Seitenansicht ge-
zeigt werden, putzen Sie Monster mit Superattacken
weg, losen Kisten- oder Verschieberatsel und sprin-
gen Uber Plattformen, bis Sie
das Nest der Bestie erreicht ha-
ben. Aufgesammelte Gegenstan-
de wandern in ein simples Rol-
lenspiel-Inventory. Nahe zu die-
sem Genre erreicht das Spiel im
Weiteren dadurch, dass Sie zu
bestimmten Zeiten eine Braut
flr Ihren Helden auswahlen und ; 3 £
dann den Ritter der nachsten Ge- I BEFREIUNGSSCHLAG Eingeklemmt zwi-
neration steuern dirfen. {fb) schen Wolf und Irrlicht, wehren Sie sich.

I AUFREISSER!
Jeder Drache
verfiigt {iber
eine Spezial-
attacke.

0 FEUERSPUCKER In den Bosskampfen erwartet Sie jedes Mal ein anderer
Drachentyp, der ganz unterschiedliche Angriffsstrategien beherrscht.

JAP DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Titel Genre Release
ZULETZT ERSCHIENEN
Rally de Europe Rennspiel 27. April
Breath of Fire IV Rollenspiel 27. April
Paka Paka Passion 2 Musikspiel April
MAI
Space Ship Yamato: Soldiers of Love  Strategie-RPG 2. Mai
Brave Saga 2 Strategie-RPG 2. Mai
Dance Dance Revolution 3rd Mix  Tanzsimulation 18. Mai
JUNI
Aconcagua Action-Adventure 1. Juni
Jikkyou J. League Winning Eleven 2000 Fufball 22. Juni
Do Your Best— Olympic 2000  Sport 29. Juni
Square Millennium Collection 3 RPGs 29. Juni
~ Alls besonc e-
paner




USA

Erfolg auf der ganzen Linie! Fiir japa-
nische Videospielfirmen und deren
Vordenker hagelt es derzeit Aus-
zeichnungen in den USA.

So wurde im Vorfeld der diesjahrigen E3, die vom 11. bis zum 13. Mai in
Los Angeles stattfindet, der Erfinder der Final Fantasy-Serie — Hironobu
Sakaguchi — mit dem Hall-of-Fame-Award der amerikanischen Akademie
flir interaktive Kunst und Wissenschaft geehrt. Und auch bei Konami
reibt man sich zufrieden die Hande: Als erstes japanisches Unternehmen
konnte Konami den Jahrespreis auf der ASI2000 (Amusement Showcase
International) erringen, Mit diesem Preis wird der beste Arcade-Entwick-
ler in den USA gekront. MaRgeblich dazu beigetragen haben dirfte der
Automat Silent Scope, auf dem ein Scharfschiitzengewehr montiert ist
und der im letzten Jahr der umsatzstarkste Automat in den USA war.

USA KURZ & KNAPP

& HORROR HER! Infogrames konnte sich die Vertriebsrechte fiir die
USA an der Gruselgeschichte Koudelka von SNK sichern. Das Action- |
Rollenspiel im gotischen Stil soll ab Juni auf seine Kaufer lauern. Zu-
dem wird Infogrames den Titel im September in Europa verdffentli-
chen — ein heilBer Herbst fiir Horrorfans ist somit garantiert.

© FESTE DRAUF! Acclaim hat fiir den Herbst die Veréffentlichung
von HBO Boxing angekiindigt. In dieser Boxsimulation, die ganz im
Stile der HBO-Boxing-Fernsehiibertragungen gehalten sein soll,
diirfen Sie aus dreiRig Boxern wahlen und miissen sich in diversen
Spielmodi aus dem Trainingsraum bis in vollbesetzte Arenen vor-
kdmpfen. Dort sitzen dann auch die Original-Kommentatoren!

e FILM AB! Das erfolgreiche Actionspiel Rainbow Six steht vor
dem Sprung auf die Leinwand. Die Paramount-Filmstudios haben
angedeutet, einen auf der Romanvorlage von Tom Clancy basieren-
den Film produzieren zu wollen. Wer schon Rainbow Six-Anti-Ter-
ror-Einsatze auf der PlayStation bestritten hat, weil3, dass in diesem
Film die Luft brennen wird.

& FUSSBALL UBERALL Noch im Friihjahr sollen US-FuBball-Fans die |
Gelegenheit erhalten, auf Hochhausdachern oder in alten Burgen
Fiinf-gegen-Fiinf-Begegnungen auszutragen. Futsal Soccer Madness
von Sunsoft soll zudem durch Special-Moves wie Schldge und Tritte
fiir die FuRballbegeisterung sorgen, die ein ausgewanderter deut-
scher Nationalspieler bislang noch nicht entfachen konnte.

USA VERKAUFS-CHARTS ]

1. WWF SMACKDOWN! .......cccociiincinnmninsmnsannninn THQ ]
2. SYPHON FILTER 2 ..989 STUDIOS |
3. GRAN TURISMO 2 SCEA

4, Triple Play 2000 ........oummeersernre.. [o0T— . EA

5. Tony Hawk's Pro Skater . ...Activision

B, FeabfEffact i i S R i v s nnssais Eidos

T SYPNON FIET i iinissianiuere s beshirsasnssis 90 9 ORI IOS

B. Namco'Museum Vol 3 ............comummunssrsmesmmsssssersensss NGMCO

9. Army Men: Sarge s HBr0E S .......cimummimismmiseismsmrss 300
105 ' MetalGean Sl ek oo nsrtsss s hsssinisin Konami

Quelle: www.MCVNOW, com |

B EXPLOSIV Der méchtige Granat-
werfer leistet ganze Arbeit!

U TODLICHE TIERCHEN Die agilen
Facehugger setzen zum Sprung an.

Alien Resurrection

Alien-Attacke endlich im Anmarsch!

Der mit Spannung erwarte-
te Actiontitel Alien Resur-
rection, den wir thnen be-
reits vor einem Jahr vor-
stellten, nahert sich end-
lich seiner Fertigstellung.
Das von Argonaut ent-
wickelte Abenteuer, das
die Atmosphare der gleich-
namigen Filmvorlage her-
vorragend einfangen soll,
wird immerhin noch in die-

B HOCHSTE ROSTSTUFE! Mit diversen Waffen
brutzeln Sie die Aliens effektiv weg.

sem Jahr erscheinen. Die
gezeigten Bilder machen
deutlich, dass das Spiel,
das Sie aus einer Third-Per-
son-Perspektive erle

werden, mit toller Grafik
und machtigen Effekten
aufwarten wird. |hr Auf-
trag, ein alienverseuchtes
Raumschiff zu sprengen,
ist in dreizehn Missionen
unterteilt. Um die zahlrel-

chen Réatsel zu 16sen, steuern Sie

1 SIE SIND UBERALL! Wie im Film setzen lhnen
die Aliens auch unter Wasser beherzt nach.

abwechselnd funf verschiede-

ne Charaktere. Fir die um-

fangreiche Sprachausgabe
werden die Stimmen der
Leinwandhelden ver-
wandt. Da das riesige
Raumschiff mehrstéckig
angelegt und die Grafik-
Engine sehr durchdacht
ist, tropft der dtzende
Alienschleim in Alien
Resurrection Ubrigens
wirklich durch die Decke
und frisst sich
nach unten
durch! (fb)

§ ANMACHE?
Lassen Sie sich
von den Bestien
nicht in die Enge
treiben!



MTV Sports Skatehoarding

Du bist nicht allein!

Dieses Motto bezeich- = .
net zum einen trefflich

die Situation, die der-
zeit auf dem PlaySta-
tion-Skateboard-Sektor
besteht: Nach Tony
Hawk Pro Skater und
Street Sk8er 2 und im
Umfeld der angekiin-
digten Titel Grind Ses-
sion von SCEA und
dem Tony Hawk-Nach-
folger von Activision
wagt sich jetzt auch
THQ aufs Brett. Im
Rahmen der MTV-
Sports-Serie wurde flr
Herbst das Spiel MTV
Sports Skateboarding
angekUndigt. Anderer-
seits umreiRt die Uber-
schrift dieser News
aber auch einen mar-
kanten Vorzug der Si-

NORMAF/S 07

JAPAN AIR

B LUFTIKUS Jeder der insgesamt 20 Profi-Skater
hat seine eigenen Spezialtricks!

N ROTER ROLLER Sie kidnnen jeden Teilnehmer mit

mulation, die mit satten  Markenklamotten individuell einkleiden.
25 Levels, neun Spiel-

modi und 20 Profi-Skatern auf die StralRe geht. Denn bei MTV Sports
Skateboarding werden Sie sogar im Einspielermodus nicht alleine sein,
sondern direkt mit Computerskatern auf den Parcours konkurrieren —
Zusammenstofe nicht ausgeschlossen! (fb)

David Mirra Freestyle BMX

Aufsatteln und Wunder vollbringen!

Noch vor Jahresende
wird Acclaim mit David
Mirra Freestyle BMX ei-
ne weitere Extremsport- ! L
art fiir die PlayStation == By, A Gy
anbieten. Das Spiel, fUr : des
das sich der BMX-Held
David Mirra stark macht,
fuhrt nicht nur ein neues
Sportgerat ein, sondern
vor allem neue Formen
der Spielkontrolle. So versprechen die Entwickler, dass alle Tricks und
Moves so aufeinander aufbauen, dass Sie mit etwas Ubung wirklich
selbst bestimmen kénnen, wie Sie lhren Drahtesel durch die Luft wirbeln.
Zudem sollen auch die Spielumgebungen dem Begriff , Freestyle” voll ge-
recht werden. In den Arealen kénnen Sie sich frei in jede Richtung bewe-
gen und mulssen nach den Stellen suchen, an denen sich die gewagtesten
Spriinge und Drehungen durchfthren lassen. Wer das Skateboard ver-
schmaht, wird vielleicht hier flindig. (fb)

0 HARTER SCHLAG Wer schrig aufkommt, braucht
bald ein neues Riickgrat. ’

Tomb Raider - Der Film

Ein Oscar fiir Lara!

Das Ratselraten hat ein Ende:
Die Oscarpreistragerin Angelina
Jolie wird in dem Tomb Raider-
Film die Action-Heldin Lara
Croft mimen. Das gab kiirzlich
John Goldwyn, Prasident von
Paramount-Motion-Pictures, be-
kannt. Jolie erhielt den Oscar
fur die beste Nebenrolle in dem
Film Durchgeknalit. Dieser
brachte ihr auch ihren dritten
Golden Globe sowie einen
Screen Actors Guild Award ein.
Damit dirfte gesichert sein,
dass die Fleisch gewordene La-
ra Croft nicht nur die korperli-
chen Reize, sondern auch den
derben Charme und die gewitz-
te Klugheit der digitalen Vorlage
darzustellen vermag. Mit den
Dreharbeiten zu dem Tomb
Raider-Film wird ab Sommer in
den englischen Pinewood Stu-
dios begonnen. Diese sind vor
allem dadurch weltweit be-
kannt, dass dort immer wieder
Teile der erfolgreichen James
Bond-Filme gedreht werden. Die offiziellen Ankiindigungen bezlglich
der Wahl des Drehorts und der Hauptdarstellerin lassen die Vorfreude
auf den Tomb Raider-Film weiter steigen. (fb)

N BESETZT! Angelina Jolie erhielt
den Zuschlag fiir die Hauptrolle.

RollerJam

Das etwas andere
Sportvergniigen!

Zu den modernen
.Sportarten”, fir die
sich die Amerikaner be-
geistern kdnnen, zahit
auch RollerJam, das hier
zu Lande nur im Nacht-
programm eines Sport-
senders seinen Sende-
platz findet. Fir den frihen Herbst bereitet Electronic Arts nun die Umset-
zung der RollerJam-Turniere vor, bei denen ein paar wohlgeformte Athletin-
nen auf Rollschuhen im Kreis umherjagen und sich um einen Ball streiten
miissen. Kommen wir gleich zum Wesentlichen: Wer im Saison-Modus
vorne liegt, wird mit besonderen Fotos und Videoclips der Skaterinnen ver-
wohnt. Reizvoll durfte auch der Kampfmodus werden, in dem Sie eine
ganz bestimmte Kontrahentin so lange maltratieren miissen, bis diese
demoralisiert die Arena verlasst. Electronic Arts wird sich in puncto Grafik
machtig anstrengen, zumal der Titel duRerst begehrt sein wird! (fb)

USA DAS ERSCHEINT DEMNACHST

B SCHUTTEL, WAS DU HAST! Mit eleganten Bewe-
gungen ziehen die Damen ihre Runden.

Titel = Genre Hersteller Release
ZULETZT ERSCHIENEN

Jedi Power Battles Action LucasArts 4. April
JoJo's Bizarre Adventure Prigelspiel Tommo 11. April
Digimon World Rollenspiel Bandai 21. April
MAI

Mr. Driller Denkspiel Namco 3. Mai
Vagrant Story Action-Adventure  Square/EA 14. Mai
Strider 1& 2 Action Capcom Mai
JUNI

Legend of Mana Action-RPG  Square Soft 13. Juni
Covert Ops: Nuclear Dawn Action-Adventure Activision 30. Juni

laiunerssttimen Empim ‘Fraaks llefem wrr an die-




T News [0S

_men: Nach N-Zone und Play Zone, Deutschlands

Kids Zone

Neuartiges Jugendmagazin jetzt

im Zeitschriftenhandel erhiltlich!

Wer die Kids-News zu seinen Lieblingsrubriken in
der Play Zone zahlt, kann sich freuen, denn die
Zone-Familie hat wieder einmal Zuwachs bekom-

meistverkauften Fachmagazinen fir Nintendo- und

: ; I NEU AM KIOSK' Kids
P\ayStatlon-Splg\e, erschien am 12. April die erste Tont: tk eolt dar 1.
Ausgabe von Kids Zone. Dabei handelt es sich um April erhéltiich,

eine brandneue Jugendzeitschrift, die sich den The-

men TV, Pokémon, Game Boy und Kino ausfihrlich widmet. Fir DM 3,90 er-
warten die Leser aufberdem 17 Aufkleber, 4 Sammelkarten aus Karton, das
komplette Kinder- und Jugend-TV-Programm fur vier Wochen u. v. m. Wer die
Erstausgabe noch erwischen will, sollte sich beeilen - schon am 10. Mai er-
scheint die nachste Ausgabe des monatlich erscheinenden Magazins! (mp)

Muppet Race Mania

Hinter dem Steuer wird er zum Tier ...

Die Entwickler von Traveller's
Tales stellen mit Muppet Race
Mania erneut ihr technisches
Konnen unter Beweis: Abgese-
hen von uniibersehbarem Pop-
Up im Hintergrund gehort dieser
brandneue Funracer technisch
zum Besten, was man bisher in
dieser Richtung auf der PlaySta-
tion zu sehen bekam. Die knall-
bunte Grafik lasst die

Kultstars aus der Mup- m
pet-Show zum Leben er- .
Ein grafisch hervorragender Funracer fiir bis u zwei
Spieler, dessen leichte Schwéchen bei der Steue-
rung von der kultigen Darstellerriege und der tollen
Prasentation locker wieder ausgeglichen werden.

] FOZZIE UND DER WURFFISCH Die Ex-
trawaffen sind ziemlich abgefahren.

i
wachen — und wer woll-
te nicht schon immer
mal mit Miss Piggys
Monster-Truck hinter
Kermit herjagen? Das ty-
pische Funracer-Game-
play mit diversen Extra-

B IIC] Muppet Race Mania
_ Genre IENNENT
__Hersteller ¢33

waffen und abwechs-
lungsreichen Strecken
leidet dabei nur an der
etwas schwammigen
Steuerung, doch die tol-
le Prasentation mit zahlreichen Videosequenzen und Sprachsamples und
die starke Lizenz lasst den Fan gerne dartiber hinwegsehen. (mp)

GRAFIK

SOUND

Gute Leiten,
Schlechte Zeiten - Quiz

Fragespiel fiir Fernseh-Fans

Nach dem Mager-Adventure
Gute Zeiten, Schlechte Zeiten
Vol. 2 verspricht das neueste
GZSZ-Lizenzspiel von Software
2000 etwas gehaltvoller zu wer-
den. Bis zu vier Spieler finden
durch dber 1.000 Fragen rund
um die Serie und weitere Gim-
micks wie etwa das StarCLICK-
Spiel (siehe Bildschirmfoto!) he-
raus, wer von ihnen die erfolgrei-
che Daily Soap aam besten kennt. Schnelles Beantworten von Fragen wird
mit mehr Punkten flr den entsprechenden Kandidaten belohnt, im Einzel-
spielermodus muss man sogar direkt gegen die Zeit antreten. Uber 20 Vi-
deos und zahlreiche Musikstiicke (naturlich darf die offizielle Titelmusik der
Serie nicht fehlen!) sollen das Ganze optisch und akustisch aufwerten. Be-
reits im Mai soll die PlayStation-Version erscheinen. (mp)

chee 3
sich Nnvier da

¥ Bartara Geal

% Eivica Krohn
0 Fransiska Bohlstsdt

B ICH KAUFE EIN ! Wer am schnellsten
die Antwort weiB, kriegt mehr Punkte.

Barbie Super Sport

Trdager Trendsport im Doppelpack

Nach Barbie Race & Ride er-
scheint schon die nachste digita-
le Schlaftablette von Mattel In-
teractive. Bei Barbie Super Sport
kénnen Sie sich mit der Plastik-
lkone beim Inline-Skaten oder
Snowboarden sportlich betati-
gen. Die Grafik ist bei beiden
Disziplinen bestenfalls zweck-
malig und die Steuerung gerade
bei Schneegestober
ziemlich trage. Unver-
standlich auch die Ein-
schrénkung des , richti-
gen” Zweispielermodus
im Splitscreen auf ledig-
lich den Snowboard-Sla-
lom. Zudem haben Sie

0 NICHTS FUR GRAFIK-GOURMETS Die
Grafik kann keineswegs iiberzeugen.

Einfaches Gameplay zweckma&ge Graflk wenig
SpielspaR: Barbies Ausflug ins Sportspiel-Genre
enttduscht, positiv zu werten ist hier in erster Li-
nie der giinstige Preis.

{1l Barbie Super Sport

hier relativ schnell alles Sportspiel

vom Spiel gesehen. SCEE

Selbst der niedrige Preis
von 59 Mark kann nicht
darlber hinwegtau-

schen, dass bei der Ent-

Erhéltlich

GRAFIK

45%53: 39+ "

SOUND SPASS

wicklung dieses Spiels
die Moglichkeit, Barbies Kleidung und ein farblich passendes Sportgerat
selbst auszuwahlen, wichtiger war als ein gutes Gameplay. (mp)

Rugrats Studio Tour

Dle Ruckkehr der Zelchentrlck Rabauken

In ihrem neuesten Videospiel-
Abenteuer erkunden die Rugrats
ein riesiges Filmstudio, das als Ku-

ge (sogar flr zwei Spieler!) ist, das
seriengerecht schlicht prasentierte
Spiel bietet relativ wenig Anspruch
und daflr umso mehr Abwechs-

0 DIE SCHATZINSEL Die vielen Kulissen
des Studios sorgen fiir Abwechslung.

lisse flir unzéhlige Minispiele dient.
Ob es nun eine Schatzsuche auf ei-
ner Insel oder eine Rennspiel-Einla-

lung. An den ber 15 Le- RIS

vels i;otlten die a.mgepe_zil_— Das zweite PIavStauon Abemeuer der Rugrats ent-
ten jungeren Sp|elerﬂ €N puppt sich als abwechslungsreiche Ansammiung von
gen Spalt haben, wah- Mini-Spielen, die gerade jiingeren Spielern und er-

rend altere PlayStation-  yj:ten Fans der Serie gefallen soliten.
User angesichts solch

nervenzerfetzender”

|18 Rugrats Studio Tour

Disziplinen wie Wettlau- | Geschicklichkeit

fen und Fangen ohnehin Hersieller THO

Abstand halten dirften.
Technisch nicht umwer-
fend, aber durchaus
empfehlenswert! (mp)

LECEEN Erhiltlich

GRAFIK SOUND SPASS
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Jetzt brauchst Du Kraft und Geschiék Schnelligkeit und Kampfesmut. Und — Du brauchst Morgenstern und Kampfhammer! Ein 3D-Action-Spiel in feinster
Might and Magic™-Qualitit erwartet Dich: Necros und seine Armee der Finsternis bringen Unheil iiber ganz Aardon. Bewahre das Land vor dem Untergang.
Mit einem wahren Waffenarsenal und mag\scher Kraft streckst Du Deine Gegner nieder. Stell Dich dem Kampf gegen das Base. Be51ege

i1 1 2
Erhaltlich fiir PCQD ROM un‘ Sony PtayStahon www.de.infogrames.com

3 Rights Reserved. 300, Crusaders of Might 2nc Magic”, and their respective Lghk e ua‘ﬂg;la&;é‘u 'dfor service marks of The 300 Compan ym the 1.8. and Gther countries, “PlayStation ';ij‘fégis“grad
trddemarkie’ Sony Computer Entertainment Inc. 5 Tl




I MACHTIG Fiir einge-
fleischte Fans gepfleg-
ter Beat ‘em Ups ist der
Twin Shock Arcade ein
echter Treffer.

TWIN SHOCK ARCADE

Fiir einige ein Controller, fiir andere der langste
Arcade-Stick der Welt!

Der Twin Shock Arcade soll fur echte Spielhallen-Atmasphare im
Wohnzimmer sorgen. Angesichts der satten 73 cm Lénge kénnen zwei
Spieler nebeneinander Platz nehmen und verfigen tber genlgend
Ellbogenfreiheit, um die acht Tasten und den Acht-Wege-Joystick be-
quem zu bedienen. Neben den Standard-Funktionen verflgt der Stick
zusétzlich Gber eine Turbo- und eine Slow-Motion-Taste. Alle Buttons
und die Sticks sind aufgrund ihrer Grofie leicht zu erreichen und zudem
aulerst solide verarbeitet, so dass sie auch Ruittel- und Hdmmerorgien
a la International Track and Field unbeschadet Uberstehen. Gerade bei
Arcade-Spielen ver-

grofert der Twin
Shock Arcade den
Spielspal locker um
weit mehr als 73 cm.
Der relativ hohe Preis

und Platzbedarf des Twin Shock Arcade

i
Der superlange Arcade-Stick bietet Spielspal® pur fiir '
Arcade-Fans. Wer tiber genug Platz und ein ausrei-

chendes Budget verfiigt, kann bedenkenlos zugreifen. |

edlen Stiicks machen | Controller
den prinzipiell sehr LESGE[EY Blaze

empfehlenswerten GEIEERCN Erhéltlich
Mega-Stick allerdings DM 149,95

wohl eher zum Luxus-
DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT GESAMT-

83 85% 83 " 83%

accessoire flur echte
Freaks. (ah)

info PLA M-SPIELE

TOCA 2

Der Tourenwagen-Klassi-
ker kehrt zuriick!

Mit TOCA 2 erwartet Sie das offiziel-
le Spiel zu den englischen Touren-
wagen-Meisterschaften. Charakte-
ristisches Merkmal des Racers aus
dem Hause Codemasters ist die her-

vorragende Fahrphysik.
Test

Fir Anhanger realisti-

schen Fahrverhaltens

ist TOCA 2 sicherlich Grafisch nagt der Zahn der Zeit an TOCA 2, spiele-

imrer noch Grate risch bleibt es aber weiterhin aufgrund der hervorra-
genden Fahrphysik kiare Oberklasse. Sieben Renn-
modi sollten Sie fiir eine ganze Weile fesseln kinnen.

B LUST AM FAHREN TOCA 2 be-
sticht vor allem durch seine &u-
Berst realistische Fahrphysik.

Wahl. Zusétzliche
Details wie sichtbare
Schéden an den Wa-
gen, Boxenstopps,
zahlreiche Spielmodi
und der Zweispieler-
modus machen die
Anschaffung zum Pla-
tinum-Preis definitiv
\ohnen5w§.[t;g§_lﬂ i

B (151G Tl Codemasters
GEEEEGR Erhaltlich

GRAFIK

88:81- 89. 834

SOUND SPASS GESAMI-

'LERO DEAD BAND

Robustes und prézises
Lenkrad aus Osterreich

Schon beim Aufstellen besticht
das Lenkrad durch Qualitat. Es
lasst sich mittels einer abnehm-
baren Klammer stabil und si-
cher auf der Tischoberflache be-
festigen, auch die Pedale sind ro-
bust und rutschfest. Die acht
Standardknodpfe und das Steuer-
kreuz sind allesamt leicht erreich-
bar, lediglich die L2- und R2- Knop-
fe hatten etwas glnstiger ange-
bracht werden kénnen. Betreiben
lasst sich das Gerat im
Ana-log-, Digital- und
NegCon-Modus. Die so
genannte Zero-Dead-
Band-Technologie soll
Verzogerungen beim Einlenken vermeiden, Lenkkommandos sol-
len direkt vom Nullpunkt an exakt umgesetzt werden. Tatsachlich
ist die Steuerung sehr prazise, das Lenkrad liegt zudem gut in der
Hand. Lediglich der Schaltweg der Wippschalter ist duBerst kurz
und sehr gewdhnungsbeduirftig. Auferdem wiinscht man sich die

Maoglichkeit, das
Test |

Gerat in der Hohe
1

oder im Anschlag- ; I

9 Das Zero Dead Band kann vor allem durch sein Lenk- |

winkel zu verstellen. : ; i s

verhalten tiberzeugen. Es gibt zwar Schwéchen, dafiir |

Trotz einiger ; e | ! |
ist es giinstiger als die Lenkrader der Oberklasse.

Schwachen im De- |
tail kann man das 0N Zero Dead Band . !

B INNERE WERTE Das
Zero Dead Band iiber-

zeugt durch sehr gute
Lenkeigenschaften.

Zero Dead Band Lenkrad

aber aufgrund des LESCIEE Electronic Land
wirklich guten Lenk- e iEICEREE Mai
verhaltens jedem DM 119,95

Rennspiel-Fan ans
Fahrerherz legen.
(ah)

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT GESAMT-

81-84- 8a. Ol

V-RALLY 2

Die Rallye-Referenz von
Infogrames!

V-Rally 2 eroberte bei seinem Er-
scheinen die Herzen im Sturm
und muss sich im hochklassigen
Fahrerfeld der Rennspiele nur den
Gran Turismo-Spielen beugen. Die

hervorragende Steue-
Test

rung, rasante Grafik,

92 Streckenvariatio-

nen und der kemfor- V-Rally 2 wirkt kein bisschen angestaubt und ver-

table Editor konnten weist immer noch fast alle Wettbewerber auf ihre
Platze. Der Titel glénzt mit technischer Klasse, unzah-

ligen Auswahlmdglichkeiten und einem Editor.

&

KuRDew Zeten
Ao

H ZEITLOS V-Rally 2 merkt man
sein Alter nicht an, grafisch ist es
immer noch auf der Hohe der Zeit.

die Tester voll Gber-
zeugen. Eine Vielzahl
von Spielmodi sorgt
zudem fUr Langzeit-
motivation. Diese
Perle zum Sparpreis
solite die Zeit bis
zum Release von
Colin McRae 2.0
versufien. (ah)

(LG8 V-Rally 2
j Rennspiel
LESCIEY Infogrames
GEIGEEEY Erhéltlich

GRAFIK SOUND SPASS
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Die wichtigsten 3

Sparen. Sparen. Sparen.

Racing Simulation 2
PSX-Spiel

Bugs Bunny Comic-Star
Collection
PSX-Spiel

EURO 2000
PSX-Spiel

HIER SIND DIE

ProMarkte:

10365 Berlin-Lichtenberg
10365 Berlin-Lichtenberg
10719 Berlin-Charlottenburg
12055 Berlin-Neukdlin
12277 Berlin-Marienfelde
12351 Berlin-Gropiusstadt
12619 Berlin-Hellersdorf
13187 Berlin-Pankow
13357 Berlin-Wedding
13405 Berlin-Reinickendorf
13597 Berlin-Spandau
16356 Eiche

03044 Cottbus

ICQ

C 3 Racing
PSX-Spiel

ET@]?

TOURING CRAAS

TOCA Touring Car 2
Platinum
PSX-Spiel

WWF Smackdown
PSX-Spiel

04329 Leipzig

04463 GroBposna

04509 Wiedemar

06128 Halle

06217 Merseburg

06449 Aschersleben
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

09247 Rohrsdorf

09456 Annaberg-Buchholz
14473 Potsdam

14624 Dallgow

14778 Wust/Brandenburg

Star Wars-Jedi Power Battles

PSX-Spiel

Borussia Dortmund
Bayern Miinchen

Need for Speed I, Theme Hospital, Soviet Strike

PSX-Spiele-Set

15230 Frankfurt/Oder
16225 Eberswalde
17036 Neubrandenburg
17489 Greifswald
28207 Bremen

28259 Bremen/Huchting
28277 Bremen

38820 Halberstadt
38300 Wolfenbiittel
38855 Wernigerode
39104 Magdeburg
39326 Hermsdorf
39576 Stendal

99734 Nordhausen

GUTEN:

67059 Ludwigshafen
67065 Ludwigshafen
67346 Speyer

67549 Worms

68161 Mannheim
68163 Mannheim
68519 Viernheim
68789 St.-Leon-Rot
69115 Heidelberg
69123 Heidelberg
70173 Stuttgart
74076 Heilbronn
76185 Karlsruhe
79194 Gundelfingen

82166 Grafelfing
94315 Straubing
84030 Landshut
90429 Niimberg
90482 Niimberg
92637 Weiden
93051 Regensburg
94032 Passau
94469 Deggendorf
95326 Kulmbach
95615 Marktredwitz

Spielregeln:

FuBball-Kit inkl. Memory Card (aufideber fiir Playstaion)
Hertha BSC

MakroMarkte:
01589 Riesa
22525 Hamburg
22869 Schenefeld
24768 Rendsburg
26789 Leer
30517 Hannover
40878 Ratingen
42853 Remscheid
46395 Bocholt
49074 Osnabriick
67433 Neustadt an der
WeinstraBe




Internet & Musi

Radio war gestern,
Chart-Radio ist heute!

Fiir Musik- und Medienliebhaber, die taglich die
neuesten Hits horen und sich ein Programm nach
den eigenen Vorstellungen zusammenstellen wol-
len, gibt es nur eine Internet-Adresse!

ie sind stets auf der Suche nach neuen Musik-CDs? Sie interes-
Ssxe[en sich fur brandaktuelle News, Medien-Charts aller Art und
Nachrichten aus aller Welt? Dann sollten Sie sich kostenlos bei
~www.chart-radio.de” registrieren lassen und die stundenlange Su-
che in den CD-Regalen, Videotext-Seiten und Musikzeitschriften hat
ein Ende. Neben einem stets laufenden Liveprogramm umfasst das

abspielen!

T T e e T [ e i L M B T L e B

B PLAYLIST Ein Mausklick geniigt und Sie kéinnen sich aus den Charthits lhr
ganz persdnliches Musikprogramm zusammenstellen.

A-HA
- Minor Earth, Major Sky

Mit Hits:wie ,Take On Me”, ,Crying in the Rain” oder ,The Living Day-
= lights” raumte die norwegische Pop-Band in den 80er-Jahren richtig ab.
Nach sechs;ahnger Pause erschien nun das tang erwartete neue Album. Ohrwurmverddchti-
ge Melodien von Paul Waaktaar-Savoy, die einschmeichelnde Stimme von Frauenliebling
Morten Harket und bombastische Arrangements garantieren ein triumphales Comeback.

Anspieltipp: ,Minor Earth, Major Sky”, , Summer Moved On”
Gesamtspielzeit: 58:36 Minuten, 13 Songs
Urteil: Gchaiill  Golwiill Gl Gl

. *NSYNC
- No String Attached

- Die nach Backstreet-Boys-Muster gegriindete Band *NSYNC lauft den
~ prominenten Yorbildern den Rang ab. Innerhalb eines Tages verkauften
sich vom neuen Album in den USA tiber 1 Million Stiick. Musikalisch ist ,No Strings Atta-
ched” {iberraschend vielfdltig, Top-Songwriter wie Richard Marx und Max Martin lieferten
mit ,This | promise You", .}f I'm not the one” ader ,I'll never stop” die Glanzlichter ab.

Anspieltipp: ,I'll Never Stop”, ,If I'm Not The One”
Gesamtspielzeit: 53:55 Minuten, 14 Songs
Urteil: Gowiil  Goluiill  Goeril  Gomill

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = Fir Fans 2x PSZ = ¢ h 1x PSZ = Katastropt

Kernangebot
aktuelle Verkaufs-
charts (Singles, LPs,
Dance, Kino, Games),
Klatsch-&-Tratsch-
Meldungen sowie
Voting-Shows, bei'de-
nen man firs Zuho-
ren Cyber-Dollars be-
kommt (die man ge-

gen Pramien eintau-
schen kann). Beson-
ders empfehlens-
wert ist die taglich
um 13 Uhr laufende
Neuheitenshow, in
der es z. B. die neue
Single von Duran
Duran schon Anfang
April zu héren gab, t
obwohl sie erst Mit- - i longplay
te Mai auf CD er-
scheint! Das Beste

| CHAFIT RADIO Die Website ist technisch auf dem
neuesten Stand und absolut benutzerfreundlich.

Charts: Musik

singles

dance

zum Schluss: Mittels
eines einfachen

[T T LTl [T et o s Loy - 30 -] Ay

Mausklicks konnen
Sie Musik-Titel lhrer
Wahl (aus den Charts

B CHARTS Ob Kino, Musik oder Games: Bei Chart-
Radio gibt es wichentlich die aktuellen Charts.

.Chart-Radio” halt, was die Werbung verspricht! Téag-
liche Neuvorstellungen, aktuelle News und nicht zu-

oder der Neuheiten-
show) in die person-
liche Playlist iberneh-
men und jederzeit
abspielen lassen. Die
Soundqualitat ist ak-
zeptabel, die Gelder-

letzt die Mdglichkeit, aus den aktuellen Top 100 eine
eigenen Playlist zusammenzustellen, machen diese
Website zum Favoriten aller Musikliebhaber!

LIRS www.chart-radio.de
1i7:} Internet-Radio
JULIEIGCTE media control

sparnis betrachtlich,

denn man kann Fehl-

kaufe von teuren Mu-
sik-CDs auf ein Mini-
mum reduzieren

. DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT 'GESAMT: 90 :
I 0
“ . 90%93% 84+ " IU%

Info AKTUELLE MUSIK-NEUHEITEN

e AYMAN
4 Hochexplosiv
. Spatestens seit Xavier Naidoos Charterfolgen sind deutschsprachige
. Kiinstler wieder salonfahig. Ayman, der mit beeindruckenden Vocals
auf der Slng]e Schmerz in mir* von Ex-Tic-Tac-Toe-Girlie Ricky debiitierte, kann mit sei-
nem ersten Album auf der ganzen Linie tiberzeugen. Schine Melodien und tanzbare
Rhythmen machen dem Titel des ersten Albums alle Ehre. Dieses Album ist hochexplosiv!

Anspieltipp: ,Mein Stern”, , 1000 Mal”
Gesamtspielzeit: 42:50 Minuten, 11 Songs (plus Video)
Urteil: Gluiiil Gfanil Gl Gelunil

| SOUNDTRACK
- The Million Dollar Hotel

U2-Anhdnger, die Ende 99 vergeblich auf das nee Album von Bano,

= The Edge & Co. warteten, diirfen aufatmen: Auf dem Soundtrack des
Wim Wenders Films The Million Dollar Hotel sind fiinf brandneue Tracks von Bono und U2
enthalten, die zeigen, dass die irische Band musikalisch zu den Wurzeln zuriickgekehrt ist.
Der Rest stammt u. a. von Milla Jovovich und der von Bono ins Leben gerufenen MDH-Band. |

Anspieltipp: . The Ground Beneath Her Feet”, ,Stateless”
Gesamtspielzeit 55:47 Minuten, 16 Songs

i MlTes sa PUTasp e PV ss
Urteil: Gomrill (ool CGigenll Gl
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SPIEL

1SS PRO EVORUHION

Play Zone und Konami
verlosen eine echte Ra-
ritdt und weitere erlese-
ne Preise zu ISS Pro
Evolution, dem besten
FuBballtitel der laufen-
den Videospiele-Saison:

eien Sie und eine Begleitung auf der

Haupttriblne live dabei, wenn Lothar
Matthaus mit dem FC Bayern Miinchen am
26. Mai gegen die Deutsche Nationalmann-
schaft im Minchener Olympiastadion sein
Abschiedsmatch kickt! Dazu gibt's gleich
noch eine Hotel-Ubernachtung fiir zwei Per-
sonen. Auierdem warten als Trostpreise drei
Mega-/SS-Pakete auf glickliche Gewinner.
Inhalt: Je 1 ISS-Fulball, 1 ISS Pro Evolution-
Videospiel-Promo und eine /S5-Sporttasche.

LEDERTRETER Wenn's bei
ISS Pro Evolution Tore ha-
gelt, dann gleich richtig.

Was Sie tun miissen?
Auf dieser Seite und auf unserer CD finden
Sie 156 knackige Torszenen aus Konamis

neuestem Kickerspal? der bekannten /1SS
Serie. Wahlen Sie |hr Lieblingstor, rufen Sie
die unten stehende Gewinnnummer an und
folgen Sie der Ansage (Gewinnspiel-Kenn-
wort und Tor-Nummer nicht vergessen!). Die
gltcklichen Gewinner werden aus allen Teil-
nehmern ermittelt.

WELCHE TORS
IST IHR FAVOR

0190 59 58 51*

Aktionsende ist der 17. Mai 2000.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schrift-
lich. Mitarbeiter von Konami und der COM-
PUTEC MEDIA AG sowie deren Angehtrige
sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

Leser aus dem Ausland, die sich telefonisch
nicht an dem Gewinnspiel beteiligen kénnen,
durfen uns die Antwort natlrlich auch auf e
ner Postkarte zusenden: :
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play
Zone, Kennwort: ISS Pro Evolution,
RoonstralRe 21, 90429 Niirnberg

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet
Sie maximal DM 1,80.




+ PORTOFREI AB 150 DM + 1 JAHR GARANTIE +

Abe’s Exodus (Offiziel 19,95 DM : — = PEX SPIELE
Crazy Taxi (Engl) 39,99 DM Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf Ihrer PlayStation | Ace Combat 3 89,99 DM
gmo Crlsl.‘; (:ﬂiznelllg i :::; g: abspielen. Loten Sie den Modchip einfach in lhre PlayStation | :t{;obutr'- Raser 2 89,99 DM
reamcast Sammelban 5 ugs Life 44,99 DM
Fear Effect (Offiziell) 24°95 DM und schon kanns losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell Alsneioa 24 89,99 DM
Final Fantasy 8 (Offiziell) 24,95 DM geeignet und wird selbstverstandlich mit einer Einbauanleitung Catan - Die 1. Insel 89,99 DM
Grand Theft AU'O. 2 (Offiziell) 24,95 DM 1 0 00 DM ausgehefer[! | Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
:Tﬁsgonds(c;:f{;m") f:‘;: g: WV, V! Ab 5 Stk. 7,90 DM - Ab 15 Stk. 5,50 DM - Ab 50 Stk. 4,90 DM J}{| Colin Mc Rae Rally 2* 89,99 DM
etal Gear Sol A | Colony Wars 3: Red Sun 59,99 DM
Pokemon (Offiziell) 24,95 DM Cool Boarders 4 89,99 DM
s [ EINBAUPLATINE| S5 - B2
Resident E DC 14,95 DM Crash Team Racing 89,99 DM
Resident Evil 1,&,3 & BC. 19,95 DM | Crusader of Might & Magic 94,99 DM
Resident Evil 3 (Offiziell) 24,95 DM P Sparen Sle sich das vorloten. EInfaCh den | Discworld: Noir 1 86,99 DM
Saga Froﬂqgﬁ\(‘oﬁiﬁlgul 1071 24.95 DM G Modchip in den Sockel stecken, und Sie |}l pie Hard 2 89,99 DM
Soul Reaver (Offiziel 19,95 DM TR H i A | Driver 88,99 DM
Tk 3 (ONtclol) Ko brauchen nur noch die berglts ange_zloteten L b St papiion
Tomb Raider 1-4 19,95 DM Kabel mit der PlayStation Platine | enrg 89,99 DM
Tomb Raider 2 (Offiziell) 19,95 DM verbind n! | ECW Hart olution 89,99 DM
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM en: | F1 Racing Champ! onshlp“_ 89,99 DM
;omb Rd‘ift:er ;1|- (Offiziell) 19,95 DM et S L N, o Bl N n SR T e | Fear Effect 89,99 DM
ena (Offiziell) 24,95 DM | Final Fantasy 7 44,99 DM
X-Ploder Buch (mit CD) 29,95 DM | Final Fgn b , #9,99,0M
Xena (Offiziell) 19,95 DM FIFA Sn:l:e 2onag Fuill.ee
| Formel 1 2000 89,99 DM
LOSUNCSHEFTE Grandia 89,99 DM
it | Grandia 89,99 DM
Je Heft 14,80 DM | oma2 89,99 DM
Abe's Oddysee._  Legacy of Kain | 155 PrnBEvo;uliun :z’z: g:
Alien Trilogy Y Medi Evil | l:rnes T:( in 2: Soul R 89'99 DM
Alundra Medadl of Honor U TRO%Y O SeER SR ReaTer i
Alone in t.Dark'1-3 Raymian&Gex3D Z ;‘f E"E"’.IN ::':z 3::,‘
Ark of Time'. - | Resident Evil 1 el Evilz® 85 5% M
Atlantis 1&2  *_ Riven sttty 89 59 DM
Baphomets Fl. 1+2 Shadowman [ Melu‘; (;euro;:;;d 3999 DM
Blaze & Blade Suikoden Micro Maniacs® 89.99 DM
Breath of Fire 3 Syphon Filter M_: r e 9 99 D,
Casper Tekken 1 & 2 & 3 ||} P starse i -
ST The Note [ Mobile 1 Rally Championship 89,99 DM
Music 2000 89,99 DM
Diablo The Last Report Need for Speed: Porsche® 89,99 DM
Discworld 1+2 Tomb Raider 1 Night Creat: 24 89.99 DM
Dino Crisis Tomb Raider 2 A Sl ;
Excalibur Tomb Raider 3 :a:rbn\; Sx 2 ::zz g:
Gex 3D & Rayman Turok Ru e ‘I'!coon .
ayman 2 89,99 DM
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*  WILDE FLUCHT lhre
.. Undercover-Arbeit filhrt
& Sie in Driver 2 unter an-
derem nach Havanna
und Rio de Janeiro.

Endlich war es soweit: Bei einem Besuch in New-

castle durften wir Driver 2 erstmals in Bewegung o AW
sehen und konnen lhnen brandheiRe Bildschirm- 8 DURCH DIE WAND Drver 2 sorgterneut i ver-
fotos zur Fortsetzung des Jahres prasentieren. D oo eolitet SR

Die vorgefuhrte Version befand sich in ei- nung, dass dem Undercover-Cop Tanner in bei der Streckenfuhrung. Driver 2 enthalt

nem recht frihen Stadium der Entwick- der Fortsetzung eine weitaus groRere Zahl kurvige Stral3en und dhnelt dadurch mehr ei-

lung, gab aber weit reichend Aufschluss uber  von Fahrzeugen zur Ver- nem ,normalen” Rennspiel als

die neuen Features, mit denen uns der heil} figung stehen wird. So . > der auf rechtwinklige Kreuzun-
, Driver 2

ersehnte Rennspielkniller hoffentlich plnkt- fahrt sich ein Bus natir- 4 e gen reduzierte Vorganger. Die
lich zu Weihnachten verwdhnen wird. lich wesentlich trager wird den Vor- Einfilhrung gebogener Stre-

) als einer der aus dem gd neer w Ul‘i ﬂ ckenabschnitte eréffnet weit
Gutes wird besser Vorganger bekannten " S reichende spielerische Méglich-
Einige Teile des Original-Codes von Driver amerikanischen Schlit- in a ! ! cn i;ﬂ ; AT~ eiten, So kdnnen Sie (ber eine
wurden fir den Nachfolger Gbernommen ten. Diese Verénderun- gc n lll)(.' rt i"&ff— geschwungene Auffahrt auf den
und lediglich den Anforderungen des veran- gen sind jedoch eher 2 D 7 Freeway heizen und diesen
derten Gameplays angepasst. Erwarten Sie marginaler Natur, am f‘- n. Uber eine Ausfahrt wieder ver-
belspielswe{se keine radikal neue Fahrphy- generellen Fahrverhal- lassen. Diese Technik ermog-
sik: Driver 2 fahrt sich wie Driver. Die Ent- ten wird sich nicht viel andern. Tief greifende licht ein echt dreidimensionales Streckenlay-
wickler tragen allerdings der Tatsache Rech- Neuentwicklungen erwarten Sie allerdings out. Sie stol3en beispielsweise auf Bricken,




B HOCH HINAUS Uber Rampen kénnen Sie auf die
Décher einiger Gebdude kacheln.

B REALISMUS Die Stddte wurden den realen Vor-
bildern mdglichst authentisch nachempfunden.

d. ";

)

gL ot
¥ VERBEULT Nach der Motorhaube ist jetzt der
Kofferraum reif. Dann muss ein neuer Wagen ran.

B BLUES BROTHERS In Chicago fahren Sie Ihr per-
sonliches Blues-Mobil zu Schrott.

die Uber den Freeway flhren. Fahren Sie da-
raufhin von der Schnellstra3e ab, flhrt die
geschwungene Ausfahrt Sie direkt auf diese
Briicke, von wo aus Sie dann hoffentlich
genusslich zusehen kénnen, wie |hre Verfol-
ger die Abfahrt verpassen und geradewegs
unter Ihnen hindurch auf dem Freeway wei-
terrauschen. Diese dreidimensionale Orien-
tierung erlaubt lhnen weiterhin, Uber Ram-
pen in Parkhduser und auf Dacher zu fahren.
Auf diese Weise konnen Sie wesentlich
mehr Flache der vier neuen Stadte ,erfah-
ren”, die ansonsten in Ausmafd und Anzahl
der Objekte mit den Metropolen in Driver
ungefahr Gbereinstimmen.

Info HIT-GARANT AUS ENGLAND

Die Software-Schmiede Reflections ist einer der Dinosaurier der Industrie. Martin Edmondson produziert mit sei-
ner Firma bereits seit 15 Jahren Spiele. Das in Newcastle angesiedelte englische Studio ist dabei ziemlich er-
folgsverwdhnt und konnte seit 1985 Hits auf Rechnern wie dem BBC Microcomputer oder Amiga landen. Auf der
PlayStation zeichneten sich Martin & Co. besonders durch Rennspiele aus. So sind sie neben Driver auch fiir das
liberaus erfolgreiche Destruction Derby und den Nachfolger Destruction Derby 2 verantwortlich.

REFLECTIONS

INTERALTIVE

8§ ENGLISCHE EDELSCHMIEDE Reflections blickt auf ¥ GROSSPRODUKTION Das Team wurde fiir die Ar-
eine 15-jahrige Erfolgsgeschichte zuriick. beit an Driver 2 noch einmal kréftig aufgestockt.

¥ DICKE SCHLITTEN Je nach Stadt stehen unterschiedliche Wagentypen zur Verfiigung. Sollten Sie ein
Fahrzeug erblicken, das Ihnen gefillt, so steigen Sie einfach aus und greifen es sich.

# BIEGSAM Driver 2 ist im Gegensatz zum Vorgénger eine sehr kurvenreiche Angelegenheit. Gebogene
StraBen erdffnen dabei Mdglichkeiten, die dem Spieler beim Vorgénger verschlossen waren.

Angespielt AT’




Angespielt I @

¥ RATSELHAFT Der Fund einer Leiche mit seltsa-
men Tétowierungen setzt die Story in Gang.

§ COPACABANA Der Strand ist menschenleer, da
FuBgénger in der Vorabversion noch fehiten.

B BANKUBERFALL Der Polizeiwagen genieBt die
Ruhe vor der wilden Verfolgungsjagd.

Fahrer oder FuBgénger

Fur noch direktere Tuchfiihlung mit den Stra-
Ren von Chicago, Las Vegas, Rio und Havan-

na sorgt die Tatsache, dass Sie in Driver 2
Ilhren Wagen verlassen und die Umgebung
zu Fufd erkunden konnen. Ferner konnen Sie
sich jedes Auto unter den Nagel reif2en und
Ihren Weg in der kurzerhand beschlagnahm-
ten Schaukel fortsetzen. AulRerdem wollen
mithilfe einer Aktionstaste einige simple

Info RENNSPIEL MIT CHARAKTER

In Oriver 2 schliipfen Sie erneut in die Rolle des Undercover-Cops Tanner und geraten in die Auseinanderset-
zungen zweier rivalisierender Gangsterbanden. Im Laufe der Geschichte gilt es, eine Eskalation des Konflik-

tes zu verhindern und auBerdem die dunklen Machenschaften der Kriminellen aufzudecken. Genaue Details

zur Story lassen noch auf sich warten, wir kénnen lhnen an dieser Stelle aber schon einmal die Hauptperso-

nen des packenden Krimis vorstellen.

¥ TANNER Der Under- B TOBIAS JONES Tanners B SOLOMON CAINE § ALVARO VASQUEZ
cover-Cop sorgt erneut  Partner versorgt den Ein Gangsterboss der Ein Gangsterboss der
fiir schrottreife Autos.  Cop mit Informationen. ganz, ganz iiblen Sorte.  genauso {iblen Sorte.

Puzzles geldst werden, beispielsweise durch
das Offnen von Tiiren oder das Auslésen von
Sprengséatzen. Neben den spielerischen Vor-
teilen, die sich aus der Mdaglichkeit ergeben,
Tanner spazieren zu fliihren, gaben nicht zu-
letzt kosmetische Griinde den Ausschlag fir
die Implementierung der FulRganger-Per-
spektive im Tomb Raider-Stil. Die Entwickler
waren nicht besonders zufrieden mit den
Ubergangen zwischen Zwischenszenen und
Missionen im Vorganger. Dies wird sich in
Driver 2 andern. Verfolgt Tanner in einer Ren-
dersequenz beispielsweise jemanden zu
Ful, so wird auch die Mission damit begin-
nen, dass |hr Ziel per pedes vor Ihnen flich-
tet, um dann in einen Wagen zu steigen und
davonzubrausen. Sie missen sich dann
schleunigst einen fahrbaren Untersatz be-
schaffen, um die Verfolgung aufzunehmen.
Beginn und Ende von Missionen sollen auf
diese Weise enger mit den Zwischense-
guenzen verflochten werden. Der starkere

Bezug zwischen Story und Spiel ist eines der
Hauptziele fir Driver 2. So haben sich die
Entwickler fir einen streng linearen Spielab-
lauf entschieden, bei dem alle 40 Missionen
hintereinander gespielt werden mussen, um
das Spiel zu beenden.

Kino auf der Konsole

Haben die Entwickler bei Driver etwa drei
Tage an einer Rendersequenz gearbeitet, so
kann die Produktion einer Zwischenszene
bei der Fortsetzung gut und gerne mal einen
Monat in Anspruch nehmen. Der Mehrauf-
wand zeigt sich vor allem in der Detailfllle
und den Lichteffekten. Aulzerdem konnen
Sie in Driver 2 im Gegensatz zum Vorganger
die Charaktere in Nahaufnahmen betrachten,
bei denen die Muhe deutlich wird, die man
sich bei der Mimik und der akkuraten Lippen-
synchronisation gegeben hat. Die ersten fer-
tig gestellten Sequenzen wirkten auch dem-
entsprechend beeindruckend, vor allem

¥ DIE WILDEN SIEBZIGER In Rio schwingen Sie sich hinter das Steuer vorwie-
gend deutscher Fabrikate, z. B. alte BMW oder Mercedes.

| ABGEHOBEN Atemberaubende Stunts erinnern an Filmklassiker wie French
Connection. Uberfahren wird dabei jedoch niemand, Blut flieBt keines.
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§ QUALMSPUR Mit der Handbremse geht es um
die Ecke. Die Fahrphysik istimmer noch brillant.

o ggar . :
E DA FEHLT WAS Objekte wie Lampen und andere
fahrende Autos fehiten in der Vorabversion noch.

wenn man bedenkt, dass sie nur schmi-
ckendes Beiwerk eines Rennspiels darstel-
len. Eines belegt dieser Aufwand klar: Driver
2 ist sicherlich kein fader Aufguss eines er-
folgreichen Spiels, der noch einmal Profit oh-
ne viel Aufwand einfahren soll. Mit Ressour-
cen wurde wahrlich nicht gegeizt. So unter-
nahmen die flir das Design der einzelnen
Stadte verantwortlichen Programmierer Rei-
sen zu den Originalschaupldtzen, um eine
maoglichst getreue Nachbildung der Metro-
polen im Spiel zu gewahrleisten. Die Vorfih-
rung einer ersten spielbaren Version konnte
Uberzeugen, auch wenn noch zu viele Ele-
mente im Spiel fehlen, um ein klares Urteil
abgeben zu kénnen. So war das Umherlau-
fen zu Ful bisher nur sehr bedingt moglich
und der mit Spannung erwartete Zweispie-

¥ VOLLMOND Die Lichteffekte in den Rendersequenzen wurden stark verbessert. Der triibe Mond und die
Spiegelungen auf dem Wasser sehen exzellent aus und lassen den diisteren Hafen realistisch wirken.

Pz MARTIN EDVONDSON IM INTERVIEW |
oDriver kommt fisr PS2!” |

Der Macher von Driver und Driver 2 studierte mit Interesse die Play Zo-
ne und stellte sich unseren Fragen.

PZ: Hat Sie der Erfolg von Driver iiberrascht oder war lhnen schon
wiihrend der Entwicklung klar, dass Sie an einem Hit arbeiten?

Martin Edmondson: Ich wusste, dass es erfolgreich sein wiirde. Man gewinnt
ein Gefiihl dafiir, wahrend man daran arbeitet, ohne genau sagen zu kinnen, wa- g peaprin EDMbNHSON, 31,
rum man so denkt. Was mich allerdings tiberrascht hat, war der Grad des Erfolgs. ist Geschiftsfiihrer bei Re-
Mit solch tiberragenden Ergebnissen habe ich nicht gerechnet. flections Interactive Ltd.
PZ: Wann entstand die Idee, einen Nachfolger zu produzieren? War das

von Beginn an der Plan?

Martin Edmondson: Wir hatten schon von Beginn an Lust, einen Nachfolger zu entwickeln. Die definitive Ent-
scheidung fiel kurz vor der Verdffentlichung. Wir mussten nicht erst die Verkaufszahlen abwarten, um zu wissen,
dass Driver erfolgreich genug sein wiirde, um einen Nachfolger zu rechtfertigen. Da wir aber schon bei Driver ver-
suchten, das Letzte aus der PlayStation rauszuholen, war uns zunéchst nicht klar, was wir verbessern konnten.
Wenn man aber dann einen Monat Urlaub macht und danach das Spiel anschaut, findet man plétzlich einen Hau-
fen Dinge, die man hétte besser machen kiinnen.

PZ: Welche Neuerung in Driver 2 betrachten Sie als die wichtigste?

Martin Edmondson: Ich weiche dieser Frage nur ungern aus, aber es gab mehrere Dinge, die mir duBerst wich-
tig waren. Zum einen wollte ich durch die Einfiihrung kurviger Strecken erreichen, dass Driver 2 sich teilweise
spielt wie ein normales Rennspiel, aber gleichzeitig die Atmoasphére von Driver beibehélt. Die Méglichkeit, den
Wagen zu wechseln, lag mir auch am Herzen. AuBerdem waren mir die Verbesserungen der Zwischenszenen sehr
wichtig. Ich habe einen kiinstlerischen Hintergrund und war iiberhaupt nicht zufrieden mit den Rendersequenzen
in Driver. Die Produktion dieser Szenen ist aber sehr arbeitsintensiv, teuer und ein groRes Risiko fiir den Entwick-
ler, da die Szenen bei einem Spiel wie Driver nicht so wichtig sind wie beispielsweise bei Final Fantasy. Sie ma-
chen das Spiel nicht besser. Beim Nachfolger gehe ich dieses Risiko aber aus persénlichen Griinden gerne ein.
PZ: Wenn Sie unendlich viel Rechenpower und unendlich viel Zeit hiitten, was wire das ultimative
Spiel, das Sie entwerfen wiirden?

Martin Edmondson: Wenn es keine Hindernisse gdbe, dann wiirde ich eine 100-prozentig akkurate Simulation
einer Stadt schaffen. Es muss nicht einmal eine groRe Stadt sein, sonst wiirde es vielleicht zu schnell langweilig
werden. Akkurate Nachbildung und Realismus wéren meine priméren Ziele.

PZ: Mit diesen Zielen im Kopf, gibt es schon Pléne fiir die PlayStation 2 von Ihrer Seite?

Martin Edmondson: Ich kann mittlerweile mit an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit sagen, dass es ein
Driver fiir die PlayStation 2 geben wird. Das wird allerdings nicht mehr in diesem Jahr sein — und auch nicht im
nachsten.

PZ: Vielen Dank fiir das Gespréch!

lermodus fehlte ganzlich. Aber es ist ja auch
noch eine lange Zeit bis zum Release.

Die Leute bei Reflections wissen, was sie tun, und be-
treiben fir Driver 2 enormen Aufwand, der sich mit
ziemlicher Sicherheit auszahlen wird. Einige wenige,
aber feinfiihlige und sinnvolle spielerische Ergénzun-
gen und die allgemeine Qualitétssteigerung (beson-
ders bei den Rendersequenzen) sorgen dafiir, dass die
Fortsetzung frisch wirkt, ohne die Magie des
Vorgéngers zu verlieren.

André Horn

LN Driver 2
B CUICN Rennspiel
Spi 12
Nicht bekannt

chwierigkei

_ Save Game

Analog/Dual Shock
14 40 Missionen

VEnw.ricI e
VN SRCETELEE Nicht bekannt
GELUDITTENTEN Nicht bekannt

Release

Driver 2
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LY LI4EIR Gewinnspiel

TRAUMHAFTE GEWINNEZU EINEM TRAUMHAFTEN SPIEL!
Play Zone und Squaresoft verlosen fantastische Preise im Gewinn-
spiel zu einem der besten Rollenspiele der letzen Monate. Mit den
folgenden Pregisen konnen Sie nun vollends in die Welt von

Saga Frontier 2 eintauchen:

H DURCHBLICK Das umfangreiche L6-

sungsbuch |@sst keine Fragen zu dem
duBerst komplexen Rol!ensplel offen.
1 5 o _& < 2 5X Saga-
XOr:glnal \ : (3/ Frontier-2-

Porzellanfigur =& | & | Losungsbuch

§ SAMMLERSTUCK

Die aufwendige Fi-

qur ist die Zierde ‘

des Regals fiir jeden [
ollenspiel-Fan.

Saga-Fron-
tier-2-T-Shirt

15X Jackemlt Logo ey

sind beidseitig
bedruckt.

I NICHT VOR-
SAGEN Virgi-
[ nia wird lh-
%= nen die Ant-
¢ wort nicht

N EDEL Mit der > verraten.

schicken Jacke sind
Sie bei jedem Marsch

li durch dunkle Verliese
gut geschiitzt.




/Bevor Sie die neuen Aus-\
ristungsgegenstande in
lhrem Inventar verstauen
konnen, miissen Sie aber

noch die folgende Preisfrage
beantworten (Was waren

Rollenspiele ohne Ratsel?):

Wie heil3t der
~Stahlerne” Haupt-
charakter in Saga
Frontier 2, der auf-

grund seiner fehlen-
den Magiebega-
bung von seiner
Familie verstof3en
wird?

Sie wissen die Antwort? Herz-
lichen Glickwunsch, Sie sind
einen Level aufgestiegen und
sollten schleunigst die nach-
stehende Nummer anrufen,
dann gehort vielleicht bald ei-
ner der Preise lhnen.

0190 59 58 51*

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG
kostet Sie maximal DM 1,80

Aktionsende ist der 7. Juni 2000. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Ge-
winn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.
Mitarbeiter von Square Europe Ltd., SVG

Vertriebs GmbH und der COMPUTEC
MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

von der Teilnahme ausgeschlossen.
Leser aus dem Ausland, die sich telefo-
nisch nicht an dem Gewinnspiel beteili-

gen kénnen, dlrfen uns die Antwort
naturlich auch auf einer Postkarte zusen-
den: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion Play Zone,

Kennwort: Saga Frontier 2,

Roonstr. 21, 90429 Nirnberg

N SCHLUSSELFIGUR
Der Name dieses
stolzen Kriegers
ist Gold wert -
oder zumindest ein
paar tolle Preise.

Info ROLLENSPIEL PUR

Saga Frontier 2 konnte im Test restlos iberzeugen und unseren begehrten Hit-Stempel
einheimsen. Das komplexe Epos erzéhlt unter anderem die Geschichte des Kinigssohns
Gustav, der von seiner Familie verstoRen wird, weil ihm die Anima, die magische
Begabung, fehlt. Uber 100 Jahre verfolgen Sie das Schicksal von Dynastien
und einiger individueller Charaktere auf der Suche nach ihrer Bestimmung.
Das komplexe Kampfsystem, die spielerische Tiefe und der hiufige
Wechsel von Charakteren und Perspektiven lassen dieses Juwel
weitaus heller strahlen als den Rn\lehspiel-Durchschnitt. (ah)

I SPIELSPASS Saga Fron-
tier 2 ist ein Pflichtkauf fiir
Rollenspiel-Fans.




UL IGEUE Final Fantasy IX

N EPISCH Die Qualitét der Rendersequenzen steht
den beiden Vorgéngern in nichts nach.

§ ABGRUNDE Diistere Szenen wie diese sieht man
in Final Fantasy IX bisher eher selten.

FINAL FANT

i Genre: Rollenspiel I Spieler: 1 1 H

i Www.square-europe.com

Squaresofts RPG-Serie der Superlative geht mit ei-
nem Paukenschlag in die neunte Runde. Wir versor-
gen Sie mit ersten Details zum kommenden Uber-Hit.

anaf Fantasy nimmt kein Ende. Episode X
und X| wurden bereits fir die PlayStation
2 angekilndigt und mit Final Fantasy XI
durfen Sie sich sogar auf ein waschechtes
Online-Rollenspiel freuen. Neben dieser
Zukunftsmusik nimmt aber zunéchst Final
Fantasy IX konkrete Formen an, der letzte

Teil der Serie, der auf der PlayStation er-
scheinen wird.

Zuriick zu den Wurzeln
Final Fantasy IX unterscheidet sich in erster Li-
nie stilistisch von den letzten beiden Teilen der
Serie. Zeichneten sich diese durch ihr sehr fu-

§ DRACHENHORST Freuen Sie sich auf eine klassi-
sche Fantasy-Welt mit Drachen und Zauberern.

SY IX

turistisches Design aus, so tauchen Sie in der
neuen Episode wieder in die traditionell fantas-
tische Welt der Magier, Drachen und Prinzes-
sinnen ein. Grund fir diese Riuckbesinnung ist
sicherlich nicht zuletzt die Rickkehr Yoshitaka
Amanos zum Entwicklerteam, der bereits fiir
die kinstlerische Prasentation von Final Fanta-
sy Vlverantwortlich zeichnete und auch der
neuen Episode wieder einen distinktiven Co-
mic-Stil verleiht. Erste Bilder lassen vermuten,
dass uns mit diesem neuen RPG-Kracher ei-
nes der visuell beeindruckendsten Spiele auf
der mittlerweile betagten PlayStation erwartet.

0 LUFTSCHLOSSER Final Fantasy IX
verldsst den futuristischen Pfad der
letzten beiden Teile und besinnt
sich auf traditionelle Fantasy.




i MUND ZU Bald erfahren wir hoffentlich, was bei
Zidane solche Verwunderung ausldst.

§ GROSSE KOPFE Fnal Fantasy IX prasenhsrt sich
im traditionellen, niedlichen Comic-Stil.

Geheimakte FFIX

Info DRAMATIS PERSONAE

Von viel entscheidenderer Bedeutung als die
grafische Prasentation ist aber sicherlich die
Qualitat der Story und des Gameplays. Lei-
der halten sich die Entwickler in dieser Hin-
sicht bisher sehr bedeckt. Nur spérlich errei-
chen uns Informationen zu den Hauptcha-
rakteren der Handlung. So scheinen zu-
nachst drei Figuren im Zentrum des Gesche-
hens zu stehen. Da ware zum einen der jun-
ge Dieb Zidane Tribal, der Ritter Adelbert
Steiner und der junge schwarze Zauberer
VIVI Ornitier. Bei dem Dieb Zidane wird es
sich wohl um den Protagonisten des Spiels
handeln, Sie durfen sich aber auf eine Viel-
zahl weiterer Charaktere freuen, die es im
Laufe des Spiels zu kontrollieren gilt. Insge-
samt kann Ihre Gruppe aus bis zu acht Mit-
streitern bestehen, die Sie aber nicht alle
gleichzeitig in einen Kampf schicken kon-
nen. Das Kampfsystem wird hierbei dem
der letzten beiden Teile stark ahneln. Auf-
grund des Fantasy-Settings wird es auch ei-
ne Uberdurchschnittliche Zahl nicht-mensch-
licher Charaktere geben, mit denen Sie Ihre
Gruppe bereichern kénnen. Ihre Figuren
sind dabei einem Klassensystem unterwor-

verteidigt die Ehre und

1 TROTZ-

KOPF Ein ei-

genwilliger

Dieb ist der

Protagonist
| in FFIX.

fen, dienen Ihnen also beispielsweise als
Krieger oder Magier, die Eigenschaften las-
sen sich aber weitreichend lhren Beduirfnis-
sen anpassen. Zum Magiesystem in FFIX
gibt es leider noch keine konkreten Details,
wir werden Sie aber natirlich umgehend in-
formieren, sobald Squaresoft neue Einzel-
heiten zum kommenden RPG-Superhit aus
dem Hut zaubert.

§ PANORAMA Der Blick iiber dl Stad wirkt wie
eine Mittelalterversion von Blade Runner.

Info FINAL FANTAY IM FERNSEHEN

Japanische Fans der Final Fantasy-Serie erwartet in naher Zukunft ein besonderer Leckerbissen. Die Charaktere

der im Juli dort erscheinenden neunten Episode stehen namlich im Zentrum des neuen Werbespots fiir Coca-Cola
im japanischen Fernsehen. Der Film zeigt Zidane und die anderen Charaktere auf der Jagd nach einem magischen
Coca-Cola-Kronkorken durch eine bunte Zirkuskulisse, bei der besonders ein Feuer speiender Vogel-Mann auffallt.
Man wird sehen, ob auch er eine Rolle in dem kommenden Epos spielen wird.

André Horn

I VERWUNDERUNG Wann kommt VOGELFREI? Ob wir diese Krea-
Product Placement im Spml? tur im Spl8| wieder sehen?

 DURSTIG Auch Helden gieren
nach der Markenbrause.

N STOLZER RITTER Steiner

das Leben der Prinzessin.

. § di Al )
# WINDRADER Luftschiffe smd aus bltersn Teﬂen
der Rollenspiel-Serie bereits bekannt.

Wahrend die Handlung noch im Dunkeln liegt, kénnen wir Ihnen vorab schon einmal Informationen und Bilder zu
drei der wichtigsten Charaktere im Spiel prasentieren. Hauptfigur in Final Fantasy IX ist der 16-jahrige Dieb Zi-
dane Tribal. Dem leichtlebigen jungen Mann steht der bodensténdige, loyale Adelbert Steiner gegenilber, ein 33-
jéhriger Ritter der kdniglichen Familie, der sich den Schutz der Prinzessin zur Aufgabe gemacht hat. Ein weiterer
substanzieller Teil der Handlung wird um den 9-jahrigen schwarzen Zauberer VIVI Ornitier auf seiner Suche nach
sich selbst kreisen (Fans werden hier eine weitere Riickbesinnung auf 4ltere Teile der Serie feststellen).

B UNENT-
SCHIEDEN
VIVI weif3
nicht so
recht, was
er will.

Es steht aul&er Frage dass uns mit Final Fanrasy
IXein weiterer Superhit erwartet. Fans von RPGs
der klassischen Sorte werden sich (iber die Tatsa-
che freuen, dass die neue Episode sich eher an
den alteren Teilen der Serie orientiert als an den
letzten beiden Episoden. Diesen machten Kritiker
oft den Vorwurf, mehr durch Stil als durch spiele-
rische Substanz zu glanzen.

RGN Final Fantasy IX

LELIER Rollenspiel

Spieler i

Schwierigkeitsgrad QNI GLNT

Save Game L]}

Nicht bekannt

Nicht bekannt

Hersteller

Entwickler

8l Nicht bekannt

h/Spi ™1 Nicht bekannt

JGFEGE November

EINSCHATZUNG

UL EH Y Final Fantasy IX




UL T Alone in the Dark 4

¥ SPOT AN Mit der Taschenlampe leuchtet der
Detektiv die dunkelsten Ecken aus.

# NOTWEHR? Jedes der grésslichen Geschdpfe
hat ein individuelles Verhaltensmuster.

ALONE IN THE

|IGenre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Infogrames Il Internet: www.aloneinthedark.coml

Langsam dringen weitere schauerliche Details der schon
seit rund zwei Jahren in der Entwicklung befindlichen
Gruselsaga aus dem dichten Nebel ans Tageslicht.

dward Camby ist kein normaler Detektiv.

Der auBBergewohnliche Schnlffler hat in
seiner Vergangenheit ein untriigliches Gespur
fir alles Ubernatirliche entwickelt. Als die Lei-
che seines besten Freundes Charles Fiske an
die Kiste des mysteriosen Shadow Island ge-
spult wird, will Camby den Dingen natlrlich
auf den Grund gehen ...

Renovierungsarbeiten
Um mit den Standards des inzwischen von
Capcom dominierten Survival-Horror-Genres
mithalten zu konnen, haben die Entwickler
das Gruselepos vor allem optisch Uberarbei-
tet. Den braven Anzug mit Krawatte hat der
ehemals konservativ frisierte Camby gegen
schulterlanges Haar, einen trendigen
Trenchcoat und Lederhandschu-
he getauscht. Wie auch bei
der erfolgreichen Resident
EvilSerie bewegt sich der
Polygon-Charakter in ge-
renderten Szenarien.
Sobald Camby seine
Taschenlampe ein-
schaltet, wird der
Hintergrund ,,in 3D”
ausgeleuchtet. Mog-
lich wird dies dadurch,
dass die Entwickler
zu allen sichtbaren Hin-
tergrund-Objekten zu-
satzlich unsichtbare
3D-Modelle geschaf-
fen haben, an denen
sich das Licht realis-
tisch bricht.

Beklemmende
Atmosphére
Hinsichtlich des
Gameplay wan-
delt man dagegen
auf bewahrten

0 GEISTERJAGER
Camby ist fiir das
Abenteuer ge-
wappnet.

Pfaden, so stehen neben unheimlichen Be-
gegnungen mit insgesamt 18 verschiedenen
Monsterrassen auch Kopfarbeit in Form von
Ratsel- und Puzzleeinlagen an. Wahrend Cam-
by anfangs nur mit einer Pistole auf Pirsch
geht, blast er den miesen Mutationen spater
mit einer doppelldufigen Flinte das Lebens-
licht aus. Kommt es zur Konfrontation mit den
scheuflichen Kreaturen, ist die richtige Taktik
Uberlebenswichtig. Wahrend sich einige Ras-
sen vor dem Schein der Taschenlampe in
dunkle Ecken verkriechen, schlagen andere
Monster beim Anblick des grellen Lichtkegels
blitzschnell ihre messerscharfen Klauen in das
warme Fleisch des bedauernswerten Detek-
tivs. Nicht nur die lange Produktionsdauer
wirft Vergleiche zu einer Filmproduktion aus
der Traumfabrik Hollywood auf, auch im Be-

¥ ZUFLUCHTSORT? Selbst in der Kirche kann der
Tod in jeder dunklen Ecke lauern.

¥ KLOAKE In der unheimlichen Kanalisation holt
sich Detektiv Camby nasse FiiBe.

2 i AL
§ AMBIENTE Die atmosphérisch ausgeleuchteten
Szenarien sorgen fiir Génsehaut.

DARK 4

zug auf die Sound- und Audiceffekte des
schaurigen Spektakels lautete das Motto der
Entwickler: Klotzen statt Kleckern. Flr die
Sprechrollen wurden hoffnungsvolle Schau-
spieltalente engagiert, die den Protagonisten
Leben einhauchen. Zusammen mit aufwendig
gerenderten Zwischensequenzen erwartet
alle Genrefans ein schrecklich schones Spiel-
erlebnis mit bestechender Technik und vielen
bosen Uberraschungen.

Jens Quentin

i g&
# ERLEUCHTUNG Die beeindruckenden Schatten-
wilrfe sorgen fiir eine gruselige Atmosphére .

||
AN | |

Der Urvater und Begriinder des Genres Horror-
Action-Adventure meldet sich mit zahlreichen .
technischen Finessen eindrucksvall zuriick. Sollten |
in Sachen Optik und Akustik alle ehrgeizigen Ziele |
verwirklicht werden, kannte der vierte Teil der Se- |
rie selbst Capcoms Genreprimus Resident Evil 3:
Nemesis bedrohlich werden.

ERUCE Alone In The Dark 4
3 Action-Adventure

I ST TN Nicht bekannt |

LT TTATATIETY Dt/ dt. Texte, dt. Sprache
GCIGEEN Oktober

EINSCHATZUNG

!
|
7 ‘USK-FLeigihi Nicht bekannt l
|
{

Sehrgutf




GIB MIR 90-MINUTEN-VERSCHNAUFPAUSENFREIE
MANN-GEGEN-MANN-DUELLE GIB MIR EIN SCHUH
STOLLEN-SCHWEISS-UND-LEDER-RASEN-SPEKTAKEL
GIB MIR EIN HERZ-WIE-EIN-LOWE-AUFTRETEN-GEGEN
DIE-BESTEN-DER-BESTEN-EUROPAS GIB MIR EURO 2000
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FUUEH OGS Tenchu 2

TENCHU 2

BIRTH OF THE STEALTH ASSASSINS

I Genre: Action-Adventure | Spieler: 1-2 | Hersteller: Activision I Internet: www.activision.de

Mit Enterhaken und Wurfstern schleichen sich die
Ninjas von Tenchu 2 bald auf Ihre PlayStation. Wir
haben fiir Sie eine erste spielbare Vorabversion des
Action-Adventures von Activision ausgespaht.

L

B TUE MIR NICHTS! StoRen Sie auf Dun‘hewuhner

l TARNKAPPE Bevor Sie die feindlichen Schiffe
entern, héngen Sie sich einen Tarnmantel um. suchen diese erschrocken das Weite.

Tenchu 2 - Birth of the Stealth Assassins terscheiden sich die Missionen, je nachdem
- so der volle Titel — spielt im alten Japan ob Sie als Rikimaru oder dessen weibliches

und lasst Sie in die Kampfanzige der Ninjas Gegenstlck Ayame losziehen. Wahrend der

Rikimaru und eine ein feindliches

Ayame schllipfen. & Heerlager ausspionie-
Sk ,Bei Tenchu 2

Zu Spielbeginn ren oder ein Schwert

wéh\erj Sie einen halten SiCh harte wiederbeschaffen

der beiden Charak- muss, wird die

tere aus, um"dann Action und prazise andere‘beauf-

von |hrem Firsten tragt, eine
Lord Gohda |hre - = | ] Prinzessin
Befehle zu emp- Taktlk dle Waage' 2! heil aus ei-
fangen. Dabei un- ner um-

B FEUERWAND Zu den spektakulérsten Geheimwaffen gehdrt der Feueratem, mit dem Sie lhre Gegner
braten. Wahrend die AuBentemperatur drastisch steigt, verschrénkt lhr Charakter zufrieden die Arme.

I ZWEISCHNEIDIG Die
fesche Ayame schwingt
zwei tddliche Ninja-Dolche.

kampften Burg zu
fuhren oder ein Qua-
rantane-Dorf vor der
Vernichtung zu be-
wahren. Eingebun-
den sind diese Mis-
sionen in eine grolere
Hintergrundgeschichte,
in der es um einen grausa-
men Ninja-Orden und ein scheinbar
unbezwingbares Schlachtschiff geht. Neben
dem furiosen Intro helfen zahlreiche Zwi-
schensequenzen, die Handlung packend zu
présentieren.

Mitdenken gefordert!

Schon bei der Wahl der fir die jeweilige
Mission benétigten Geheimwaffen zeichnet
sich ab, dass Sie in den weitldufigen 3D-

N ERBITTERTER WIDERSTAND In hdheren Stufen
setzen die feindlichen Ninjas Blendnebel ein.



ITEMS

Remaining 20

N HANDWERKSZEUG Vor jeder Mission wihlen Sie
Ihre Ausrilstung — unter anderem Schlafgas!

1 BIM-BAM Zu den Fallen zihlen auch diese in Bo-
denndhe aufgestellten Alarmgléckchen.

gen tritt auch Ihre grausame Widersacherin auf.

§ TERMINDRUCK! Auc in inem Shinto-Schrein
kénnen Sie nicht vor Buddhastatuen beten.

Arealen nur dann eine Uberlebenschance
haben, wenn Sie mit dem Kopf bei der
Sache sind. Unter den Gber 20 speziellen
Ausrustungsgegenstanden befinden sich
beispielsweise Wurfsterne, Stahldornen,
Minen oder ein Blasrohr. Nur deren sinnvol-
ler und zielgerichteter Einsatz garantiert den
erfolgreichen Abschluss der Missionen, die
teilweise unter Zeitdruck bewaltigt werden
mussen. Zur Standardausriistung lhres Cha-
rakters, dem die Kamera aus der Third-Per-
son-Perspektive folgt, gehort allerdings der
Wurfanker, mit dem Sie Hausdécher, Burg-
mauern oder Schiffsbriistungen erklimmen
konnen. Zu diesem Zweck, wie auch zum
Einsatz von Waffen oder Objekten, die ein

H LAND DES LACHELNS In den Ein- und Uberleitun-

Info PLANSPIELE SELBST GEMACHT!

Mit dem neuen Missions-Editor von Tenchu 2 kiinnen Sie Ihre eigenen Missionen zusammenbauen, um entweder
fiir die Einspieler-Kampagne zu trainieren oder aber, um die Fahigkeiten Ihrer Freunde zu testen. Nachdem Sie ein-
gestellt haben, welcher Grafik-Bastelbogen und welche Zielvorgabe in Ihrem Szenario verwandt werden, kdnnen
Sie gleich auf dem sich anschlieBenden Baubildschirm loslegen. Hier decken Sie eine vorgegebene Flache mit
Béumen, Hausern ader Brunnen ab, positionieren die Zielobjekte — bei einer Diebesmission beispielsweise ein
Schwert — und stellen ein, wie wachsam und gefahrlich die Gegner sind. Auf einer Memory-Card lassen sich bis
2u filnfzig Szenarien ablegen — Wer sich also dariiber beschwerte, dass der Vorgénger zu rasch durchgespielt war,
diirfte angesichts dieses komfortablen Editors rasch verstummen.

Terraim Rditer

1 4 . =45 e |
§ AM LAUFENDEN BAND Im unteren Bildschirmbe- B TESTLAUF Sie kdnnen jederzeit in die 3D-Ansicht
reich scrollen Sie die Bauelemente durch. wechseln und die Kulissen direkt begehen.

Py
§ MUSKELKRAFT Haben Sie sich mit dem Haken zum Dachgiebel gehangelt, milssen Sie sich noch mit
einem Ruck nach oben ziehen. In solchen Situationen ist das Uberraschungsmoment auf lhrer Seite.

§ THEORIE UND PRAXIS So wie das lautlose Téten im Intro vorgefiihrt wird, kdnnen Sie es auch im Spiel
durchziehen. Gelingt Ihnen die Uberraschung, wird der entscheidende Schnitt in Superzeitlupe gezeigt.

genaues Zielen erfordern, wechseln Sie in
die Egoperspektive. Wer bei Tenchu 2 mit
blankgezogenem Schwert losrennt, bleibt
entweder in einer Falle stecken oder wird
von den Wachen aufgespiel3t. Stattdessen
mussen Sie sich im Schleichgang voran-
tasten, die Gegner beobachten und hin-
terrlicks zuschlagen.

Grafik mit Geschichtsbezug!

Das von Acquire inszenierte Ninja-Abenteuer
verfiigt Uber eine gute Grafik, die zusatzlich
durch diverse Effekte, historische Details und
saubere Animationen aufgewertet wird. Insel-
festungen, Stadte oder Heerlager sind histori-
schen Vorlagen nachgebildet. Alle Personen
der Handlung - vom Berater bis zur »

UL IS Tenchu 2




PZ INTERVIEW MIT DEN ENTWICKLERN

#REALISTISCHER, ABER SCHWIERIGER!” ™

Takuma Endo und Nobuhito Kuramochi, die bei der Firma ACQUIRE mit der Pro-
jektleitung fiir Tenchu 2 befasst sind, stellten sich den Fragen der Play Zone.

PZ: Wie sieht die Hintergrundgeschichte von Tenchu 2 aus?

Takuma Endo: Die Charaktere von Tenchu Z sind jiinger als im Vorgénger, da
das Spiel zeitlich vor dem ersten Teil angesiedelt ist. Obwohl das Hauptziel aller
Charaktere gleich ist, haben sie jeweils unterschiedliche Standpunkte.

- L
Nobuhito l(uramloch-u: In Tenchu 2 ktj.nnen Skg aus 2wei Startcharakteren § DYNAMISCHES DUO Taku-
wahlen. Spater wird ein versteckter dritter Ninja freigeschaltet. ma Endo (rechts), President
% PZ: Welche neuen Fahigkeiten gibt es? von Acquire, und Nobuhito

Nobuhito Kuramochi: Die Helden konnen nun unter Wasser schwimmenund ~ Kuramochi (links), Leitender
dort mit der , Wasser-Phantom-Technik” den Atem anhalten. AuRerdem packen  Entwickler, im Play-Zone-In-
die Figuren diesmal beim Rennen automatisch ihre Waffen weg, um noch schnel- terview zu Tenchu 2.

ler laufen zu kinnen.

Takuma Endo: Wahrend im Vorganger der Wurfanker an jeder Oberflache haften blieb, muss der Spieler diesmal
genau die Ecken treffen, um sich zu einer hohergelegenen Stelle zu hangeln, Dadurch wird der Spielverlauf reali-
stischer, aber auch schwieriger. AuBerdem kann vor jeder Mission aus 24 Ninja-Gegensténden — einige davon
sind geheim - gewahlt werden. Der Spieler muss entscheiden, welche dieser Gegensténde der Auftragserfillung
dienen und zu seiner Vorgehensweise passen.

\ PZ: Welche grafischen Verbesserungen fallen sofort auf?

| Nobuhito Kuramochi: Im Vergleich zum Vorgénger gibt es in Tenchu 2 nun dreimal so viele Zwischensequenzen.
Fiir das mit drei Minuten Laufzeit sehr lange Intro wurde extra ein Motion-Capture-Verfahren verwandt.

PZ: Welche Vorziige bietet der Missions-Editor?

é Takuma Endo: Der fortschrittliche Editor erlaubt Ihnen, aus insgesamt zehn Grafik-Sets wie zum Beispiel
.Schloss”, ,See” oder ,Bambuswald” auszuwahlen. Uberdies kann eines von sieben Szenarios eingestellt wer-
den — unter anderem ,Eskortieren”, ,Beschiitzen” oder . Stehlen”.

PZ: Wie lange hat die Produktion von Tenchu 2 gedauert?

Nobuhito Kuramochi: An Tenchu 2 haben 18 Leute ein Jahr und vier Monate gearbeitet. Bemerkenswert ist,
dass Tenchu 2 nur fiir die Gberseeischen Mérkte entwickelt wurde. Ein Verdffentlichung in Japan ist nicht geplant.
PZ: Vielen Dank fiir das Interview!

Angespielt RET TP

I KAMPFPOSE Rikimaru
schleicht sich wie ein Raubtier
an seina Opfer an.

sein Bein vorsichtig nachzieht und den
Dolch aktionsbereit hélt. Zu Ihren Fein-
den zdhlen neben Dieben, Samurai und
Ninja auch Bogenschiitzen und mit
Metallkrallen ausgerustete Elitekrie-
ger. Diese computergelenkten Fi-
guren haben alle einen eigenen
Sicht-, Horch- und Aktionsradius, den Sie bei
Ihrem Vorrlicken beriicksichtigen missen
Aulerdem verflgt das Spiel Uber eine inno-

mierung der Kameraflhrung sollte aber die-
se Clipping-Fehler liberspielen.

Tenchu 2 ist eine sehr akkurate Ninja-Simulation, die

dank 32 Missionen, mehrerer Protagonisten und eines
Gameplays, das Ihnen viele Aktionsmaglichkeiten bie-
tet, fiir nervenzerfetzende Spannung sorgt. Der dezen-

,Eine dramatische
Mischung aus
Anschleichen und
Niedermachen!”

Florian Brich

»Magd - sind in traditionelle Gewénder ge-
kleidet und verstarken den Eindruck, durch
das Japan des Mittelalters zu streifen. Ne-
ben den prachtigen Effekten, die den Ein-
satz von Sonderwaffen markieren, fallen ins-
besondere Details wie fallbare Bambus-
hélzer oder Luftblasen bei Tauchgangen auf.
Bei den Animationen ist die Darstellung des
Schleichgangs lhres Ninjas hervorzuheben.
So kénnen Sie genau erkennen, wie Ihr Held

 TOD IM MORGENGRAUEN Beim Anschleichen
zoomt die Kamera oft néher an lhre Figur.

vative, abgestufte Gefahrenanzeige, die |h-
nen signalisiert, ob nahe Wachen Sie schon
erspaht haben, Bei Tenchu 2 steht das sich
aus den vielen Handlungsmaéglichkeiten er-
gebende strategische Gameplay deutlich im
Vordergrund, so dass die Schwachen bei den
Grafik-Kulissen zu verschmerzen sind. Eini-
ge Texturen wirken auffallig verpixelt und
manchmal klappt eine ganze Burgmauer
weg. Die von Activision angekiindigte Opti-

B WASSER-FALLE? Die Gefahrenanzeige links unten
signalisiert einen Gegner in ndchster Néhe.

te Sound, das historisch korrekt nachgestellte Umfeld
sowie die {ippigen Zwischensequenzen tragen viel zur
dichten Atmosphare bei. Bei der dem Gameplay sicht-
bar untergeordneten Grafik und der nicht immer giin-
stigen Kamerafiihrung ist allerdings noch Raum fiir
Verbesserungen.

LN Tenchu 2

__Save Game Jifi

 Analog/Dual Shock BET/E]
_ Levels ¥
ca. DM 99,-
LESEIEE Activision
B I KTl Sony Music Japan/Acquire

7 VRS ELES Nicht bekannt

JUTETRTIER Dt./dt. Texte
HEGEEEY September

EINSCHATZUNG . S
Sehr gut




Besucht uns auch im Intenet: ~http:/ /www.expert.org
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befindl
Team

,Grafikpower und ex
zellenter Sound -
Sie werden schlicht-
weg begeistert sein.”

Nach einer Wasserreise geht der verschlungene Weg des knuffi- Leuchtende Schmetterlinge mit grinsenden Gesichtern auf den
gen Helden schnurstracks in diesem diisteren Tunnel weiter. Schwingen erhellen hier die Hohle und Raymans weiteren Weg.




So uniiblich wie es gemeinhin ist, bei der Adaption
eines erfolgreichen Titels fiir eine andere Konsole
gleich eine neue Engine zu konstruieren, so erfolg-
reich waren die Macher von Rayman 2 bei genau
diesem Vorhaben fiir die PlayStation-Version ihres
spannenden Jump&Runs. Vor allem die in Echtzeit

W STAR WARS EPISODE |

EDI POWER BATTLES

~
berechneten 3D-Hintergriinde des Spiels sind von s GRAN TURISMO 2
bisher ungekannter Qualitdt und kdnnen mit den E y SYPHOM FILTER 2
optisch hochstklassigen Geschwistertiteln auf dem = B RESIDENT "\\
N64 und dem EV". 3 %“\
. = S 'r'm"'ﬂfﬁ!ff-rmanl‘ Sy
o Te e Amamey 0 M
.
o
o 04/00
s e
< Lz -
Sl
T 1| 4

B
Diese Kulisse besticht durch
teils durchsichtige Texturen und Lichtakzente.
A SRl
el ocroreus B | 3
T | [mimsonvERBEiAGE | 2 -
B e £ Problem:
05/00

F1 2000
SYPHON FILTER 2
WWF SHACKDOWN:

Die deutlich abgesetzte Bodengru-
N & VANISHING

be und der Mond vermitteln réumliche Tiefe.

-
' 4 by

. DRIVER 2

WILTPREMIERE. 1o reer

PLAYSTATION 2

BLSE $PELE § L0LE LXTEN TR WORSERAONSTLE

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
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UL LY Rayman 2

Auch im neuen Abenteuer ist Aayman wieder auf die unterschiedlichsten Fortbewegungsarten und -mittel ange-
wiesen, wenn er bei der Rettung seiner Freunde und der Befreiung seiner friedlichen Welt von den Robo-Piraten
Erfolg haben will. Lassen Sie den Helden also nach Herzenslust springen, fliegen und surfen, was das Zeug hélt,
und erfreuen Sie sich dabei an den fliissigen Charakteranimationen von Rayman und seinen Freunden.

Fiir langere Distanzen nutzt
Rayman seine spérlichen Haare als Propeller.

Weite Spriinge gehdren fiir den hiip-
fenden Helden seit jeher zum Alltagsgeschéft.

obwohl das Spiel auf der PlayStation nicht ein-
mal im HiRes-Modus lauft. Kaum je zuvor
konnten Sie sich bei einem PlayStation-Titel

an so abwechslungsreichen und dabei bis
zum Sichthorizont detaillierten Spielszenarien
erfreuen. Da gibt es wabernde Nebel, pras-
selnde Wasserfélle, sparlich ausgeleuchtete
Verliese, kurz: alles, was ein Top-Spiel an gra-
fischen Finessen bieten sollte. Hier wurde
wirklich exzellente Arbeit geleistet.

Auch Musik und Soundeffekte liegen bei Ray-
man 2 schon jetzt weit (iber dem sonstigen
PlayStation-Durchschnitt: Nicht nur, dass die
Musiktitel in absoluter CD-Qualitat fir Stim-
mung sorgen (man kann die Spiel-CD sogar

Fiir die Hiipfer von Beere zu Beere
sollten Sie am besten in Ruhe Ma nehmen.

Dieses bekannte Fortbewegungsmittel
bringt Rayman auch diesmal schnell zum Ziel.

Zur Not surft Rayman auf seinen
groBen FiiBen, um ans andere Ufer zu kommen.

wie eine echte Audio-CD auf einem CD-Player
anhoren), zusatzlich wurden auch noch alle
Charaktere mit einer fast durchgangigen
Sprachausgabe versehen und die Anzahl
der Gerauscheffekte fur die PlayStation-
Version drastisch erweitert. Allein Ray-
mans Laufgerdusche sind jetzt beispiels-
weise in vier Versionen vorhanden, je
nachdem, ob der Held sich auf Stein,
Gras, Eisenboden oder im Wasser vor-
wirts bewegt. Die Sorgfalt, mit der hier-
bei vorgegangen wird, verspricht einen akusti-
schen Hochgenuss erster Glite.

Die eingangige Spielsteuerung wurde gleich-
falls bestens an die Sony-Konsole angepasst.
Mit dem linken Analog-Stick lenken Sie den
Helden im 360°-Radius, mit dem rechten 16-
sen Sie sonstige Bewegungen wie Spriinge
oder Angriffe aus. Auch Dual Shock kommt
bestens zum Einsatz. Und natdrlich l&sst sich
Rayman 2 genauso gut mit dem herkdmmli-
chen Steuerkreuz spielen. Dass auch in der
Spielhandlung selbst Verdnderungen zu den

ein hilfloser Freund von Rayman auf Rettung.

In dem engen Kéfig im Hintegrund wartet

Ein groBer Sprung bringt Rayman
in die Néhe dieses rauschenden Wasserfalls.

popularen N64- und Dreamcast-Geschwistern
vorgenommen wurden, ist da nur folgerichtig:
So werden beispielsweise die Nebencharak-
tere den Handlungsverlauf starker beeinflus-
sen und erhalten dementsprechend mehr
Personlichkeit. Gravierender ist jedoch, dass
der Held auf der PlayStation jetzt keine soge-
nannten ,Lums” aus kleinen Kéfigen rettet
wie auf dem N64 und dem Dreamcast, son-
dern nunmehr seine dort einsitzenden Gefahr-
ten befreit, wodurch zugleich seine Gesund-
heit und Lebensenergie wieder aufgefrischt
wird. Und haben Sie den Titel erst erfolgreich
bis zum Ende durchgespielt, hat Ubi Soft noch
einen Bonus-Level fiir Sie programmiert, den
Sie als Siegpramie geniefen kdnnen.

Dies alles zusammengenommen flhrt zu
dem eingangs beschriebenen Eindruck: Hier
kommt ein absoluter Top-Titel fir die Play-
Station! Wenn man nun bedenkt, dass das
Entwicklerteam noch ein paar Monate inves-
treren will, um weitere Verbesserungen am
scffon jetzt fantastisch wirkenden Spiel vorzu-
nehmen - dann wird die Wartezeit bis zur an-
visierten Europa-Veréffentlichung im Septem-
ber zur echten Nervenfolter.

Matthias Glaser

Mit Aayman 2 bewedst Ubi Soft einmal mehr, wozu
kreative Entwicklerteams bei der Umprogrammierung
eines Titels in der Lage sind. Grafische und akustische
Finessen, bestens angepasste Steuerung und sinnvol-
le Veranderungen der Spielhandlung sprechen eine
klare Sprache: Das fertige Spiel gehort einfach in jede
PlayStation-Sammiung.

Titel
(LU Jump&Run
Spieler §
BV LGS ELN Nicht bekannt
Save Game [RE]
Analog/Dual Shock EVE]
Levels

_ Preis

Hersteller

Entwickler
: 3 Nicht bekannt
B EOCITTRNIEN Deutsch/deutsch
Release
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§ BALANCE ODER BEULEN? Wer beim Grinden auf
Déchern das Gleichgewicht verliert, macht
schmerzhafte Erfahrungen.

UL IS Tony Hawk's Pro Skater 2

l MULTIFUN Wiéhrend Tony einen Grind hinlegt,
zeigt der Konkurrent eine furiose Flugeinlage.

R | i i
0 DAS TUT WEH! Die neuen Sturzanimationen las-
sen Sie bei jedem Faller mitfiihlen.

i FLUGSCHAU Auch an den verschiedenen Umge-
bungen und Parks wurde nochmals kréftig gefeilt.

B COOL Skateboard-
Gott Tony Hawk hat

#| immer noch die besten
Spriinge auf Lager.

I Genre: Skateboarding I Spieler: 1-2 | Hersteller: Activision l Intermet: www.activision.de

Der erste Teil der Skate-Simulation mischte das bis
dahin midBig vertretene Genre der Trendsportarten
machtig auf. Mit dem Nachfolger, der diesmal unter
dem Namen Tony Hawk's Pro Skater 2 erscheinen
wird, hat sich Activision das ehrgeizige Ziel gesetzt,
den Top-Titel zu verbessern.

m den genialen ersten Teil des Skate-
UvergnUgens zu toppen, haben sich die
Entwickler von Neversoft einiges einfallen las-
sen. Neben den zehn Top-Skatern des Vorgan-
gers (Tony Hawk, Rune Glifberg, Bob Burn-
quist, Elissa Steamer, Jamie Thomas, Geoff
Rowley, Kareem Campbell, Bucky Lasek,
Andrew Reynolds, Chad Muska) schwingen
sich drei weitere Profis auf die Bretter, um
tollk(thne Tricks und gigantische Grinds hinzu-
legen. Ob begnadete Brettartisten wie beim
ersten Teil Geheimcharaktere freifahren kon-
nen, ist derzeit noch nicht bekannt. Die einzel-
nen Sportler werden diesmal sehr viel detail-
lierter dargestellt und tragen individuelle
Accessoires wie coole Kappen, schiitzende
Kneepads oder Helme. Nicht nur in Sachen Op-
tik haben die trickreichen Typen diesmal mehr
drauf, sie beherrschen auch eine Vielzahl neu-
er, spektakuldrer Moves, um die Konkurrenz
zu schocken. So gibt es zahlreiche neue Grabs,
Grinds, Ollies und Lip-Tricks zu bewundern.

Kreativitdt gefragt

Neben mit vielen Details versehenen Fanta-
siekursen konnen auch reale Areale wie der
Philadelphia's Love Park, Marseilles Skatepark
oder Skate Street auf Rollen erforscht wer-
den. Zahireiche versteckte Areale sorgen da-
bei fur standig neue Herausforderungen und
Uberraschungen. Wer schlielich alle Areale
zur Geniige kennt, der bastelt seinen indivi-
duellen Kurs zusammen. Durch das einfache
Einflgen von Rampen, Pools, Treppen und
Wénden bauen Sie ganz nach |hren Wiin-
schen einen eigenen Parcours, der beim Ab-
speichern nur einen Block auf der Memory
Card in Anspruch nimmt. Wer neue Talente
auf die Bretter schicken will, kann im Skater-
Editor Parameter wie Geschwindigkeit, Ba-
lance und Sprungféhigkeiten festlegen und
den kreierten Charakter mit trendigen Szene-
Klamotten ausstatten. Lobenswert ist die
Maoglichkeit, den Retorten-Sportler im bekann-
ten Karriere-Modus antreten zu lassen, um




CREATED SEKATER

1
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0 SKATE AND CREATE! Mittels einfachem Editor
kénnen Sie vom Fahrstil bis zur Farbe der Socken
alle Parameter nach Wunsch veréndern.

dort durch eine gute Performance bessere
Boards zu ergattern.

Geniales Gameplay garantiert
Das grandiose Gameplay des Vorgéngers wur-
de verstandlicherweise zum gréRten Teil bei-
behalten, so sind Fans des ersten Teils sofort
mit der Steuerung vertraut. Neu ist die Mog-
lichkeit, mit Hilfe eines neuen , Manual“-
Tricks monsterméaRige Combos hinzulegen, in-
dem man gewagte Mandver aneinander reiht.
In technischer Hinsicht wurde der Vorganger
nochmals aufgebohrt. Neben neuen Tricks,
realistischeren Skatern und verbesserten Tex-
turen sorgen neue Sturzanimationen flr ein
noch authentischeres Spielgefihl. Innovative
Mehrspielermodi wie eine (berarbeitete
H-O-R-S-E-Variante oder ein Wettbewerb, bei
dem bis zu acht Freunde gegeneinander an-
treten konnen, durften auch beim Spiel in ge-
selliger Runde keine Wiinsche offen lassen.
Der krachende Punk- und Rocksoundtrack des
ersten Teils wird um ruppige Rap-Reime er-
weitert, insgesamt 15 Musikstlicke werden
fir eine passende Atmosphére sorgen.

Jens Quentin

m 3 ‘ s o Lo ]

Mit Tony Hawk's Pro Skater 2 steht ein definitiver
Superhit ins PlayStation-Haus. Das ohnehin geniale
Gameplay wird mit Features wie dem Editor fir
Skater und Parcours sinnvoll erweitert, und die er-
sten Bilder deuten auf eine technisch nahezu per-
fekte Prasentation hin. Fans des ersten Teils (und
wer ist das nicht?) kdnnen sich auf ein Skate-Spek-
takel der Superlative freuen!

B8 Tony Hawk's Pro Skater 2

| Skateboarding

 1-2

B Nicht bekannt

Ja

Ja/ ja

§ 12+ Areale

__ Hersteller X0 GTEL]

WS Neversoft

' CITEL S Nicht bekannt
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@ DIE SPIELE-PROFIS  ;oysOFT POINTS

Die Spezialisten in Ihrer
Ndhe fir PC, SONY PSX,

N64, GAMEBOY, DREAMCAST

& ZUBEHOR

& INFO-SERVICE
Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkten

@) STREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesaktuell iber die
Erscheinungstermine

@ VORBESTELL-

SERVICE
Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am

Erscheinungstag bekommen

@) ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

@) RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

& “MAKE FRIENDS”

Ihre Freunde sind uns
einiges Wert

Informieren Sie sich in lhrem JOYSOFT-Point

@) AUBERDEM...
Fanartikel, Special Editions,
Losungsbiicher v.v.m.

& HITS FOR KIDS
Kindersoftware, Info- und

Edutainment & Lernsoftware

JAUTORISIERTER

laysaft

Machten Sie als Fachhéindler auch zu den “Profis” gehdren ?

Informieren Sie sich jetzt iber unsere neven
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21

Joysoft GmbH, Aochener Str. 1004,50858 Kéln
Tel: 0221/94 86 10 50, Fox: 0221/94 86 12 22

=

Alle Angaben ohne Gewdhr.

in lhrer Nihe:

| Downtown  bei Bcher-Wakther
08280 Ave, Schneebergerstr. 19, ®03771/721313

'Highstore !
27568 Bremerhaven, Bm.-Smidt-Str. 92, & 0471/4 1929 39

Multi Media World

31832 Springe,  Burgsir. 13, ®05041/97 0877
Gameshop

35390 Giessen,  Kotharinengosse 21, ‘®0641/79 17 94
DNE Joy & Game

38364 Schaningen, Mark! 7, W 05352/90 98 67
Joypoint Diisseldorf

40211 Disseldorf, Am Wehrhahn 24, ER0211/36 44 45

Computerspiele & mehr ;
41061 M'Glodboch, Eickener Str. 14,  &02161/1830 93 ‘

Connaction

41460 Neuss, Klorissen Str. 15,  ‘&®02131/27 57 51
Gameshop '
41515 Grevenbroich, Ostwall 12, ®02181/231323
Wollyworld W
45127 Essen,  ViehoferStr. 17,  ‘®0201/2437295 |
Player One |
47839 Krefeld-Hiils, Kempener Str. 22, ‘&02151/518 90 04
Cheop's System Kéln

50676 Koln,  Mothiosstr. 24-26, ‘E0221/9231545

| KPM Computer Fun Store cbk 1

| 51065 Kln, Galerie Wiener Plotz, ‘&0221/9 62 44 4Bi

| Joysoft Point Aachen |
‘szm Aachen,  Blondel Sir. 10, ®0241/406912 |
Joybo |
53111 Bonn, Minster Str. 11, ~ ‘&0228/65 97 26
Soft Paradise ‘
53474 Bad Nevenahr, Hons-Frick-Str. 1o, 02641/206 506 ‘
|Cheop's System Siegburg
153721 Sieghurg  Kaiser Str, 54 02241/6 80 45
Joysoft Point Koblenz

56068 Koblenz  Stegemannstr. 33 - 41 ‘®0261/3096 34
| Joysoft Point Siegen

57072 Siegen,  Am Bahnhof35,  ‘®0271/221 20
Joysoft Point Lidenscheid

| 58507 Lidenscheid, Knapper Sir. 12, ‘®02351/39 I]]'_?g i

e

Joysoft Point Frankfurt

| 60311 Franklur&ﬂrfgﬁsg&?, ®069/91398371
Soundcheck

_6;065 Offenbach, Kaiserstr.31, a069/88 4299

Game-Shop 2000
66877 Ramstein, Miesenbacher Str.18, &06371/59 85 35

TMSBAbsui, ) MaubeSic T, RU19300

|

!

Mystic Games \
J

|

b
‘Techno Land aubio vipeo GmbH

| 73779 Deizisau,  Sirnover Str. 56,  ‘®07153/8299 0
'Flésch Emmendingen Gmet

| 77933 Lohr, Breisgaustr. 37,  ‘&076821/94 23 14
Flasch Emmerdingen cmb

79312 ¢ dingen, Elzdamm 61, W®07641/5 80 41 61

A & L Computer Gmbk

89518 Heidenheim, Wilhelmstr. 23,  ®07321/98 2510
FSoprri:e Wertheim 13
Ionn Wertheim, Lindenstr. 16,  ‘®09342/912315 |




LU IS Frontschweine

FRONTSCHWEINE

II Genre: Strategie | Spieler: 1-4 I Hersteller: Infogrames I Internet: www.infogrames.de ]

Deutsche, Amerikaner, Franzosen, Englander, Japa-
ner und Russen: Alles Schweine!! Zumindest in Info-
grames’ satirischer Strategieschlacht.

s

B SCHLAGABTAUSCH Das Bémbchen in der Kiste
ist duBerst begehrt und sehr effektiv.

m ehesten ldsst sich das Spielprinzip

von Frontschweine wohl als ,, Worms in
3D" beschreiben. Bis zu vier Spieler steuern
Teams aus drei bis sechs Schweinen, die
sich in rundenbasierten Kdmpfen mithilfe ei-
nes umfangreichen Arsenals diverser Waffen
gegenseitig zu Hackfleisch verarbeiten. Un-
ter anderem warten Panzerfdauste, Morser-
granaten und Lachgas auf ihren fachgerech-
ten Einsatz. Innerhalb eines 60-Sekunden-
Limits konnen Sie (iber die Aktionen
eines lhrer Ingenieur-, Medizin-,
Spion- oder schwer bewaffneten
Schweine entscheiden, bevor |hre
Gegner zum Gegenschlag ausho-
len dirfen. Haben Sie eine Spur
der Verwistung durch alle 25
Missionen gezogen, lassen sich mit
dem Level-Editor neue Schlachtfelder kre-
ieren, auf denen Sie den schweinischen
Krieg an Land, zu
Wasser und in
der Luft unge-

TENS( N Das umfangrelcha Arsenal
belnhaltet auch sahr gewagte Konstruktionen.

hindert fortsetzen kdnnen. Der Multiplayer-
Modus bietet zudem die Maoglichkeit, die
Fahigkeiten |hrer Gberlebenden Schweine-
veteranen durch die Verteilung von Beforde-
rungspunkten zu steigern und sich lhre eige-
nen grunzenden Kriegshelden zu schaffen.

‘ en S|e ein mrtﬂeres Inferno entfachen.

i na Ahnung, was ihn aus der Ferne erwartet.

i "ECK Die Animationen unter-
strelchen den skum}en Humor des Spiels.

hy in Uniform
Der satirische Charakter des Spiels ist unver-
kennbar. So tragen die Schweine charakteristi-
sche Uniformen der grofiten Weltméchte zur
Zeit des Ersten Weltkrieges und konnen auch
mit entsprechenden Namen und Dialekten
aufwarten. Einzelnen Charakteren wurde so-
gar eine eigene Biographie verpasst. Ob zacki-
ger Preuf3e oder naiver Engléander, Front-
schweine macht vor keinem nationalen Kli-
schee Halt und dirfte mit seinen derben
SpaRen manch zartbesaitete Seele abschre-
cken. Freunde schwarzen Humors durfen
aber auf einen viel versprechenden Strategie-
titel mit enormem Spalipotenzial, witzigen
Animationen und vielen satirischen Kommen-
taren hoffen, fir dessen deutsche
Umsetzung Marc Hillefeld verantwort-
lich zeichnet, seines Zeichens Autor der
deutschen Fassung der Simpsons. Erweist
sich der Schweinekrieg in 3D als ebenso gut

| Mit einer solchen Kanon kdn-

(&)

Der blaue Schweine-Spion hat kei-




TZ( f Das Maschinengewehr ar-
bertet schneller als Jeder Fleischwolf.

ANZERFAUS Fﬁr das lddierte gelbe Schwein
wiirde wohl ein kleineres Kaliber ausreichen.

HERR KUT

SCHEE Englische Entwickler versehen deut-
sche Schweine mit Namen wie ,Schnitzel”.

spielbar wie der Dauerbrenner Worms, dann
durften Strategiefans bald Monate damit zu-
bringen, ihre Schweine gegenseitig mit Bom-
ben zu bearbeiten, bis die Schwarte kracht.
André Horn

Schweine in Uniform blasen zum Angriff und kénnten
die Herzen aller Anhénger schwarzen Humors im
Sturm erobern. Ob das rundenbasierte Strategiespiel
im Comic-Stil sein Vorbild Worms Gbertrumpfen kann,
wird sich zeigen, sobald uns eine erste spielbare Ver-
sion vorliegt.

LGN Frontschweine
BN -\ (-} Strategie
b Spleler 1-4
Srhwmngke:trgrad Nicht bekannt
__ Save Game WL}
AI]diOJ RIEIRITTE Nicht bekannt
B UL EY 25 Missionen + Level-Editor
_ Preis EERY KRR :
B 6 GICE Infogrames
SIS Infogrames
(SAGILELEE Nicht bekannt
VRN Deutsch/deutsch
ECEEEN 16. Juni

LU JEUE Frontschweine

shock Gontroller

- Kompakes Design
- Mikroschalter-Stick
- Dual Shock™-kompatibel

M 29.95*

Mars attacks!

Infrarot Cyber

e PIHHIIIII ™
- Infrarat Verbindung
- hoehsensible analoge und
digitale Steverung
- starker Vibrationseffekt

OM 69.95*

FUR PLAYSTATIDN™

FER PLAYSTA o
- 240 Speicherplatze

- 120 Speicherpltze .
- schneller Datenzugrift - OriBte unkompremierte
* Memory Gard fiir
OM 39.93 Playstation ™
DM 89.95*

FiR FIHIIHIII o
- mehr als 10.000 Cheats fiir

iiber 700 Spiele vorab gespeichert
- B MB Virtual Memary System

um Ablegen von Spielstdnden
- aueh fiir die Playstation™

ohne Parallelport

OM 78.95*

* emplahiener VA-Preis

Internet: http://www.blaze.de

g-mail: service@blaze.de



ilent Bomber ist der Spitzname des Elitesol-
daten Utah, der ein Spezialistenteam in fer-
ner Zukunft dabei unterstitzt, ein riesiges And-
roiden-Raumschiff lahm zu legen. In der Rolle
dieser Ein-Mann-Kampfmaschine, die Sie aus
der Third-Person-Perspektive durch die ab-
wechslungsreichen Spielstufen lenken, rau-
chern Sie |hre Widersacher mit Spreng-, Na-
palm- und Elektrobomben aus. Ist der hilfreiche
Trainings-Level bestanden, stirmen Sie durch
Korridore, (ber Hangars und durch Befesti-
gungsanlagen, um Roboter, Droiden und Ge-
schiitzstellungen einzuaschern. Dabei ist die
Hintergrundgeschichte, die in ausgiebigen
Zwischensequenzen dargestelit wird, drama-
tischen Wendungen unterworfen.

Angespielt [T,

Von zart bis hartl
Mit Silent Bomber demonstriert Bandai, was an
k Im-Felder T R : Spezialeffekten aus der PlayStation herauszu-
eif umhiilit. i I y man holen ist. Im Spiel gibt es viele unterschiedliche
Explosionsverlaufe, die jeden Action-Fan be-
geistern durften. Erfreulicherweise haben die
Entwickler nicht nur alle Grafikregister gezogen,
tolle Science-Fiction-Kulissen ersonnen und ge-
waltige Bossgegner mit klugen Bewegungs-
mustern aufgestellt, sondern auch ein packen-
des Gameplay hinbekommen. Die durchdachte
Steuerung hilft Ihnen, den Gegnern auch unter
Druck rasch eine Mine an die Panzerung zu hef-
ten, mit jedem Level werden neue Hindernisse
: | d bl A eingeflihrt und die Zerstérungsorgie gewinnt
tc« h.rn gou' friends, too? e "
S i Gl A o i ® weiter an Fahrt. Nur der dumpfe Techno-Beat
AFT? Utah muss hier b||. r Zw Y déampft die Euphorie ein wenig.
chen ausweichen. ; :

Florian Brich

Silent Bomber ist ein zlindendes Actionfeuerwerk mit |
riesigen Bossgegnern, einer innovativen Zwei-Spieler- |
Arena und einem bemerkenswerten Gameplay. Ban- i
dai hat namlich neben der explosiven Optik auch eine

intuitive Steuerung hinbekommen, die Sie sogar ;

Jump&Run-Passagen meistern ldsst.

Rt (118 Silent Bomber :
_ Genre 0T
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I AUSGEBOMBT! Mit : -
seinen gewaltigen . USK- Fregigy_g_ Nicht bekannt -
\ Feuersaulen ist Si- "

"~ |ent Bomber ein
Traum fiir angehen-

de F?ierteufell | . EINSCHATZUNG s hr Gut




H NHL Blades of Steel 2000 Ruff & Tumble 79,9 Lenkrad Ferrari Shock 99
Playstatlon 2 |NHE P 000 9.:99 |Rugrats-Studio Tour*  B9:39N | Link Kabel 9'99
- Nightmare Creatures 2*  a.A. Saga Frontier 2* 99,99 |Memory Cards
360 . 49,99P etzt No Fear Downhill 84,99 | Shadow Madness 89,99 |Sony 15 Slot 29,99
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Bax Champiens2000 84,99 Sa 9-16h
Brunswick Bowl, 2* 89,99N
Bugs Bunny Comic Star Coll.* 49,99N
Bugs Life Plat. 49,99
Bundesliga 2000 Manager 89,99
Bundesliga Stars 2000 89,99
Bust a Move 2 29
Bust a Move 3 49,
Bust a Move 4 67,99
Caesars Palace 2000 84,99
Carmageddon dt. 79,9
Castrol Honda Superbike 84,99
Centipede 79,99
Champ. Motocross
Chessmaster Millennium
Civilisation 2

& C 1 Platinium
CE&C2Plat
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Colin McRae Rally
Colony Wars 3: Red Sun
Constructor
Cool Boarder Plat. 2
Cool Boarders 4
Crash Bandicoot 2
Crash Bandicoot 3 Plat*
Crash Team Racing
Crisis Beat*

A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Preise x 7,5 = 0Sch

Der Versand erfolgt mit Gsterreichischer
Post und wird in Schilling bezahit
Versandkosten haben die gleiche Hohe
wie fir Deutschiand

Ducati* 84,99N
Duke Nukem: Planet* 84,99
Dukes of Hazzard Racing * 89,99
Dune 2000 84,99
Eagle One-Harrier Attack
Earthworm Jim 3D*
ECW Hardcore Rev.
Eum 20008.
uropean Super League®
EIEI:?SDG S gnlf ?'g
Extreme 500

F1 Racing Championship *
F1 World GP 99
Fear Effect
Fighter Maker
Formel 1 97
Formel 1 99
Fifa 2000
Fighting Force 2
Final Fantasy 7
Flintstones®
Ford Racing®
Front Mission 3*
Frontschweine®
Galerians*®
Gauntlet Legends®
ekido®

@ Telefax: 0831 / 57 51 555
@ Internet: www.gameit.com
@ E-mail: info@gameit.com
® X Game It!- D-87488 Betzigau
= sarts Car GT
Preisknaller Esiate
yro the Dragon2
3 ar Ocean 2*
89,99 : tar Wars:
84,99 N64 je 39.99: EJudnkFl,e BedrBOl}r_ng
ledi Power Batties*
Buck Bumble Slreet g:ager 2
reel ater
1SS 98 ..u!kndankZ‘zm
Racing Simulation 2 [t
Shadowgate !é’h"n"é‘aﬂfa"%’-?
Tonic Trouble k0 2 n

Tenchu 2*

The Next Tetris
Iheme Park World
Thrasher

iger Woods 2000*
mé Tank

0CA 2

Tomb Raider 1 Plat.
Tomb Raider 2 Pilat
Tomb Raider 3 Plat
Tomb Raider 4
Hawk's Pro Skater
Toshinden 4*

Toy Stersv
Trick'n Snowboarder
Tricky Sliders

PSX je 29.99
Attack of the
Saucerman
Racing Simulation 2
Psybadek
S.CARS
0.D.T

Ladenpreise kénnen abweichen!

Handleranfragen willkommen!

Fragen Sie nach unserem
Héndler -

Partnerschaftsmodell!
12277 Berlin

Glover
Gran Turismo
andia®

8288885088888 888888188 888888888 EE

=z

o

o

Bass Hunter
Battletanx-Global Assault®
Battle Zone*
Carmageddon dt
Castlevania 2

C&C

Daikatana®
Destruction Derby 64
Donkey Koni
Earthworm Jim 3D

A Golf
F1 Rac, Championsh.* 1
Fighting Force
Gauntlet Legends
Gex 3: Deep Cover
Hot Wheels
Hybrid Heaven .
Hydro Thunder® 9,99
Int. Superst. Socc.2000 * 99,99
InL.T&F Summer Games* 99,99
Jet Force Gemini 99,99
Lego Racers
Magical Tetris
Mario Golf
Mario Party
Mission Impossible
Monster Truck Mad.
Mﬁhcal Ninja 2
NBA i.t. Zone 2000
NBA Jam 2000

PSX Racing
29

GTA Piat, Tunguska® 397
2 1 GTA London Ubik* .9
ol A GTA + London . UEFA 2000 g
o ; A Gronc Thelt Aulo 2 2 DC je 59,99 UEFA Striker | NBA Live 2000 o
), : m Jammer Lammy* A
19322 Wittenberge Grudge Warriors: / Speed Devils %na‘:? %r‘.;;,s.a Y 192
- A -Ral at. .
Am Stem 1 - 03877/404977 Gylly Gear LN Suzuki Alstare Racer ¥.Rau§25p|at N[ L Pro 108/
B uiz 2 fagrant Story* clear Strike 109,99
51335 Luncbu;g . Geszz pa Racing Simulation 2 ¥a$n \reHHun'!EE' 2 g:efa‘.w’cn;\ﬂ;f).nbac?(‘ 81
eilige 26 - 04131173 3 rve: loon" f ‘ancdal Hearts 'aperbo i 9!
HBO Boxing after..* 84,99N Vanishing Point* S9N PeElecl ark® 104,98
63667 Nidda Heart of Darkness 44,99 |Puchi Carat 79,99 | Victory Boxing 3* .99 | Playmabil Hype 104
Am Wehr 6 - 060431950915 Hogs of War' 85'99N |Racens sim. 2 5958 |uamee Pom 7 |Emenstadium LB EEN
- ACINg Sim. e t &
\mgTrack&Fm\ﬂ 2 89,9 Radm%\ Bikers® 84,99 Vuf)us e e ,99P Rgncr‘!':‘zgw‘;x ’33.)
64283 Darmstadt IS5 Pro Evolution 8999 |Railroad Tycoon 2 8968 |vs 9P | Rampage 2 Univ. t 104,98
Hinensir. 9 - 06151/ Jade Cocoon 84,99 |Rayman 4499 | Wacky Races" 99N | Rayman 2 104,99
Y W o) James Bond 84,99 |Rayman 2* 89,99 | War of the Worlds .99 | Ready 2 Rumble Boxing® 99,9
64625 Bensheim Leg, of Kain: Soul B 83 Ao o e 1039
eg. of Kain: Soul Reaver ; load Rash 109,
Legends of Kartia ¥ H Roadst A
Scinkengasse 4 06251581564 | £ES Konsolenartikel ab 45, o o
66953 Pirmasens ¥ Mansoc24 aiders Rugrats Die Schatzs. 108,
H Shadowgate 39,99
Bahnhofstr, 11 - 06331192041 LMA Manager® VeFSﬂndkOStean‘EI!! Snowboard Kids 2* 8439
70372 Ste-C tatt kdua['ggeLnu;l?L 2000 ) g;\ad&wmaz 132 gg
.Cannsta S ar Wars: Racer .99
Markistr 47w§711i550 595 50 Egggvﬁ';’?::‘“' Ab DM 100,-: 3% Skonto S toss2000 8999
edievil 2* Super Smash Bros 89,99
Messiah® Rainbow Six Warha 2(Dark 0.) 89,99 |Revolt 99,99
Metal Gear Solid Pl. 4499 |Rally Championship ar m"%elrou( e 84,99 Sf;R:ralr' 104,99
g}% Sp;(ml\!ﬂ\ss gﬁggP Eail;kr“astkers‘ 89,99 |Tarzan* 94,99N
— idnight in Vegas* 3.9 2 acl i Taz Express* 99,99
72070 Tiibingen . The New Ters 89,98
onic Trouble 104,
Metzgergasse 1 - 07071/21847 Ble Vorbest"en " Yorms Plafinium Tony Hawk's Skaleb 4.5
,. 2 Wu Tang Clan Top Gear Hyper Bike 109,99
76829 Ldnfjﬂll . = % WWF sﬁaacnno‘;un- 9 Top Gear Rl ly 2 109,99
delorannsi, 34 - 063411930570 PSX Parasite Eve 2 e oo Prinesss - 8098 [TagY 2 5399
A X-Game Pro Boarder 99,99 |Vigilante 8 -2 89,99
;gg‘” Temsnsmge“ YARG. 84,99 wgr:g Drtver Champ.* 96,59
omputerwel forld League Soccer .
Worms Armageddon 104,99
Dr. Karl-Hohner-Str. 8 - 07425/33840 - Wresti
- Millenium Soldier .99 [RC Stunt Copter 9,99 kgl 94,9
79098 Freiburg Missile Command 7999 Ready 2 Rumble 89.99P
Eisenba 7 - 0761 AR Miss. Impossible 89,99 {Real Fishiny 99 | Vidis
MV Boow Boarding 8999 |Reactint £ biek B3 |G Contsystem 5398
now Boardin y esiden at i g & {
87435 Kempten Mulan Story d 8998 ;es‘u‘!’enlt é::: 3 g% Ual Force Wheel | 9993
= ascar y esidentEvil : Surv. E 84,99 |N64 Colour Ed
a1 do Brendstett ©-- 0531/11762 NBA n the Zone 2000+ 89.95 | idge Racer 4 Pia 4999 €995 |Controller 54,9
o i ime* . oad Rash 3 64,99 | Controller Stir 3
87700 Memmingen Need 4 Speed & 9.99 |Road Rash Jail Break  84:39 5935 |Expansion pak 49,
Maximiliar Need 4 Speed.Porsche®  84,99N |Roadsters® 79,99 4499 |Ferrari Shock2 Wheel 99,99
B NFL Blitz 2000 .99 olicage 2* 59.99P 4499 |Mem Card IMB unk. 9,99
88131 Lind N.Gen Racer® 84,99N |Ronaldo V-Football* 89,99 79,99 | 14,99
Inaau
E NHL 2000 89,99 |Ronin Blade 89,99 | Falcon Lightgun 79,99 9,99N
Kolpingstr. 3 - 08382/1255 Verlangerungskabel 14,99
Dreamcast 3

At Kundenservice groB geschriebe

90762 Fiirth 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300
e aect il 2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hiillen)
92224 Amberg 3. Wir geben Preissenkungen sofort weiter, bitte anrufen
EINEg a0 b e O 4. Vorbestellungen kénnen Sie jederzeit dndern

921 64 97

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 52 - 09231/667650

DREAMCAST
HARDWARE

Dreamblaster Gun
Controller Sega
Arcade Stick

Ferrari Shock2 Wheel
Keyboard

Sie suchen ein Spiel? — Wir haben viele! - PC, Playstation, Dreamcast, N64

Hit des Monats

solange Vorrat reicht

Racing CP
Scart Kabel
Vibration Pack
VMU-Card

124,99
44,95

Aerowings
Arcatera
Armada®

Billard Nights
Blue Stinger
Buggy Heat
Bust a Move 4*
Ceasar's Palace*
Chu Chu Rocket*
Crazy Taxi

PSX Galerians

84,99

Deaul; Skies

Deep Fighter*

Dragon's Blood®

Ducati®

Dynamite Cop

Ecco the Dolphin®

Hardcore Rev.

Evolution* ;

F1 Racing Championship* 89,99
89,99

Fighting Force 2
99,99
84,99

Formula 1

Furballs®

Fur Fightres*

Get Bass incl. Angel
Giga Wing*

Heroes of M&M 3*
Hot Road C-éy‘
Hydro Thunder
Incomin,

Jeremy McGrath®
Jufos izzare Adv.*
Killer Loop 2*

Leg Of Kain: Soul Reaver
Maken X*

MDK

Millenium Soldier
MS.R*

NBA 2K

NBA Showtime

NFEL Blitz 2000

NFL Quaterback
Penpen

Plasma Sword*
Powerstone

Psychic Force
Racing Simulation 2
Rayman 2*

Ready to Rumble 2
Red Doy

Renegade Racing*
Resident:Code Veronica®

84,99N
169,39
A

PSX Syphon Filter 2

89,99

DC SEGA GT*

99,99

Simulation 2

99

Revolt
Roadsters*

Sega GT*

Sega Rally 2
Shadowman
Shenmue*
Silver*

Snow Surfer
Slave Zero®
Sonic Adventures
Soul alibur
Soul Fighter

N64 Perfect Dark*

104,99

gé’diﬁ %Si‘é Rally® www.gameit.com
E"i?im?"ém- v noch mehr Auswahl
Star Wars:Racer*

Street Figh. Alpha 3 v tagesaktuelle News

Super Magnetic Neo®
Super Run About®
Suzuki Alstare Racer

v bequem bestellen!
v Links ohne Ende

o
AL P P S e
WD

fretra]

Tech Romancer* 9,99
Tee Off 34, 00N Z
b 4,99 Game It!-Hotlines
Time Stalkers* 30,99 At S TROLIS
ﬁ"ﬁ"“'ﬁf:'av‘b all | s Konsolen-Spiele: 0190 /
an s Skateboart 4
}‘nyyg?f:méande?e i glggm 873 268 24
oy Story 2" i “ 2
Eféycr'i?s‘xﬁ 838 PC-Spiele
iker z

SRTH’?{EZ d %50 0190 / 873 268 25

nt A . =
V:?tluaa Fe\gh!er o 9,99 CU"‘”D'J“:'I
Vi Voo §:§§N 0190 / 882 419 33

Id Metal O,

w‘aﬂd v:';de Socjcf 3‘99 Internet
T el 0190 / 882 418 84

89,99
ACTIONFIGUREN

Crash Bandicoot je
Metal Gear Solid je

Zombie Revenge*

taglich von 8-24 Uhr

(Gamestar 9/98)
Game It! ist der
bevorzugte
Versender!

Kein anderer Spieleversender wurde
haufiger als Einkaufsquelle angegeben!

Wing Commander je

Dreamcast Special:
Sonic + Sega Rally 2
+Virtua Fighter 3
= 299,99 DM
DC+VMU+Vibration
Pack+Controller
= 539,99 DM

Nachnahme: 999 +3,-
Vorkasse/Scheck: 4,99
Versandkostenfrei:ab 180,-
P = Preisidnderung N = Neul
Preise Stand 16.03.2000

* = noch nicht verflgbar am 16.03

Komplett-Preis: 829,99
Hierauf kein Skonto!l!




VAGRANT ST

ucenre: Action-Rollenspiel | Spieler: 1 | Hersteller: Square Europe l Internet: www.vagrantstory.com |

Nachdem Square mit dem Rollenspielepos Final Fan-
tasy VIl ein genialer Genremix in filmreifer Atmo-
sphare gelang, zieht die Softwareschmiede in diesem
mittelalterlichen Fantasy-Krimi erneut alle Register!

E ) as gigantische Intro entfihrt den Spie-
&< ler nach Lea Monde, einer mittelalterli-
chen Metropole, deren Geschichte genauso
dunkel und geheimnisumwittert ist wie ihre
Gassen und Katakomben. Hier gerat der
junge Agent Ashley Riot zwischen die Fron-
ten zweier rivalisierender Ritterclans.
Wahrend Sie im Harnisch des athletischen
Kémpfers die alten Mauern erforschen, ge-
raten Sie nicht nur an normalsterbliche Geg-

ner, sondern auch an wandelnde Gerippe,
Minotauren, Héllenhunde und andere Sa-
genkreaturen. Des Weiteren klauben Sie
Waffen, Heiltranke und sonstige rollen-
spiellbliche Items auf. Fir nahezu perfek-
ten Uberblick sorgt die bewegliche Kamera,
mit der Sie in einem mehrere Meter weiten

Radius um den Polygonhelden kreisen dur-
fen. So kénnen Sie nicht nur jede Nische |h-
res aktuellen Aufenthaltsortes inspizieren,

D Schon wihrend des Intros diirfen Sie
an diesem Monstrum lhre Klinge erproben.

ARLe—F

@ HP12/8B1%
HE: VALK - +2-7 UK/ BB/ Ca-7>

# KUGELKAFIG Mittels eines Gitterschirms lésst
sich mitten in der Bewegung ein Ziel anvisieren.

sondern auch einen Blick in angrenzende
Raume und Ihnen nicht zugéngliche Winkel
erhaschen. Haben Sie Ihre Waffe gezogen,
so ldsst sich eine Gitternetzkugel um die
Figur des Helden einblenden, die dessen
Waffenreichweite symbolisiert. Wahrend
diese aktiviert ist, friert das Geschehen ein
und Sie konnen anwahlen, welchem Geg-
ner innerhalb der Kugel Sie eines Uberbra-
ten und wo Sie ihn treffen wollen. Die
schummrigen, detailreichen Locations wer-
den von zahlreichen Lichtquellen in farbigen
Schein getaucht, Musik und Gerdusche un-
terlegen die dlstere Story mit einem stim-
mungsvollen Soundteppich.

Vagrant Story verbindet Action-Adventure-Elemente
gekonnt mit einem rollenspieltypischen Kampf- und
Meniisystem. Verpackt in einer mysteridsen Story,
filmreifen Kulissen und hochkarétiger Soundunterma-
lung verspricht dieser Mix ein Fest fir Fantasy-Freun-
de zu werden.

Stefanie Schetter

Vagrant Story
CUICE Action-Rollenspiel
Spieler |

3CH Die Grafik besticht durch detaillierte § ES DARF GEZAUBE

i MYSTI “RDEN Die Blitze richten
Hintergriinde und groBartige Effekte.

bei ihren Opfern verheerenden Schaden an.

Schwierigkeitsgrad

Save Game

Analog/Dual Shock

Levels
Preis

__ Hersteller

_ Entwickler
USK-Freigabe
Handbuch/Spiel

Release

EINSCHATZUNG

Mittel bis schwer

Ja

Ja/ja
Entfillt
ca. DM 99,95

Square

Ab 12 Jahren

Dt./dt. Texte

14. Juni

Super




FTANZE BETELEBE FUSSBAL

Spiele FuBball wie ein Brasilianer. Fiihle die leidenschaft: Der Samba heizt dich an, deine Fans beten dich an.
Lebe deine Fantasie: Volley, Fallriickzieher, Tor. Tooooor! Ja, du bist, der mit dem Ball tanzt. Du bist Ronaldo.

X o
o

\

Ab 24. Mai auf Playstation.

ess and other attributes of Ronaldo Luis Nazario de Lima, and the name loges and other indicia Confederacan

la Futebol and/or thase of Nike, inc. which are reproduced on this product are trademarks and copyright designs

er lorms of intellectual property that are exclusive property af those licensars and may nol be used, in whole or

in part, without their written consents. V-Football is a registered trademark of Infogrames Multimedia. © 2000 INFOGRAMES
"B and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights reserved

www.ronaldo-v-football.de 6%5

TIVE1004A OQTVNOY | - |

I




Sam Raimi schuf mit der Evil
Dead-Trilogie (in Deutschland
besser bekannt als Tanz der
Teufel) einen der groRten Klas-
siker unter den Horrorfilmen.

PO U Evil Dead: Hail to the King

Bald konnen Sie in der Rolle
des spriicheklopfenden Anti
Helden Ash lhr ganz personl
Kettensagen-Massaker anri

EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING

iches
chten.

I SACKGASSE
Die Briicke ist
zerstort! Aus
der Halle gibt
es kein Ent-
kommen!

‘ I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Herstell

er: THQ § Internet: www.thq.de ]

§ AXTSCHWINGER Ohne Kopf braucht der untote
Farmer bald auch keinen Hut mehr.

3 i 1)
¥ VOLLE LADUNG Die Schrotflinte aus dem Super-
markt dient als Universalwaffe fiir alle Falle.

B EXORZIST Mit dummen Spriichen und der Ket-
tensége treibt Ash jeden Untoten zuriick ins Grab.

Dem Spiel liegt dabei prinzipiell die glei-
che Thematik zugrunde wie jedem der
drei Filme: Der Supermarkt-Angestelite Ash
begibt sich auf die Suche nach dem unheil-
vollen Nekronomikon, dem Buch der Toten.
Auf der Jagd nach dem unappetitlichen
Walzer gilt es, zahlreiche ebenso unappetit-
liche untote Kreaturen aus dem Weg zu rau-
men. Dabei verlassen Sie sich in erster Li-
nie auf |hre altbewahrte Kettensage, die
grofRkalibrige Schrotflinte und Ashs grolie
Klappe. Andere Waffen werden wohl eben-
falls ihren Weg ins Spiel finden, die Ent-
wickler haben allerdings bisher lediglich klar
zu verstehen gegeben, dass jede Waffe im
Spiel aufriistbar sein soll.

Wiiten ohne Wartezeiten
Vorgerenderte Hintergrinde, die teils aus
den Filmen Ubernommen, teils neu fir das
Spiel entworfen werden, sollen das Horror-
flair der Filme angemessen vermitteln. Fur
die passende Atmosphare sorgen dabei be-
sonders die Kameraeinstellungen, das Spiel
bedient sich dabei der gleichen Techniken
wie die Film-Klassiker. Sie dirfen sich also
auf rasante Kamerafahrten aus der Ich-Per-
spektive freuen. Durch ein cleveres Kom-
pressionsverfahren soll Evil Dead: Hail to
the King wahrend des Spielens zudem kom-
plett ohne Ladezeiten auskommen, was
sich besonders angesichts des geplanten
nicht-linearen Levelaufbaus duRerst viel
versprechend anhort und dem Spiel einen
gehorigen Atmosphare-Schub verleihen
durfte. Ein besonderer Bonus erwartet die
Spieler der englischen Version. Ash-Darstel-
ler Bruce Campbell ibernimmt die komplet-
te Vertonung des Protagonisten beim teufli-
schen Tanz auf der PlayStation.

André Horn

 HIEB- UND STICHFEST Es gibt Argumente, deren
Schérfe kann man sich nicht entziehen.

B BIZARRE UNTOTE Einige der Kreaturen sind sehr
skurril, Ashs Waffen dagegen recht bodensténdig.

Auch wenn bisher nur wenige Details zum Spielablauf
vorliegen, ist die Neugierde auf Evil Dead: Hail to the
King dank der Kult-Lizenz natiirlich groR. Wir sind ge-
spannt, ob es den Enfwicklern von Parasite Eve ge-
lingt, eine Jagd nach dem Nekronomikon zu inszenie-
ren, die dem Status der Filme gerecht wird.

B 11} Evil Dead: Hail to the King
OIS Action-Adventure

___ Spieler i
REET I ELR Nicht bekannt
____Save Game {i}]
Analog/Dual Shock EEVE]

I CE8 ca. DM 99.-

Sd(24 Heavy Iron

(GNELEN Nicht bekannt

_ Handhuch/Spiel BT ELETNT
LR November

EINSCHATZUNG
Sehr Gut




TIEFPREIS-TEST:
PLAY ZONE MIT CD

Ab Ausgabe 8/2000 gibt's Play Zone mit der genialen
Multimedia-CD nur noch im Abo! Wer sich jetzt noch
von der Top-Qualitat von Magazin und CD iiberzeu-
gen will, kann zwei Ausgaben zum Spottpreis von
nur 10 Mark im Miniabo abgreifen. Doch Eile ist
geboten: Nur wer die Postkarte bis 20.6.2000 ein-
schickt, erhilt bereits die Ausgabe 8 mit CD im Abo!

Play Zone stellt um. Ab der Ausgabe 8/2000
ist das Magazin in Verbindung mit der belieb-
ten Multimedia-CD-ROM nur noch im Abo er-
haltlich. Im Handel wird es dann ausschlielich
die Magazin-Variante ohne CD geben. Wer wei-
terhin nicht auf geniale Demos und Videos, das
umfangreiche Spielelexikon oder das praktische
Tipps-&-Tricks-Lexikon verzichten mochte, kann
jetzt zwei Ausgaben lang Play Zone mit CD-
ROM im Abo testen. Und das fir nur unglaub-
liche 10 Mark! Wenn das nichts ist!

B DAS IST ECHTER
SPRENGSTOFF Zwei
Ausgaben Play Zone

mit der legendéren ¥
Multimedia-CD-ROM
gibt’s jetzt zum
Kennenlern-Preis

von nur 10 Mark im
giinstigen Miniabo!

Um keine Licke in lhrem Play-Zone-CD-Samm-

lung zu haben, sollten Sie allerdings die Abokar-
te bis spatestens 20.6.2000 einsenden. Nur so
kénnen wir sicherstellen, dass Sie die erste nur

im Abo erhaltliche CD der Ausgabe 8/2000 auch
bequem per Post nach Hause erhalten (die Ver-

sandkosten tbernimmt natrlich der Verlag).

Ubrigens, Abonnenten haben ihr Magazin immer

plinktlichst auf dem Tisch! Also, z6gern Sie nicht
und senden sie gleich die ausgefiilite Postkarte
ein. Dann haben Sie garantiert die Nase vorn!

F1 2000
SYPHON FILTER 2

VANISHING

DRIVER 2

WELTPREMIERE: - THr

138 et K
== PLAYSTATION 2
ALLE SPIELE & ALLE FAKTEN ZUR WUNDERKONSOLE
0§ NEUERUNG Bald nur noch im Abo zu haben:
Play Zone mit der beliebten Multimedia-CD-ROM.

EETTTITTY Py Zove 0 Miniabo |




LTI CR RGN Play Zone

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

4 A
o ./'
N

LAY

STATION

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel

T kaufen und wissen nicht, welches? Sie
e hen aktuelle Infos und Bilder zu d
Titel Hersteller Release Wertung suchen aKtueiie InTos un ldaer zu den
1. Gran Turismo 2 SCEE 2/2000 95% derzeit WIChtlgsten PlayStatlon-PrO]ek-

> Q; .
SN ke s S teq. S_le wollen wissen, wann welt_:he_s
Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
3. V-Rally 2 Infogrames 6/99 93% F . .
_fern in unserem PlayStation-Lexikon
5. Driver GT Interactive ~ 6/99 90%
<4 BEREITS ERHALTLICH
Hier liefern wir Ihnen einen fein sauberlich nach Genre und Wertung sor-
D TN S A N I oo Uerickber i beston PlayStation-Spiete. Gnstige Platinum-
Titel sind besonders gekennzeichnet, wihrend der Rest der Spiele jeweils |
Titel Hersteller Release Wertung ., p oioon sischen 80 und 100 Mark zu hahen sein sollte. Die Tasts disser |
1. Tekken 3 Namco 9/98 90% Ausgabe werden erst in der nichsten PSZ beriicksichtigt. |
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
ALIEN RESURRECTION
3. Soul Blade Namco 3/97 (/A AKTUELLE Vv e B UE Y
ENTWICKLUNGEN & ;
4, Tekken 2 Namco 10/96 86% ]
Die 43 in diesem Abschnitt mit
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85% einem Screenshot présentierten
Spiele sind noch nicht in Deutsch-
land erhéltlich und/oder werden
- . derzeit gerade entwickelt. Es ver-
2D-BEAT-'EM-UP I
Titel Hersteller Release Wertung die Screenshots als auch die da- Endlich: Neue Bilder zeigen wir in
1. Street Fighter Alpha 3 | Capcom 6/99 89% Zugehtsipen Wios joden Monat Hew Nuwes, ol st lichar Bo-
aktualisiert werden. Die Auswahl richt folgt im néchsten Heft!
2. Street Fighter Alpha 2 | Capcom 10/96 88% ::m:"ﬂﬂ.ﬁ"" ﬂ":!l::f Fox IIitarsictive
i ¢ 9 21. September
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% Marktiorschungen. e
4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
ALUNDRA 2 THE DARK 4
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81% 4 i 14

Titel Hersteller Release Wertung
1. Colony Wars 3: Red Sun | Psygnosis 3/2000 92%
2.GTA2 Take 2 10/99 90%
3. Forsaken Acclaim 5/98 90%
4. Colony Wars 2: Vengeance| Psygnosis 11/98 89%
5. Apocalypse Activision 11/98 88%

Auf Seite 100 unterziehen wir die
diesmal von Activision betreute
Fortsetzung einem Test.

Activision
Juni

GENRE: Action-Adventure

?l

Brandneue Bilder und Infos zur
PlayStation-Version prisentieren
wir lhnen auf Seite 32.

Infogrames

Oktober
Action-Adventure

Re
GENRE:



Auf dem Nintendo 64 ist das Game
ein echter Hit, auf der PlayStation
versumpft das Spiel im MittelmaB.

Acclaim

Mai
GENRE:

COLD BLOOD

Eines der wichtigsten Produkte
von Sony Computer Entertainment
nennt sich nun Cold Blood.

SCEE

3 & 2. Ouartal
'GENRE:

~ DINO CRISIS 2

Jetzt ist es offiziell: Capcom ar-
beitet an einem Dino Crisis-Nach-
folger fiir die PlayStation.

i Interplay
. |_Rele: Gestrichen
30-Action  GENRE: :

Capcom

GENRE:

2000

'DISNEY WORLD RACING

Walt Disney World Quest: Magi-
cal Racing Tour lautet der offiziel-
le Titel des Fun-Rennspiels.

 Action-Adventure

GENRE:

Eidos
Juni

Rennspiel

Hoppla: Es kommt wohl keine

PlayStation-Umsetzung, dafiir die
Fortsetzung fiir die PlayStation 2!

Rollenspiel

- COLIN MCRAE RALLY 2

-uu

Hoffentlich kinnen wir das mit
Spannung erwartete Rennspiel in
der kommenden Ausgabe testen!

@ Codemasters
el 9. Juni

Rennspiel

Ubi Soft
November

ACTION-ADV

Titel S0 Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider IV Eidos 12/99 92%
2. Soul Reaver Eidos 8/99 92%
3. Metal Gear Solid Konami 2/99 91%
4. Silent Hill Konami 7/99 90%
5. Resident Evil 3 Eidos 2/2000 89%
ADVENTURE

itel A0 | Hersteller Release Wertung
1. Discworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim - 3/98. 78%
BASKETBALL

Tiel s i | Hersteller Release Wertung
1. NBA Live 2000 EA 12/99 86%
2. NBA Live 99 EA 11/98 85%
3. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
4. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
5. NBA Basketball 2000 | Activision 11/99 83%

EISHOCKEY

GT Interactive
5 November

Das Spiel z;n: kuﬁﬁenden Dis- Titel | Hersteller Release Wertung
ney-Dinosaurier-Kinohit kommt 1. NHL 2000 EA 9/99 88%
im November iiber Ubi Soft.
2. NHL 99 EA 11/98 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
- Arcade
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
, "“’E"“ 2 5. NHL Championship 2000 | Activision 11/99 81%
Titel @ | Hersteller Release Wertung
1. ISS Pro Evolution Konami 2/2000 92%
Enthillt: Ab Seite 24 zeigen wir 2. UEFA Striker Infogrames 10/99 91%
Ihnen exkluslive Bilder zum po- 3. FuRball Live SCEE 10/99 90%
tenziellen Megahit des Jahres. :
4. FIFA 99 EA 12/98 90%
; 5. FIFA 2000 EA 11/99 85%
‘Rennspiel

GENRE

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

SRRSO LN Play Zone




TIEER U TN Play Zone

NOWBOARDING

A | Hersteller Release Wertung
1 MTV Sports: Snowboarding | THQ 12/99 79%
2. Cool Boarders 4 SCEE 2/2000 78%
3. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
4. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
5. Cool Boarders 2 SGEE 2/98 71%

WRESTLING

| Hersteller Release Wertung

1. WCW Mayhem - : EA 12/99 88%
2. ECW Hardcore Revolution| Acclaim 3/2000 87%
3. WWEF Attitude Acclaim 8/99 87%
4. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
5. WCW vs. the World THQ 2/98 78%

SPORT (SONSTIGES)

_ | Hersteller Release Wertung
1 Tuny Hawk's Skateboarding | Activision 9/99 90%
2. Madden NFL 2000 EA 9/99 90%
3. Everbody’s Golf SCEE 7/98 87%
4. No Fear Mountain Biking| Codemasters ~ 11/99 84%
5. Int. Track & Field 2 Konami 2/2000 83%
FLIPRER. . . = o
Titel | Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Fantastic Jouney| Empire 2/2000 77%
2. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 7%
3. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
4. Pro Pinball: Big Race USA| Empire 1/99 76%
5. Worms Pinball Infogrames 11/99 74%

GESCHICKLICHKET

Titel | Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

EA schaffte es, das offizielle
Spiel wihrend der laufenden For-
mel-1-Saison zu veriffentlichen!

Nicht verpassen: Seit Ende Mérz
ist der neue Horror-Schocker von
Eidos Interactive erhaltlich!

dos

haltlich

‘GE| Action-Adventure

~ FRONT MISSION 3

Im Gegensatz zu SCEE bringt SVG
nicht nur einzelne Square-Titel,
sondern alle nach Deutschland.

Square

5. Juli

Rollenspiel

I:ﬁ Ki.nn ist Ja(-:kie Chan Kult, auf
der PlayStation hat der Asien-
Held seine Probleme.

Action

F-1 RACING CI'IAMPIONSIIIP

Technisch scheint Ubi Soft die

Konkurrenz iibertrumpfen zu kon-
nen, jedoch mit der Saison 99.

Rennspiel

FINAL FANTASY IX

Auf den Seiten 30 und 31 stellen
wir den neunten Teil der Rollen-
spiel-Saga ausfiihrlich vor!

(7¢]

quaresoft

&l November

GENRE: Rollenspiel

_ GALERIANS

Auf der aktuellen CD finden Sie

bereits eine exklusive, spielbare
Demo zum neuen Crave-Hit.

Action-Adventure

MESSIAH

Wahrend die PC-Version erhalt-
lich ist, wurde die PlayStation-
Version fiir August angekiindigt.

Action-Adventure



) MANIACS

In der letzten Ausgabe konnten
die Miniflitzer von Codemasters
sagenhafte 88% einfahren!

Rennspiel

MISSION: IMPOSSIBLE 2

Exklusiv-Meldung; Es wird derzeit
an Mission: Impossible 2 fiir die
PlayStation gearbeitet.

Infogrames
2000

Action-Adventure

GENR

N-GEN RACING

Nicht schlecht: Das neueste
Rennspiel von Infogrames kann
wirklich iiberzeugen.

Infogrames
5. Mai

Rennspiel

Die Nintendo-64-Version erhielt
von der N-Zone 94%, die PS-Ver-
sion erscheint im September.

bi Soft
@ September

30-Jump&Run

MIKE TYSON BOXING

Offenbar ist Prince Naseem nicht
mehr angesagt, Mike ,, Ohren-
beiBer” Tyson steigt in den Ring.

Codemasters
Juni

GENRE: Boxen

NEED FOR SPEED: PORSCHE

Auf Seite 98 testen wir die Flitze-
Fortsetzung der legendéren Need
for Speed-Reihe!

GENRE:

Rennspiel

PARASITE EVE 2

SVG sei Dank: Parasite Eve 2von

JUMP&RUN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90%
3. Toy Story Il Disney 2/2000 87%
y SCEE 11/99 87%
5. Ape Escape SCEE 7/99 87%

ROLLENSPIE

Spiele-Lexikon QEVR{LE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Final Fantasy VII| Squaresoft 10/99 95%
2. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94%
3. Grandia Ubi Soft 4/2000 90%
4. Guardian's Crusade Activision 4/99 90%
5. SaGa Frontier 2 Squaresoft 3/2000 88%

SHOOT ‘EM UP

Titel Hersteller Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
3. Soviet Strike EA 12/96 84%
4. Parodius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop LA.PD. EA 10/98 80%

t nlmnthlm W“L

Resident Evil Survivor lautet nun
der offizielle Titel des Lightgun-
Shooters der Biohazard-Reihe.

28 Capcom
E Erhaltlich

GENRE:

Shoot ‘em Up

Hersteller Release Wertung
Square soll am 25. August auch in i Theme Park EA 1/96 86%
Deutschland erscheinen.
2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
_ 3. Theme Hospital EA 4/98 78%
Strategie
4. Bundesliga 2000 EA 2/2000 76%
RESIDENT EVIL SURVIVOR i
SR E 5. A-Train Maxis 5/96 76%

STRATEGIE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Civilization Il Activision 4/99 92%
2. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92%
3. Command & Conquer 2 | Virgin 12/97 90%
4 Worms 2 Armageddon | Hasbro Int. 10/99 89%
5. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel




Spiele-Lexikon JEVR{LE

WAS KOMMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, dass die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen kénnen. Stand: 17.04.2000

Genre Hersteller Release

.. Rennspiel 19. April

Sport .19, April

w..Sport April

.. Jump&Run 26. April

Jump&Run April

4. Golf 26. April

Beat ‘em Up .. 21, April

s..Fun Shooter 12. April

& Action Anfang April

. Rennspiel April

. .Simulation April

+..Beat ‘em Up April

i 19, April

. Rennspiel 14. April

+.Rennspiel 19. April

. Beat 'em Up ....April

26, Apnil

Mitte April

April

Star biom .,.... 12. April
StarOcean2... ] .. -SCEE/ENix...... .12, April
SW: Episode | Jedi Power Battle .., Arcade Ende April
S!mlm?awrz Adventure .t 12. April
!'heﬂukesof Hazzard......... . Rennspiel _UbiSoft ... April
TOCA 2 Touring Cars Platinum . . Rennspiel April
Vandal Hearts 2 . . Rollenspiel April
. Wrestling .. Mitte April

Genre Release

_Anmmﬁmﬁm&hnagaf Leindiinins- FuBball-Manager Infogrames ... it Mitie Mai
X Project SWARM AT . s e . Acclai Mai
Battletanx - Global Assault......... ey Action 12. Mai
Sport ... 5 Mai

eschicklichkeit Mai

+..Rennspiel Mai

.. Kampfspiel 17. Mai

+. Rollenspiel 24 Mai

.it..Rennspiel 26. Mai

Flug: e 5. Mai

. Action-Adventure Ende Mai

Action Mai

+ Adventure .10, Mai

1 i :..Foatball ... 17. Mai
‘Street Fighter EX + Alpha 2 .. . .Beat 'em Up Mai
The Misadventires of Tran Bane ... Action-Adventure ... 19. Mai
Tombi 2. : Adventure 31. Mai
V-Rally 2 Platinum ... .24, Mai
( 5. Mai

Release
. Action-Adventure ...... i Juni
+ Geschicklichkeit Juni
Colin McRae Rally il ... 9. Juni

DSF All Star Tennis 2000

«Action-Adventure ................ G

! L «.Action-Adventure .. eoeir, |1 |
Hogs of War , trategie 16. Juni
J. McGrath Supercross 2000 .. % J Laduni
Martian Gothic: Unificati Act dventure Juni
Mike Tyson Boxing ... Juni
Rally (Arbeitstitel). ... % Juni
Rock the RInk ...k Sport 2 Juni
Suikoden 2 .Rollenspiel Juni
Techno Mage - »..Rollenspiel Ende Juni
Vagrant Story & Rollenspiel ...... 16. Juni
Wacky Rates . +..Rennspiel 21. Juni
Walt Disney World: Racing +t .Rennspiel Juni

WIC Warld Tauring Cars ... ++. Rennspiel Juni

RONALDO V-FOOTBALL

Offiziell: Der Action-Kracher
Silent Bomber wird in Europa im
Juni von Virgin veroffentlicht!

Besser als ISS Pro Evolution? Am
17. Mai ist das Spiel zum verletz-
ten Superstar endlich erhéltlich.

Infogrames Virgin
17. Mai G Juni
GENRE: Fugball  GENRE: Action
SPIDERMAN

-

Das 3D-Actionspiel Star Wars
Episode 1: 0bi Wan hat sich ein-
mal mehr verschoben!

Ein herausragendes Action-Spiel
rund um Spiderman ensteht der-
zeit bei Activision.

LucasArts
2000

Activision
2. Quartal
Action-Adventure

3D-Action

SYPHON FILTER 2

Das neue Action-Spiel der Sony-
eigenen 989 Studios stiirmte die
Charts im Schnelldurchgang.

Star Wars Episode I: Jedi Power
Battles testen wir auf den Seiten
96 bis 97 dieser Ausgabe!

989 Studios
Erhaltlich

LucasArts

Erhaltlich
GENRE: Action

GENRE: 3D-Action

SUIKODEN 2

TECHNOMAGE

Einen Test zum neuesten Rollen-
spiel von Konami prisentieren
wir lhnen auf Seite 110.

Das erste PlayStation-Spiel der
Anno 1602-Macher hat sich mitt-
lerweile auf Juni verschoben.

Sunflowers
Ende Juni

Konami
Juni

GENRE: GENRE:

Rollenspiel Rollenspiel



Néchste Ausgabe werden wir
Ihnen das knuddelige Jump&Run
von SCEE ausfiihrlich vorstellen.

SCEE
31. Mai

Spitze: Virgin sicherte sich die
Rechte an Takaras viertem Teil
der tollen Beat-'em-Up-Reihe!

Virgin
2. Quartal 2000

1

TN ARBELT

]
’ e
c———

Wrestling ist Kindersport gegen
Ultimate Fighting Championship!
Da fliegen richtig die Fetzen!

Crave
Oktober

Das dauert dann doch ldnger als
erwartet: Erst im Juni werden die
Tourenwagen durchstarten.

Codemasters

Genial: In der kommenden Aus-
gabe finden Sie eine spielbare
Demo auf der Multimedia-CD!

Activision
September

Sie wollen das UEFA-Chmpiuns—
League-Finale nachspielen? Eidos
hat das offizielle Spiel dazu!

Eidos
Erhaltlich

Verschoben! Der Rennspielknal-
ler von Acclaim wird friihestens
im August erscheinen!

Acclaim
August

Spitze: WWF SmackDown! klet-
tert bereits die Lesercharts hoch!

Und das mit Fug und Recht!

THQ
Mitte April

JULI
Genre _[Hersteller __|Release

Rennspiel .................

. Action-Adventure ...
s Adventure .....
; St Action-Adventure
FRollenspiel
Simulation

& Rennspiel ...

Action .
- Jump&Run
. Action .
- Jump&Run

| Action-Adventure ...
Rennspiel
.Skateboarding

. Action .

‘Rennspiel

.Sport
{Geschicklichkeit

- Action .
.Rennspiel

| Action-Adventure ..
. Rollenspiel ..

port
Action-Adventure ..

- Action-Adventure ..
- Adventure
Action-Adventure ..

Titel Release
O0F it b s ACHHON & insiessicmisiinsisinsonmsosson SN ARRE NS S S SRS ... September
Mud, Sweat and Gears ... _..Nicht bekannt .. JE 1111 e SEPtEMb
Run Like Hell Action-Ad ety 1
Nihom e s I Rennepie] ... .....Oktober
B J Action ..November
ESL Classic SQuads 2 .....c....civune. b1 ) — ....November
Evolva Strategie ................ ..November
Galleon ......c.ccccivccivcnsiiciamisiccionineni ECHIZEI-Adventure Novemb
Getaway Rennspiel ... ....Novemb
Midnight Club: Street Racing.............. Rennspiel ... £ st coneesne.NOVEMY
Si R S | ; : N b
Bloody Roar 2 Beat ‘em Up cvveneHUDSON. ..o Dezember
Te Ao 20 Ly Qube Software +rerneeDEZEMbEF
Freedom Ridge (Dreamland). Strategie ............... ...Mythos Games Ltd. reeveeenesneenss- FEDIUAN

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

I CREIHCTE Play Zone




Schon getestet L ER{LT

SCHON GETESTET!

Sie sind auf der Suche nach einem dem Laufenden b
aktuellen Testbericht nicht fiindig ge- Seite bieten wir |
worden? Sie haben eine Ausgabe der  be die 50 letzten
Play Zone verpasst und wollen auf Form in einer Ubé

Army Men Air Attack Packende Ballerei 300 3/00 81% 76% 79% 19%

Autobahn Raser 2 Schwaches Rennspiel Davilex 3/00 65% 70% 75%

Beatmania Fiir Musik-Fans Konami 4/00 58% 81% 88% B86%

Chessmaster Il Schach fiir Profis Mindscape 3/00 75% 50% 79% 78%

Crusaders of M&M MittelméRiges Action-Rollenspiel Infogrames 5/00 76% 20% 64% 61%

ECW Hardcore Revolution  Gutes Wrestling-Spiel Acclaim 4/00 80% 76% 88% 87%

F1 2000 Gelungenes Formel-1-Spiel EA 5/00 83% B4% 88% B8%

Gekido Actionreiche Prigelei Infogrames 5/00 82% 80% 85% 84%

Grandia Der neue Rollenspielhit Ubi Soft 4/00 92% B85% 92% 90%

Grudge Warriors Panzer-Action fiir Profis Take 2 4/00 2% 1% 75% 13%

1SS Pro Evolution Die neue FuBball-Referenz Konami 3/00 85% 7% 94% 92%

MicroManiacs Lustiges Fun-Racing-Game Codemasters 5/00 83% B4% 90% 88%

NBA Showtime Anstandiges Basketball-Spiel Midway 5/00 75% 7% 80% 74%

Overblood 2 Enttauschendes Action-Adventure SVG 5/00 53% 54% 48% 52%

Puchi Carat Lustiges Knobelspiel SVG 5/00 61% 79% 84% 81%

Renegade Racers Lustiges Fun-Racingspiel Interplay 3/00 2% B4% 69% N%

Resident Evil Survivor Enttauschender Lighgun-Shooter Eidos 5/00 67% 65% 74% 72%

Rollcage Stage 2 Tolles SciFi-Rennspiel s Psygnosis 4/00 91% 89% 93% 9%

Star Ixiom Tolle Weltraumballerei SCEE 5/00 78% 17% 84% 79%

Superhike 2000 Zweitklassiges Rennspiel EA 5/00 B6% 68% 12% 69%

The Dukes Of Hazzard MaRige TV-Umsetzung Ubi Soft 5/00 61% 48% 58% 58%

Thrasher *  Schiines Skateboard-Spiel Take 2 2/00 12% B7% 70% 72%

UEFA Champions League  Spiel zum TV-Ereignis Eidos 5/00 78% 16% 84% B83%

Vandal Hearts 2 Schénes Rollenspiel Konami . 5/00 75% 75% 80% 78%

WWF SmackDown! Die Wrestling-Referenz THQ 5/00 91% 73% 90% 90%



NETIDALED . koitdogoms e

R 10-18 UHR FAX 030 399 03157 INTERNET: WWW.ACTIVATED.DE

>WELTNEUHENT <

PARALLELPORTBAUSATZ FUR PSX 9002 |
- Gehduse muss nicht zerstirt werden |
= nur 6 Litstellen i
NUR 35 DM, MIT EINBAU B85 DM :

1802

| &

| MB MEMORYCARDS

, 0 GENIAL RONMTE 4RE RONSOLE AUCH
> ‘ AUSSERED, IMERRALB U0 NUTED

| HEIE RAUE ISTEMEHR - FUR 249010
ENDLICH LIEFERBAR: DAS MASSIV-SCHWARZE GEHAUSE FUR ALLE MODELLE (AUSSER SCPH-1002)

S oy NUR2400DM
:2,'},'}'5}5}}‘3,}3;{:“};%5, &3 ~ PUASTRTION 02 StHUJﬂHZZ%.% I
UL ol IElEfUﬂlSEHE BESTELLUNG: 030 399 916-0

{ I SET: MASSIUSCHWARZES GEHAUSE,
MASSIUSCHWARZER MP3 ACTIVATOR q qq [
¥

in 5 Farben lieferbar

STUCK NUR 12

1806

UNKOMPRIMIERTE
MEMORYCARD
Dalensicher -

90 Speicherbilicke -

mil LCD-Display -

{SCHUH]IHEUI IMPORTSPIELE UND MP3
" ~4 CDS ABSPIELEN), MASSIUSCHWARZE 8 MB
>4 MEMORYCARD, RGB RABEL PRO AUDIO +
; SCHWARZE UBERRASCHUNG !

6 MB (90 Blicke) 48 DM

TG

IIﬂPﬂRISI’IfLE ﬂBSPI[ fl
PER ZUSATZFUNRTION
fIIP3 (D-ROMS RBSPIELEN
- 11 1HRER LIEBLINGSSPIELEN SCHUMMELR

AUCH IN SCHWARZ ERHALTLICH ! B e

I{OIIIPLETT NNUR 99 DN |

NUR 29,99 DM

{ | B MBI(I20 Block)
| erhiitich in 5 Farben

5B DM (840 Block) 49,99 DM 1756

BBB«

THTWERT
Mariensir. 49 Levetzowsir. 120 SchonebergerSir. 11 | CuxhovenerSir. 335 | Wondsheker Markisir. 145

08056 Zwickau 10555 Berfin 12163 Berfin 21149 Homburg 22041 Hamburg
Tel 03752000706 Tel 030-3999180 Tel 030-8526515 Tel 040-701 9522 Tel 040-68914836 Tel 0421414914

WORLD OF GAMES * COMPTEL * Unsere Produkie erhalfen
m:h Grobe 5ir. 7 Sonnenhang 68 Unncerstr. 2 Trostsir. 54-56 Sie w.o. bei diesen Fach-

29439 Lichow 49201 Dissen 50259 Pulheim 58636 lserlohn A-1100 Wien
Tel 05841974353 Tel 05421-748 Tel 02238-922808 Tel 02371-836663 Tel 016004506

e
7
1
ra i . 1 : : .
=D
=
MM
-
[
G
-
.

' 72 MB (1080 Block) 598,99 DM 1772 |

. KOMPRIMIERTE )|

S
>
=
:

h )
]
[= 8
=]
(=]
o
-
- N ]
D
n_:l
wc
oM
3 =
[]
85
=g
ES
| ]

==

3
3



Platz Vormonat Titel _ Wertung Monat JlIPlatz Vormonat Titel  Wertung Monat
1.| (Neu) | Syphon FilterZ 89% 1 1.| (Neu) Syphon FllterZ 89% 1
2 | (Neu) | Resident Evil Survivor 2% 1 2| (1) [ResidentEvil3 89% | 3
3.| (Neu) | Grandia 90% 1 3.| (2 |GranTurismo2 95% 3
4.| (Neu) | F12000 85% 1 4.1 (13) | Medal Of Honor 3
5.| (Neu) | Railroad Tycoon 2 78% 1 5.| (3) | Final Fantasy VIl 95% 6
6. (Neu) | Die Hard Trilogy 2 85% 1 6. (5) | Tomb Raider IV 92% 4
1.| (Neu) | Colony Wars 3 92% 1 1.1 (4) | Dino Crisis 86% 6
8.| (Neu) | Theme Park World 80% 1 8.| (Neu) | FIFA 2000 85% 1
9.| (Neu) | SaGa Frontier 2 89% 1 9.| (Neu) | WWF SmackDown! 90% 1
10.| {Neu) | Fear Effect 85% 1 10.1 (12) | Metal Gear Solid 9% | 15
1. (1) Gran Turismo 2 95% 3 11.| (Neu) | Fear Effect 85% 1
12.| (Neu) | UEFA Champions League | 83% 1 12.| (6) | Rainbow Six 15% 3
132 Medal of Honor 3 13.| (7) [ Tony Hawk's Skateboarding | 90% 6
14.1 (3) Resident Evil 3 89% 3 14.| (11) | Driver 90% | 10
15.1 (15) | BL2000: FuBball-Manager | 76% 3 15.| (14) | Syphon Filter 88% 8

Das gab es noch nie: Sage und schreibe elf Titel konnten sich
erstmals in den Verkaufscharts platzieren, wobei mit Gran Tu-
rismo 2 der ehemalige Spitzenreiter erst auf Platz 11 zu finden
ist. Den Spstzenplatz sicherte sich Syphon ther?vor Resadenr

Quelle: Theo Kranz-Versand

0 i )
latz Vormonat Titel | Monat
1.1 (2 Drlver 2 GT Interacﬁve 9
2| (7 | Dino Crisis 2 Capcom 3
3.| (8) | Vanishing Point Acclaim 2
4.1 (Neu) | Galerians Crave 1
5. (10) | WTC World Touring Car |Codemasters| 5
6. (4) Final Fantasy IX Squaresoft| 5
7.| (Neu) | Nightmare Creatures 2 |Konami 1
8.1 (9) Colin McRae Rally 2 Codemasters| 4
9.| (Neu) | T.Hawk’'s Pro Skater 2 |Activision | 1
10.{ (5) Grandia Ubi Soft 2

Unsere Leser beweisen einen guten Geschmack. Ausnahms-
los echte Spitzenspiele tummeln sich in der Liste der meistge-
winschten PlayStation-Spiele. Dass Driver 2 kurzhand zurlick
auf die Pole Position dliste und im Schlepptau Dino Crisis 2 und
Vanfsh:ng Po:ntauf den Réngen 2 und 3 end ten, ist ke

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Gerade mal einen Monat durften Gran Turismo 2 und Resident
Evil 3 jeweils an der Spitze der Lesercharts verweilen, ehe sie
der Geheimagent Gabe Logan vom Spielethron verjagte. Wie
Iange SlCh nun Syphon Fllter 2in der Gunst der Leser behaup

lle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

MACH MIT!

lhre Meinung ist an dies;r Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen

wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am liebs-
ten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 153), auf dem Sie lhre zwei persén-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

Play Zone

Kennwort: Charts
RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg




12000 E

nn es fiir einen Formel-1-Fan
chéheres geben, als dass Michael
Sehumacher die ersten drei Rennen

der Saison gewinnt? Genau! Ein tolles F1-Spiel
fiir die PlayStation! EA lieferte solide, jedoch

verbesserungswiirdige Unterhaltung ab.
Sepp Bodenmais,

GRAFIK  SOUND  SPASS

81+ 73 80

SYPHON FILTER 2

aucht noch Resident Evil 3 A
etal Gear Solid, wenn es doch |
Syphon Filter 2 gibt? Niemand! Das 58

neue Action-Spektakel der 989 Studios ist
schlichtweg fantastisch gelungen. Besonders
toll: Der Zweispielermodus.

Franz Vogel, §
GRAFIK SOUND  SPASS

89. 82. 92.

RE: SURVIVOR

Resident Evil-Fans werden [=
gslaufig mit der Anschaffung [
von Resident Evil Survivor liebau- ®

geln, sie sollten sich von dem tollen Namen je-
doch nicht blenden lassen. Technisch ist das

Spiel nur MittelmaB.
Andreas Meier, H

GRAFIK SOUND  SPASS

63 74, 72

IHRE CHANCE|

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
Play Zone testen, noch nicht offiziell im
Handel erhaltlich. Wir wollen unsere Mei-
nung jedoch nicht als die allein gliltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach Ihr Urteil
(zweil bis drei moglichst flott formulierte
Satze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal3-
und Gesamtwertung) zu einem kirzlich
erschienenen Spiel. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Die Auswahl erfolgt nach
redaktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA
Play Zone
Kennwort: Neu im Regal
RoonstraRe 21 - 90429 Niirnberg

i
i
]
i

!
1

Wer steckt hinter der Play Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die Wer-
tungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

DIE REDAKTION

HANS IPPISCH
Redaktionsdirektor, 30

Aktuelles Lieblingsspiel:
Tekken Tag Tournament

Freut sich, dass die Play Zone mit einer Auflage
von 159.358 Exemplaren die Position als meistver-
kauftes PlayStation-Magazin ausbauen konnte.

FLORIAN BRICH
Leitender Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Dead Or Alive 2

Begriit die Leser des PlayStation-2-Magazins,
das der Play Zone ab sofort monatlich beiliegen
wird. Damit entgeht ithnen wirklich nichts!

JENS QUENTIN
Redakteur, 30

Aktuelles Lieblingsspiel:
Everbody’s Golf 2

Hat mittlerweile seine private PlayStation 2 er-
halten, fiir die er - als anerkannter Fan von Golf-
Spielen - gleich Golf Paradise orderte.

ANDRE HORN
Redakteur, 26

Aktuelles Lieblingsspiel:
Galerians

Steht auf alle Spiele, in denen es ordentlich zur
Sache geht! Hat sich inzwischen als unumstrit-
tener Komplettlosungsprofi profiliert.

MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
Vagrant Story

Fiillt gerade die letzten Wissensliicken, die ihm
bei der Abschlusspriifung zum Verlagskaufmann
noch im Wege stehen kdnnten.

WERNER SPACHMULLER

Redaktionsassistent, 23

Aktuelles Lieblingsspiel:
T. Hawk's Pro Skater 2

Hat derzeit (neben den Hochzeitsvorbereitun-
gen) gerade einige neue Projekte in Arbeit, iiber
die wir aber noch nichts verraten wollen ...

MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
Alundra 2

Entkommt in seiner Eigenschaft als Kids-Zone-
Redakteur dem Pokémon-Wahn nur noch, wenn
er fiir Play Zone neue PlayStation-Spiele testet.

STEFANIE SCHETTER
Redakteurin, 22 !

Aktuelles Lieblingsspiel:
Hydro Thunder

Kann als jiingster Neuzugang der Play-Zone-Re-
daktion endlich ihre Vorliebe fiir Action-Adven-
tures und Abenteuerspiele ausleben.

N E U = JURGEN WIEMER
= Redakteur, 27, verstérkt die Redaktion seit dem 10. April.

DER AUFTRAG :

Die Play Zone soll sowohl Profis als auch Anféinger mit zuverldssigen Infos, kritischen Tm und hlli—

reichen Tipps & Tricks versorgen.

TEST-SYSTEM b

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, llaadef'ﬁtehmindamm-

‘weiligen Genre durchschnittliche Qualitat aufweist. Erhélt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Lieb-

haber dieser Spieleart durchaus mit einem Kauf liehaugeln. Ab 70% Pmmt ! mll I.ulﬂ Probe

spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern |
80% signalisiert, dass es sich bei dem getesteten Game um ein Spitz
spmkhuhanmm\fmmﬁenodn&nonwmm
emslmmhmndul'hﬁhﬁm—hnmﬁtmdlt cha

(';‘f.._,‘ : gt §

PLAYZ.




ITT3d Nightmare Creatures II

62

. wilten im London der 30er-Jahre.

7onerH
N I HTMARE Fans blutiger Horrorfilme

erwartet das ultimative

Splatter-Schlachtfest.
In Nightmare Creatures Il
regiert die Axt! Und es

geht nicht ums Holz

I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1-4 | Hersteller: Konami Il Internet: www.kalisto.com hacken

lm Jahre 1834 wurde dem bésen Zauberer
Adam Crowley der Garaus gemacht. 100

Jahre spater kehrt der Fiesling zurick und

seine Plane sind finsterer denn je. Er will

sich mit einer m ollen Kreatur aus ferner

Vergangenheit ] : : C

se die ewige Weltherrschaft z : und der Weltherrschaft: die R S aine ey grausam als Versuchskaninc
dieses Unterfangen bendtigt er je ein seiner Opfer! ‘ ! ren der Folter

h entstellt, Rache an sei-

B VERMOBELTE MOBEL Einrichtungsgegenstinde
diirfen Sie nach Herzenslust demolieren.

¥ IDENTIFIKATIONSFIGUR? Unser strahlender Held
beginnt das Spiel in seiner Gummizelle.

3 e g
1 GOTHISCHER HORROR Albtraum-

hafte Kreaturen und ein Zauberer  AM BODEN ZERSTORT In den Pariser Katakomben muss Wallace tiichtig ein-

stecken. Nicht selten begegnen lhnen dort mehrere Gegner gleichzeitig.



B ANTI-HELD Sie @ibernehmen die Rolle eines entstellten Wahnsinnigen, der aus der geschlossenen An-
ren Zauberer Adam Crowley, zu rdchen.

stalt ausbricht, um sich an seinem Peiniger, dem finste

nem Peiniger nehmen. Statt eines strahlen-
den Helden spielen Sie in Nightmare Crea-
tures ll also einen entstellten Wahnsinnigen
auf seiner Suche nach Rache. Und dabei
geht es alles andere als zimperlich zur Sa-
che.

Blutiges Spektakel

Wallace setzt sich mit Axt L'Lh’d’ﬁnéiblieigégt;{
22 verschiedene, schauerliche Monster zur
Wehr, die ihn an der Erflillung seiner Bestim-
mung hindern wollen. Die Pistole verfligt da-
bei Uber grofRe Durchschlagskraft, aber nur
sehr begrenzte Munition. Bei harten Kamp-
fen kann Wallace zudem bis zu acht Spezial-

angriffe einsetzen, s
die es aber erst ”nghtm
Creatures 2

einmal zu finden
gilt. Eines haben al-
le Angriffsarten

Fest fiir Freunde

Sehr Gut

Eins ist klar: Nightmare Creatures Il ist
kein Spiel fiir jedermann. Es wird Leute
geben, die sich kopfschiittelnd von dem Schiachtfest
abwenden und den schlechten Einfluss von Videospie-
len auf den Charakter beklagen werden. Man muss
Verstandnis fiir den rabenschwarzen Humor des
Spiels aufbringen und ein Fan von Horrorfilmen sein,
um den Titel wiirdigen zu kéinnen. Spieltiefe und kom-
plexe Ratselkost sucht man hier vergebens. Als ver-
gniigliches und abgedrehtes Splatter-Spektakel sorgt
Nightmare Creatures Il aber fiir Kurzweil und ist in
dieser Beziehung konkurrenzlos.

§ GRUSELKABINETT Die Gegner sind offensichtlich
einem sehr kranken Hirn entsprungen.

B ZARTLICHE UMARMUNG Um so mehr GliedmaBe
ein Monster hat, umso mehr kann man abhacken!

rabenschwarzem Humor werden dagegen ih-

re helle Freude haben. Aufgrund der Horror-
Thematik liegt das

are Hauptaugenmerk beim Ga-

ist ein meplay auch eindeutig auf

den Kampfen, mit denen

Sie die meiste Zeit verbrin-

H INFUSION Die Blutbeute! bringen den ohnehin
recht blassen Helden wieder in Form.

ginn flr einige Frustration. Um die ganze An-
gelegenheit etwas interessanter zu machen,

emeinsam: Sie . = gen werden, Es gibt zwar gibt es flr jedes Monster einen finalen Gna-
4 g schwarzen : 2 : :
sind spektakular auch einige rudimentare denstol, den Sie mit einer bestimmten Ta-
und sehr, sehr blu- Humors.” Ratsel, prinzipiell dreht stenkombination auslésen kénnen. In einer

tig. Zart besaitete
Spieler sollten einen weiten Bogen um
Nightmare Creatures [l machen. Spieler mit

B KEINE MANIEREN Tiiren tritt Wallace normalerweise kurzerhand ein, statt
mit der Suche nach einer Klinke Zeit zu verschwenden.

sich aber alles ums kreati-
ve Abschlachten der diversen Gegner. Die
Steuerung in den Kampfen ist nicht sonder-
lich anspruchsvoll, den-
noch ist das Spiel rela-
tiv schwierig zu mei-
stern. Der hohe
Schwierigkeitsgrad
sorgt besonders zu Be-

aufwendigen Animation gibt Wallace dem
Monster dann auf besonders blutige Art und
Weise den Rest. Die Bewegungsabliufe des
Protagonisten und seiner Feinde sind die
grofde Starke des Spiels. Allein fur Wallace
gibt es Uber 60 verschiedene Animationen.
Wem es bei dem zlinftigen Geschlachte zu
blutig zugeht, der kann wahlweise schwarz-
es oder gar kein Blut flieRen lassen. »

VERGLEIC

1. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS
2. DINO CRISIS

Eidos
__Capcom

78%
12%

Acclaim
Eidos

4. SHADOW MAN
RESIDENT EVIL SURVIVOR

Mit der Spieltiefe der Survival-Horror-Hits Resident Evil 3 und Dino Crisis kann sich
Konamis Splatterfest nicht messen. Das kurzweilige Spektakel bekennt sich aber
klar zu seinem Spielprinzip und setzt es konsequent um. Das setzt den Titel wohl-
tuend von unausgegorenen Titeln wie Shadow Man oder Resident Evil Survivorab.

[T Nightmare Creatures II




ILTTIY Nightmare Creaturesll |

Lot

Info FATALE MANOVER

Mittlerweile diirfte deutlich geworden sein, dass das maglichst spektakulare Meucheln der Monster den
primaren Sinn von Nightmare Creatures Il darstellt. Um die K&mpfe optisch anzureichern, haben die Entwickler
Wallace fiir jeden Gegnertyp eine spezielle, extrablutige Abschluss-Animation spendiert, die sich zu einer be-
stimmten Zeit durch gleichzeitigen Druck der Rechteck- und X-Taste auslésen l4sst. Zarte Gemiiter sollten das

Spiel ohnehin meiden: Sie wurden gewamt!

H HOCH DIE AXT! Wallace nimmt eine nicht be-
sonders hygienische Beinamputation vor.

I NIERENSCHADEN Der Torso des Monsters
macht Bekanntschaft mit der Axt des Helden.

0 FROSTBEULE In harten Féllen kann unser Held
auch auf einige kraftvolle Zauber zuriickgreifen.

Metzeln in Metropolen

Dw_eJagd nach CEO\TvIey fuhrt Sie durch ins-

gesamt neun riesige Levels. Unter anderem
besuchen Sie dabei die Metropolen London
und Paris, wo Sie nach Herzenslust Monster
auf der Spitze des Eiffelturms zerlegen diir-
fen. Gruselatmosphare kommt durch die ge-
wihiten Ortlichkeiten reichlich auf. Wenn
Sie mit der Axt beispielsweise auf einem
Friedhof oder in den Katakomben wiiten,
verbreitet sich schauerliche Stimmung, die

§ UNTERGRUND Wer stinkt wohl mehr: Die unterir-
dischen Kandle oder der Anti-Held Wallace?

nicht nur durch die Optik, sondern auch
durch das stilechte Stéhnen und Achzen der
Figuren erzeugt wird. Nightmare Creatures I/
besticht nicht durch Komplexitat, Spieltiefe
oder substanzielles Gameplay, bietet aber
kurzweiligen und spektakularen Spalf? fir
Freunde Uberdrehten Horrors. Die Gewalt-
darstellungen im Spiel sind so Uberzogen,
dass man sie unmaglich ernst nehmen
kann. Wer Filme wie From Dusk Till Dawn
gesehen hat, sollte eine ungefahre Vorstel-

# QUASIMODO? Ketten riickt der Bucklige entschlossen mit dem Seitenschneider zu Leibe. Die Animatio-
nen bei Aktionen wie dieser sind dabei duBerst gelungen. Er legt sogar die Axt vorher ab.

I MORD ALS SPORT Der rachsiichtige Wallace ist
ein duBerst geiibter Axtschwinger.

# LONDON IM REGEN Das Spiel besitzt wenig Sub-
stanz, aber sehr viel Atmosphére.

§ KOPFNUSS Wallace kampft mit ganzem Kdrper-
einsatz — er ist sowieso schon entstellt.

lung davon besitzen, was ihn bei Nightmare
Creatures Il erwartet.

André Horn

Technisch und spielerisch hat
Nightmare Creatures Il sicher einige
Schwéchen. Dafiir erwartet Sie aber ein auf seine
Weise einzigartiges Spiel. Fans expliziten und iiber-
drehten Horrors werden Freudentranen vergielen, alle
anderen werden die spielerische Substanz vermissen.

B (I8 Nightmare Creatures I
[tCLICH Action

[ Spieler i
Schwierigkeitsgrad FUERITIE]
| Save Game T
Analog/Dual Shock BEVE
Levels |
(MR ca. DM 99,95

__ Hersteller §CLEN]

A Kalisto
B B € AT EV Y Ab 18 Jahren
LENUTTURIEIE Deutsch/deutsch

Release

GRAFIK SOUND

81% 75¢
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12 Panzerfahrzeuge an Original-Schauplatzen.
Superrealistische Grafik und eine dynamische
kinstliche Intelligenz. Mit 7 verschiedenen

Spielmodi, 24 faszinierenden Levels und

einem vielseitigen Waffenarsenal: angefan-

gen vom Maschinengewehr iber Raketen bis
hin zu Laserwaffen. Natirlich mit Rumble

Pak Unterstiitzung und 4 Spieler Multi-

Player-Modus. Echte Panzer-Action fir

Deine Konsole.

=

3DO "35;5;3"0" B ..

i ! www.de.infogrames.com
\ R

i i :
© 2000 The 300 Company. All Rights Reserved. 300, Battletanx, Global Assault, and their respective logos. are trademarks and / or service marks of the!@' Company in the US, and ather countries, Nintendo, Nintendo 64 [l .
Game Boy, are trademarks of Nintendo Co, Lid. & and .PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entartainment Inc. All other trademarks Beleng'to their respective owners.
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2. - 5. Preis: Hauptgewinn:

VIP Weekend bei einem

Ein Ferrari
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6. - 20. Preis:
Flat-Screen %
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21. - 50. Preis: T
V4 Force Feedback
Racing Wheel
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Einfach anrufen und gewinnen

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel befinden sich ab sofort in

allen Racing Wheel Verpackungen (PC, PSX und N64) des Herstellers ’ ’ n
' von PC- und Videospiele-Zubehor INTERACT @ ’ '
' 4 I ®




GEWINNSPIEL

4 1 r"":)_J_UJr \
IJ-J-'g J44 :Jwy 200 yJJJ

MODENA
Und zusatzlich!

lluoo Ps > 295 km/ h Jeden Monat
0-100 il‘l 4,5 Sek. Verlosung von

vier Top-PCs!

OIS0 59 58 53

Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG Teilnah meSChluss ist der 10 luni 2000
sowie deren Angehorige sind von der feilnal'une ausgeschlossen. Der : -
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum www."‘]teract-europe_de

des jeweiligen Herstellers. Dieses Gew mnspml gilt ausschliefilich fiir den
Bundesdeutschen Raum.



Rita ist verfilhrerisch und sehr todlich.

Info GALERIE DER GALERIANS

Eine der groRten Starken von Galerians sind die lie-
bevoll entwickelten Charaktere. Ob Held oder Bése-
wicht, Protagonist oder Nebendarsteller, alle Figuren
besitzen geniigend Tiefe, um duBerst glaubwiirdig zu
wirken. Besonderes Augenmerk verdienen die &u-
Berst wehrhaften, jugendlichen Hauptdarsteller, die
dem Spiel seinen Namen verleihen und die wir lhnen
daher nicht vorenthalten wollen

B RION Der junge Held muss festellen, dass
seine neuen Kréfte Fluch und Segen sind.

H LILIA Rions Gefahrtln welshhrn mit talepatm-
scher Stimme den Weg zu ihrem Versteck.

B BIRDMAN Der durchtriebene Freak ist Rions
erster gegnerischer Galerian.

H RAINHEART Der kleinwiichsige Killer hatte ei-
ne ziemlich tragische Kindheit.

B RITA Die attraktive Dame ist der gefdhrlichs-
te Galerian, dem Rion sich stellen muss.

B TANZ AUF DEM TISCH Die telekinetisch begabte

N SPEZIALEINHEIT Die Soldaten sehen geféhrlich
aus, haben Rion aber nichts entgegenzusetzen.

# GEKREUZIGT Rions Gegner hinterlassen eine
blutige Spur der Verwiistung im Hotel Babylon.

ALERIANS

IGenre Action-Adventure | Spieler: 1 | Hersteller: Crave I Internet: www.crave.de

In Galerians wird ein Albtraum Realitdt: Der Super-
computer Dorothy giert nach der absoluten Macht
und arbeitet an der Vernichtung der Menschheit.

Schauplatz von Craves SciFi-Thriller ist Michel*
angelo City, eine Metropole ganz im Stile von
Blade Runner. Der Supercomputer Dorothy wiir=
de seine menschlichen Schopfer gerne ausio-
schen und lasst zu die-
sem Zweck Experimente
an einigen Jugendlichen
durchfihren, um diesen
Ubermenschliche Krafte
zu verleihen. Diese Kin-
der, die so genannten
Galerians, ziehen nach
grundlicher Gehirnwa-
sche und mit zahireichen
Psi-Kréften ausgestattet los, um ein Blutbad nach
dem anderen anzurichten. Von diesen beunruhi-
genden Geschehnissen ahnen Sie aber zu Be-
ginn des Spiels nichts, da Sie sich in einer wenig
beneidenswerten Situation befinden: In der Rolle
des jungen Helden Rion wachen Sie ohne Ge-
déchtnis in einem Labor auf. Unter Einsatz Ihrer
mentalen Fahigkeiten kampfen Sie sich lhren
Weg durch Ihr Gefangnis, das Haus Ihrer Eltern,
ein heruntergekomme-
nes Hotel und schliel’-
lich den Turm, in dem
Dorothy residiert, um
lhre Indentitdt wieder-
zufinden und den Su-
percomputer auszuld-
schen.

Alle Macht den
Drogen

Sie steuern Rion auf
der Suche nach sei-
nem Schicksal durch
vorgerenderte Hinter-
griinde mit fixen, von
seiner Position auf
dem Bildschirm abhan-
gigen Kameraeinstel

,Die filmreife
Story fesselt
den Spieler bis
zum grofien
Finale.”

lungen. In der rechten oberen Ecke des Bild-
schirmes finden sich einige lebenswichtige An-
zeigen. Drei Balken zeigen lhre Energie, Ihr aktu-
elles Suchtpotenzial und den Vorrat Ihrer derzeit
gewahlten mentalen , Waf-
fe". Zu Beginn stehen |h-
nen dabei zwei Angriffsar-
ten zur Verfligung: Die Dro-
ge ,Nalcon” versetzt Sie

in die Lage, Schockwellen
auszusenden, und das
Préparat ,Red"” sorgt fir die
spontane Selbstentziindung
Ihrer Gegner. Spater im
Spiel gesellt sich noch ,,D-Felon” zu Ihrem Re-
pertoire, mit dessen Hilfe Sie Ihre Feinde teleki-
netisch bearbeiten kénnen. Der Vorrat dieser
aulerst nutzlichen , Medikamente” ist begrenzt,
Sie sollten also standig fiir Nachschub sorgen,
der sich gllicklicherweise an zahireichen Stellen
im Spiel findet. Neben den Ampullen mit den flir
Ihre Selbstverteidigung lebenswichtigen Sub-
stanzen harrt noch eine Vielzahl anderer Pillen ih-

Sl -3 : o
§ VERSCHWORUNG Ein durchgeknallter Anarchist bastelt an seiner Bombe filr
eine bessere Welt, stoBt bei Rion aber auf Unversténdnis.




B VOLLWAISE Rions Eltern kamen auf rechtunan- i LIZEN2 ENTZOGEN Rion zeigt den Arzten, waser B RION AM ABGRUND Nicht nur das Gedachtnis
uunchme Weise durch Rainheart ums Leben. von ihren Behandlungsmethoden halt. des jugendlichen Helden hat Lécher.

Test _ Galerians

urch Zufuhr weiterer Prépara-
Effektivitat Ihrer Angrif-
gern, lhre Energie wie-

potenzial anheben oder b
3 ken. Der taktisch kiuge & |
- Umgang mit Ihrem Sucht-
spiegel ist dabei von
groRter Wichtigkeit. lhr
Abhéngigkeitspotenzial
steigt namlich wah-
rend des Spielens
stetig an. Ist das
aximum er-
reicht, erlebt Rion y ;
‘ginen Schock, der ; ; : CYBERPUNK Computer, Drogen
o ende i - und Psi-Fahigkeiten: Galerians ist
" ; ! willkommenes Futter fiir Fans

Auswirkungen ; B
diisterer Science-Fiction.

auf ihn und sei-
1e Umwelt

meisten Geg-
~ ner ist dieser
Effekt todlich,
aber Rion selbst
verliert als Folge
dieses Schocks
ebenfalls standig
nergie und sollte
-schleunigst durch
ahme eines
edikamentes Ab-
 schaffen. Bei
ner grofen Zahl
on Gegnern kann
ganz nutzlich »
b e

anderen Spielen wire ein solcher Raum eine [ | KOPFSCH_MERZ.EH‘Rainfﬁajﬁ-hm unter den Experimenten, die mitihm
Fundgrube. Rion verldsst sich aber lieber auf seinen Kopf. dur_chqnfll!htimrd‘dn, ganz schdn zu leiden.

-




so wirr wie der Geisteszustand des jungen Helden.

» sein, diesen Effekt bewusst herbeizufiihren,
Sie sollten ihn aber niemals {ber langere Zeit
aufrechterhalten. lhren Vorrat an Drogen kénnen
Sie jederzeit durch Druck auf die Start-Taste kon-
trollieren. Neben dem Zugriff auf Ihre Medizin-
Tasche erlaubt dies die Ansicht lhrer Kollektion
eingesammelter Gegenstdnde.

Sechster Sinn

Die Interaktion mit der Umgebung erfolgt bei
Galerians mittels zweier Tasten: Das Rechteck

B UBERDOSIS Der anséssige Dealer versorgt Rion
mit neuen lebensnotwendigen Préparaten.

METAL GEAR SOLID

il

2. SILENT HILL

3. GALERIANS  C
4 RESIDENT EVIL3: NEMESIS  Eidos
5. FEAR EFFECT Eidos

An Action-Adventures der Oberklasse gibt es wahrlich keinen Mangel. Metal Gear
Salid bleibt dabei in Sachen Story und Atmosphére ungeschlagen. Wer sich fiir das
Horror-Genre erwarmen kann, kommt um Konamis Silent Hill nicht herum. Resident
Evif 3und Fear Effect sorgen ebenfalls fiir Spannung der gruseligen Sorte. Gale-
rians kann sich in dieser illustren Runde locker behaupten und sollte fiir Fans diiste-

rer Science-Fiction definitiv die erste Wahl sein.

N SELTSAMER STIL Die merkwiirdige Architektur des Hospitals ist mindestens

B STILLES ORTCHEN Selbst in Michelangelo City gibt es ansprechendere

Plétze als dieses heruntergekommene Badezimmer.

dient zum Offnen von Tiren, Aktivieren von
Schaltern oder anderen Formen der direkten
physischen Manipulation. Mit der Kreis-Taste
konnen Sie ein Objekt mental ,scannen”. Auf
diese Weise erhalten Sie je nach gescanntem

,Crave liefert
mit Galerians
einen stilistisch
perfekten SciFi-
Thriller ab.”

Gegenstand Aufschluss Gber |hre Vergangenheit
oder Hinweise zum Einsatz eines Objektes. Die
meisten Ratsel im Spiel laufen dabei nach altbe-
kannten Schema ab: Finden Sie einen Gegen-
stand an Ort A und setzen Sie ihn an Ort B ein.
Leider ist es nicht moglich, Objekte untereinan-
der zu kombinieren, was flr zusétzliche Spieltie-
fe gesorgt hatte. Auch technisch ist das Spiel
keine Revolution, aber sehr solide und fehlerfrei
in Szene gesetzt. Die Masse und Qualitdt der
Zwischenszenen entschédigt hierbei fir die
recht durchschnittliche Spielgrafik. Insgesamt
erwarten Sie satte 70 Minuten anspruchsvoller
Rendersequenzen, in denen die komplexe und
packende Story erzahlt wird

Die Atmosphére macht's

Ohne die Zwischenszenen und die SciFi-Stim-
mung im Manga-Stil ware Galerians nur halb so
gut. Die Rétsel sind zu leicht flr gelibte Spieler,
die Gegnerzahl zu nied-
rig fur Action-Fans, Die
: 91% Motivation bei Gale-
90% rians resultiert aus dem
Baggl| Interesse am Fortgang
z 59% der Story. Die glaub-
85% wiirdig charakterisier-
ten Hauptfiguren so-
wie die Handlung, die
zundchst im Dunkeln
liegt und sich langsam
entfaltet, werden Sie
unweigerlich in ihren
Bann ziehen. Sound

iy

Gut

B Es gibt sicherlich einiges, was man an
| Galerians hitte besser machen konnen.
Die ersten drei Levels sind zu einfach, mit dem Boss-
Kampf am Ende der zweiten CD steigt der Schwierig-
keitsgrad dann bis zum Finale recht drastisch. Etwas
mehr Ausgewogenheit, komplexere Rétsel, mehr Waf-
fen und Gegner hétten nicht geschadet. Dennoch konn-
te mich Galerians voll iiberzeugen, weil dem Titel das
Kunststiick gelingt, den Spieler in einer Weise in sei-
nen Bann zu ziehen, die der Faszination eines guten Ki-
nofilms oder eines wirklich guten Buches gleichkommt.
Einen ahnlichen Effekt haben bei mir in letzter Zeit nur
Metal Gear Solid und vielleicht noch Silent Hill er-
reicht. Fiir Fans stimmungsvoller Spiele mit filmreifer
Story ist Galerians sicherlich der Kauftipp des Monats.

und Musik, wenngleich etwas sparlich einge-
setzt, tragen dabei einiges zur Atmosphére bei.

André Horn

[ Test |

(Galerians spricht in erster Linie
Spieler an, die sich gerne in ei-
ner komplexen und durchdachten Story verlieren.
In Sachen Atmosphaére ist das Spiel dem groften
Teil der Konkurrenz tiberlegen. Technisch bietet
das Spiel nichts Spektakuldres, dafir ist es aber
technisch solide in Szene gesetzt.

BRI (18 Galerians
(EICH Action-Adventure
Spieler il
Leicht
REVEAECY Ja
Analog/Dual Shock REVE]
Levels I
R0 DM 99,95
___Hersteller {¥g173
Entwi Ascii
___ USK-Freigabe JLLRGRELIC
LGN LTTTETIGIN Deutsch/deutsch
GEIEEECR Mai/Juni

Schwierigkeitsgrad

GRAFIK SOUND SPASS

83% 75% 90%
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Bestelltelefon: S
021 51 -48 72 45 =
=)
Ladenlokal: Rheinstr.28 47799 Krefeld E
Alle Pal-Spiele ab sofort: &
VERSANDKOSTENFREI!!! g
Nintendo 64 & GBC 35
N64 Grundgerat 19900 ﬁswama 118
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pal 8995 bﬁ‘i.‘%* ? ol
Castlevania 2 Legacy of Darkness 89,95 Pl
Army Men Sarges Heroes * 109,95 o
Daikatana * 114,95 ©
F 1 World Grand Prix Ill * 99.95 )
F 1 Racing Championship * 10985 S
Donkey Kong 64 + Exp. Pak 109,955 i3
Grand Theft Auto (GTA) 99,95 S
Int.Track & Field Summer Games * 109,95 N
Inter. Superstar Soccer 2000 * 109,95 @
Mario Golf 94 95 -~
Mario Party Il * 94,95 =
Metal Gear Solid (Gameboy) * 64.95 @
Paperboy 99,95 =)
Operation Winback * 114,95 (T
NBA Live 2000 99,95 &
Pokemon Gelb (Gameboy) * 64,95 -.;3
Ruff & Tumble 99,95 ™
Ready 2 Rumble Boxing 109,95 A
Ridge Racer 64 109,95 @)}
Pokemon Stadiumincl. Transferp. 139,95 =
Starcraft 64 * 109,95 =,
Super Smash Brothers 94,95 =
Turok: Legende des verl.... Engl. Pal 29,95 LT
Top Gear Hyperbike * 109,95 ag
Toy Story 109,95 £
Tony Hawk Skateboarding 99,95

Blelsitelllli=Hioitlli'nie! :

]

Mo=Sz 10

Playstation =
Playstation 245,00 Ny
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 M
McLaren Racing Wheel 139,95 =
Anstol3 Premier Manager * 99,95 7<)
Army Men Sarge’'s Heroes 89,95 S
Army Men Air Attack 89,95 AT,
Armorines * 89,95 L
Beatmania 129,95 o
Bundesliga 2000 89,95 =
Dracula 89,95 -.“.‘
Euro 2000 * 94,95 ~
Front Mission 3 94,95 )
F1 2000 94,95 Q)
F 1 Racing Championship * 99,95 S
Fear Effect 94,95 =
Jade Cocoon 79,95 (N
Grandia * 94 95

Grudge Warriors 29, .95 )
GZSZ Quiz 59,95 .
Int. Track & Field 2 94.95 =
Galerians * 89,95 <)
Medi Evil Il * 59,95 )
Metal Gear Solid Platinum 49,95 S
Muppet Race Mania 59,95 Q
NBA Showtime 89,95 X
Need for Speed Porsche * 94.95 =
N-Racer * 104,95 £
Railroad Tycoon I 94,95 Q
Road Rash Jailbreak 69,95 =
Syphon Filter 1 89,95 -
Roadsters 8995 3
Star Ocean 2 * 59,95 T
Star Wars Jedi Power Battles 94 95 ~
Suikoden 2 89,95 -
Saga Frontier 2 89,95 ~
Theme Park World 94,95

Toy Story II 89,95 s}
Vampire Hunter 89,95 S
Vandal Hearts Il 89,95 |
Victory Boxing Ill 89,95 =
WWF Smackdown 94,95 ;:

!

Dreamcast Japan
Adv. Military Commander DC *

Gunbird 2 *

King of Fighters 99
Sega GT

Lake Masters Fishing
RGB Kabel Dreamcast
Crazy Taxi

Virtual On

Zombie Revenge
Undercover

Tokyo Bus Guide
Take the Bullet *
Soul Calibur

Virtua Striker V2
Sonic Adventure
Carrier

Star Gladiator I

F1 World Grand Prix
Daytona USA - Battle on the Edge *
Street Fighter llI
Rainbow Cotton 3D

D2 D’'s Diner

Chu Chu Rocket
Maken X

Hiryo No Ken Retsuden
King of Fighters 99
Death Crimson |l
Panzer Front

Typing the Dead

Shen Mue (Free
Dreamcast dS
NHL 2 K

NBA 2 K

NFL 2 K

Rayman ||

Zombie Revenge

MDK 2

Rainbow Six

Microsoft Flight Combat *
Dead or Alive Il

Carrier *

Crazy Taxi

Shadowman

00 = 21,00 Unr

Dreamcast Deutsch

Dreamcast Deutsch
VMU
Controller

rcatera *
Armada *
Dead or Alive 2 *
Deadly Skies
Deep Fighter *

’!:

cco the Dolphin *
ECW Hardcore Revolution
Evolution *
F 1 Racung Championship *
Fi hting Force Il
GTA 2
Heros of Might & Magic i
Hidden & Dangerous *
lizarre Adventure

MSR (Metropolis..) *
Dragons Blood *
Plasma Sword *
MDK 2 *
Red Dog
Resident Evil Code Veronica *
Roadster
Shadowman
i.b- *

§

onic Adventure
Soul Calibur
Soul Reaver : Legacy of Kain
Spirit of the Speed *
Star Wars Episode 1 Racer *
Street Fighter Alpha IIl *
The Nomad Soul *
Tomb Raider IV

Toystory 2
ﬁ( s Skateboarding *
irtua Striker

WWF Attitude

rks smd eingetragene Warenzelchen des jeweiligen Herstellers Bei Annahmeverwelgerung erheben wir eine Gebiihr von 30 00 DM.

Héndleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AOL.COM
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0 JEDI POWER In Sternenkreuzern und Zukunfts-
stédten nutzen Sie Macht und Laser-Schwert.

STAR WARS EPISODE I:

B OBI-WAN KENOBI Als allseits bekannter Jedi-Rit-

ter riumen Sie mit den bosen Kampfdroiden auf.

llcenre Action B Spieler: 1-2 | Hersteller: Lucas Arts/THQ § Internet: www.thq.de

Nach dem nur mittelmadRigen Star Wars Episode I:
Die dunkle Bedrohung sind die Macher von Lucas-
Arts offenbar in sich gegangen. Im neuen, reinrassi-
gen Action-Titel werden Sie als Jedi-Ritter in den
ewigen Kampf fiir das Gute geschickt.

tarten Sie ein neues Spiel, wahlen Sie
den Schwierigkeitsgrad Jedi-Schiler

l BLITZSCHLAG Auf Ihrem Weg durch die Levels
miissen Sie diverse Energiezentralen {iberwinden.

0 BLECHLAWINE Auf lhrem Weg
durch die Levels kdmpfen Sie ge-
gen die Androiden-Ubermacht und
hinterlassen bergeweise Altmetall.

P

oder Jedi-Meister und suchen Sie sich ei-
nen von finf Charakteren aus: Keine 30
Sekunden Ladezeit spater sind Sie mitten
im Geschehen und durfen Androidenhor-
den mit Laserschwert und Macht in Ein-
zelteile zerlegen, dass es eine wahre
Freude ist. Direkt ab ins Gemetzel lautet
die Devise bei LucasArts’' neuem Action-
Titel aus dem Star Wars-Universum. Und
anders als beim nicht besonders eingéan-
gigen Action-Adventure Die dunkle Be-
drohung geht die Rechnung diesmal auf:
Der Titel bringt tatsachlich spannende
Action und abwechslungsreiche Fights
auf den Bildschirm.

l BODENLOS Gewohnt fantastische Szenarien wie
dieses Rondell bringen Atmosphére ins Spiel.

Kampfer fiir Recht und Gesetz
Als Kampfer fuhren Sie die Episode Filmhel-
den Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi oder ei-
nes der Ratsmitglieder Mace Windu, Plo
Koon und Adi Gallia in die Schlacht, wobei
alle Charaktere eigene Starken und Schwa-
chen besitzen. Entsprechend erlernen die Fi-
guren verschiedene Special-Moves, sobald
sie, durch etliche Gefechte gestahlt, eine
neue Erfahrungsstufe erreichen. Mit gesam-
melten Items werden zusatzlich Lebenskraft,
Lichtschwert-Power und Machtvolumen der
Helden erhoht und auch diverse Waffen und
Energieschilde lassen sich unterwegs finden.

Action ohne Schnick-Schnack

Die Storyline ist denkbar einfach ge-
strickt, auf unndtige Verwicklungen wur-
de verzichtet: Treten Sie gegen die bose

§ DOPPELKAMPF Im Zweispielermodus treten bei-
de Jedi gemeinsam auf dem Bildschirm in Aktion.

Credits:8

B KA-PENG! Einige lhrer maschinellen Widersa-
cher explodieren mit imposanter Optik.
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B TIMING Fiir den Weg von einem Zylinder zum
néchsten muss man genau rechizeitig loshiipfen.

Handelsfoderation und die hinterhéltigen
Sith an und besiegen Sie alles, was sich
bewegt. Dummerweise ist die Steuerung

,In diesem Jedi-
Spektakel haben
Sie als Zweier-
Team den mei-
sten Spaf3.”

per Analog-Stick nicht ganz ausgereift.

Statt sich lhrem augenblicklichen Gegner

zuzuwenden, zerschneidet lhr Jedi in re-

gelmaRigen Absténden nur die leere Luft,
I

Credits:1

I ENERGIE Lassen Sie s:ch nicht tduschen —was hier so schin blau Ieuchtet,
grillt auch einen erfahrenen Jedi in Sekunden gut durch.

m s

1. COLONY WARS:RED SUN

Credits:D

B RIESEN-ROBOT Den Endgegner bezwingen Sie
nur, wenn Sie seine Extremititen etwas kiirzen.

woflr Sie prompt einen Hieb in den
Ricken von Ihrem zu Recht einge-
schnappten Widersacher kassieren.
Besser also, man greift im Nahkampf auf
das normale Steuerkreuz zurlick, das hier
deutlich praziser arbeitet.

Atmosphérische Dichte

Mit der notigen Ubung kdmpfen Sie sich
nach und nach durch zehn optisch sehr
abwechslungsreiche Levels, sdubern bei-
spielsweise ein Foderationsraumschiff
von Androiden, treffen in den Naboo-
Sumpfen auf Jar Jar Binks (den komplett
animierten Episode I-Filmcharakter),
durchstreifen mit dem jungen Anakin
Skywalker die Wiste von Tatooine und
stellen sich schlieRlich im Palast von
Theed dem Ober-
schurken Darth Maul
zum Entscheidungs-
kampf. Gelegentlich
werden Sie dabei
etwas suchen mus-
sen, wo |hr Weg
durch die Levels
weitergeht, und —
eine weitere kleine
Schwiéche - da Sie
nicht beliebig spei-
chern konnen, wer-
den Sie einige Pas-
sagen etliche Male
durchkampfen, bis
Sie es endlich lebend
zum nachsten Ab-
schnitt schaffen. Lo-
I benswert ist daflr
92% der stetig steigende

Psyanosis =2 ;
2. MDK Shmy Entertalnmem g5o | Schwierigkeitsgrad,
3. SW EPISOD POWERBATTIES IicasAre e | der Sie zunehmend

4 RAINBOW SIX
5. SW EPISODE I DIE DUNKLE BEDROHUNG L ucasAts

Hedstcrm Entertainment

759 | ZU fordern versteht.
64% Besonders gelungen
und ein Spielspafiga-

Ohne am Thron von Genre-GréiBen & la Cofony Wars: Red Sun zu kratzen, bietet der Ti-
tel doch deutlich mehr Spannung und Abwechslung als durchschnittliche Action-Titel.
Dazu kommt noch der nicht zu verachtende Star Wars-Bonus. Vor allem im Vergleich
2u Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung wurde diesmal mehr Zeit und Miihe in
kurzwerlage Action investiert, was smh klar ais SplelspaE Gewmn bezahlt rnacht

rant ist zudem der
Zweispieler-Modus,
in dem Sie im Team
die Roboterhorden
schlachten mussen.

Credits.2

§ DARTH MAUL Der bése Jedi-Meister macht
Ihnen mit hinterhéltigen Attacken zu schaffen.

EDI POWER BATTLES

Zusammen mit tollen Laserschwert-
Sounds entsteht, trotz der genannten
Schwiéchen, echte Star Wars-Atmaospha-
re. Nicht nur fur Fans interessant.

Matthias Glaser

%| Man muss schon ein echter Star Wars-

i .-} Hasser sein (gibt’s die iiberhaupt?), um an
Jedi Power Battles keinen Gefallen zu finden. Riesige
Gegnerhorden, die dem Jedi Ihrer Wah! méchtig ein-
heizen, garantieren Spannung en masse. Abwechs-
lungsreiche Levels aus dem Film erfreuen das Auge
und im Zweispieler-Modus ist echte Teamarbeit ge-
fragt. Nicht Giberzeugt hat mich, dass man gelegent-
lich nach dem weiteren Weg im Level suchen muss.
Auch die Steuerung bei Kdmpfen ist nicht sehr prézi-
se, wodurch man manch drgerlichen Treffer einsteckt,
der sonst vermeidbar wére.

Bei Star Wars Ep;sode I: Jedi Pa
wer Battles stimmen Atmasphére e
und Action-Gehalt, was kleinere Unzulanglichkeiten
in Level-Design und Charakter-Steuerung verzeihen
lasst. Die Macher haben nach dem eher mittelprach-
tigen Die dunkle Bedrohung diesmal ein Spiel kreiert,
das defm bei LucasArts-Produkten stets vorhandenen
Star Wars-Bonus schon eher gerecht wird.

B [1:18 SW Episode |: Jedi Power Battles
B CTCR Action
Spieler &3
Schwierigkeitsgrad §ITENTEET 1014

_ Save Game L]
Analm,’l]udl Bl Ja/ja
Levels

Lo Preis
HPrste!Ier_ Lucas Arts/THQ
M 2, (g Lucas Arts
(R GFCIIENTER Ab 12 Jahre
LENGDTHTEITEN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GTALEE Erhiltlich

SPASS  GESAMIT-

GRAFIK SOUND

74% 74% 78% WE“‘”"G

m Jedi Power Battles
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T Need for Speed: Porsche

0 STRESS DURCH STRAFSEKUNDEN Im Testfahrer-
Modus sollten Sie mdglichst die Hiitchen meiden.

NEED FOR SPEED:

0 PS-MONSTER Die héheren Rennklassen locken
mit hohen Siegprémien und erfordern viel Kénnen.

I I Genre: Rennspiel I Spieler: 1-4 | Hersteller: Electronic Arts | Internet: www.needforspeed.com l

Selten waren wir auf eine Testversion so gespannt
wie bei Need For Speed: Porsche. Erfreulicherweise
entpuppte sich diese nicht als die befiirchtete mittlere
Katastrophe, sondern als angenehme Uberraschung!

Kempunkt des Spiels sind der Testfahrer-

und der Evolution-Modus, die an die Li-

I CABRIO IM WINTER? Nette Details wie Polygon-

Fahrer und lesbare Nummernschilder gefallen.

 PORSCHE-PARADE &
Stattliche 50 Fahr-
zeuge stehen bei

Need For Speed:
Porsche zur Wahl.

zenzprifungen und den Story-Modus von
Gran Turismo angelehnt sind. Im ersten be-
stehen Sie herausfordernde Fahrtests, um
weitere Fahrzeuge freizuspielen, wahrend
Sie beim zweiten im Laufe einer Karriere als
Rennfahrer eine Reise durch finf Jahrzehnte
Porsche-Geschichte unternehmen. Im Quick-
Race-Modus konnen mit einem Multi Tap bis
zu vier menschliche Spieler im Splitscreen-
Modus spielen. Neben normalen Rennen
stehen ein Capture-The-Flag- und ein span-
nender Verfolgungs-Modus zur Wah!. Hierbei
muss der erste Spieler vor bis zu drei Polizei-
fahrzeugen fllichten. Die Kollisionsabfrage ist
zwar manchmal etwas hakelig, aber insge-

PORSCHE

BEAR . Y GEAR .1

0 POLIZEI-GROSSEINSATZ Im Verfolgungsmodus
tritt man gegen bis zu drei Gegner gleichzeitig an.

samt annehmbar. Bemerkenswert flr ein
Spiel mit Lizenz ist die Tatsache, dass die
Fahrzeuge wahrend der Rennen (spéter re-
parablen) Schaden nehmen kénnen.
Michael Pruchnicki

X 7um Gliick haben die Eden-Studios (V-

Rally 2 hier noch die Kurve gekriegt!
Letztendhch ist Need For Speed: Porsche ein ziemlich
gelungenes Rennspiel geworden. Die Multiplayer-
Modi sind nun richtig gut geworden {besonders lo-
benswert beim seltenen 4-Spieler-Splitscreen!). Ein
paar Grund-Strecken mehr hétten es aber trotz der |
verschiedenen Variationen durch Strecken-Absperrun- |
gen schon sein diirfen. Auch der Umfang und die ;
Handhabung des Testfahrer-Modus' lassen etwas zu ‘
wiinschen (ibrig und die Ego-Perspektive ist nach wie |
vor fast unspielbar niedrig angesetzt, Weiterhin ist
das uniibersehbare Pop-Up technisch nicht mehr ganz
zeitgemaR. Dafiir kann das Fahrverhalten mit rasan-
ten Drifts punkten — insgesamt also nicht ganz per-
fekt, aber meiner Meinung nach sehr fesselnd!

Etliche kleinere Méngel kénnen den
Fahrspaf letztendlich kaum triiben: B .
Das gelungene Fahrverhalten und die motivierenden
Spielmodi machen Need For Speed: Porsche zu einer
Empfehlung fiir unerséttliche Rennspielfans.

i
]
|
|
|
i
|

EEMLILCIN Need For Speed: Porsche
UG Rennspiel
1-4 (Multi Tap)

HdndhucvSplel Deutsch/deutsch
LCICEEEN 26. Mai

GRAFIK SOUND SPASS

76% 70% 80+ W7'%




N-GEN RACING ==

Mit N-Gen Racing rollt Infogrames ein
pfeilschnelles und adrenalintreibendes
Diisenjdger-Rennspiel aus dem Hangar, das sich am
]l Genre: Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: infogrames I Internet: www.ngen-racing.com | ehesten mit Wip3out vergleichen lsst. Diverse Land-
schaftsmerkmale und Spezialeffekte werten die soli-

Mit N-Gen Racing prisentiert Infogrames ein atem- % f@iaut Daaber geradem ieflog und beim

Blick in die Ferne kleinere optische Schwachen zu

beraubendes Diisenjdgerrennen, das ausdauernde Tage treten und auch die Multplayer-Varianten tech-

= = = - . . nisch beschnitten sind, hobelt der Titel knapp am Hit
Plays.;tatl?n'PIIOten Iange in dle snltze preSSt' w" h vorbei. Grofes Lob verdienen der tolle Soundtrack
ben fiir Sie den Nachbrenner geziindet!

und die groRe Zahl an Turniervarianten.

n N-Gen Racing jagen Sie mit mo-

dernen Uberschalljets tiber mit Leucht-
feuern abgesteckte Flugkurse, um Bestplat-
zierungen einzufliegen. In der Arcade-Va-
riante schalten Sie mit dem Erreichen der
Spitzenposition schwierigere Tur-
niere frei. In dem simulationslas-
tigeren N-Gen-Modus winkt
Ihnen darlber hinaus ein
Preisgeld, mit dem Sie
Ihre Maschine auf-
rusten oder gleich
ein besseres
Modell erwer-

Mehrere Kameraperspektiven und die rea-
listischen Flugzeugmodelle tragen dazu bei,
dass sich trotz leichter Pop-Ups rasch ein
gelungenes Geschwindigkeitsgefihl
beim Spieler einstellt.

Florian Brich

tet. Auf-
spritzendes

0 ATTACKE! Bei N-Gen Racing
ist mehrfache Schallge-

Wasser, Spie- schwindigkeit Pflicht!
gelungen und der - erst in

hoheren Stufen mogliche
- Waffeneinsatz wer-

ben konnen. den durch gelungene
Unter ande- Effekte verdeutlicht.
rem durfen y—

Sie mit High- (jhcsljrlkcwérw

Tech-Jagern vom Typ Mirage, Tornado oder : an
F18 losdlsen. In der Tuning-Werkstatt ldsst {i ‘%'-
sich durch den Einbau von Zusatzstabilisa- 1

toren, Engine-Upgrades oder Speziallegie- ‘ 4
rungen die Leistungsfahigkeit Ihres Fliegers i A
steigern.

0 FEUER FREI! Im turbulenten Multiplayer-Modus
streiten zwei Spieler um ein Symbol.

Maximaler Schub!

Die Entwickler von Curly Monsters haben HESENEETIES & SRR S e
die Insel-, Canyon und Polarstrecken von B TURBO-TAL Hier gilt es, den rotenTurbo-Kringel Tes i s —
N-Gen Racing sehr detailliert und aufwendig mit Vollgas zu durchfliegen. Innovatives Diisenjager-Rennspiel

mit umfangreichen Tuning-Optio-

nen, abwechslungsreichen Strecken und treibendem
Rave-Soundtrack. Leider ist der Schwierigkeitsgrad
vor allem im Simulations-Modus bemerkenswert
hoch. Der duBerst spaige Mehrspielermodus rundet
das insgesamt gelungene Flugvergniigen ab, muss
aber technisch Kompromisse eingehen.

N-Gen Racing
ennspiel

3} Ab 12 Jahren
Deutsch/deutsch

B WINKE! WINKE! Bei ihren waghalsigen Uberholmanévern riicken Ihnen einige der schwer zu besiegen- B O A
den Computerpiloten gefdhrlich nahe an die Fliigelspitzen. 81%» 88% 86 ™




Flint, der Piratenjager,
wird lebend oder tot GESUCHT!

| GEFRAGTER HELD thts Fe:nde die Piraten, ha-
ben ein Kopfgeld auf den Helden ausgesetzt.

B GOTTHEIT Im Kampf gegen diese Gdtzenstatue
setzt Flint voll auf Tempo und Wendigkeit.

ALUNDRA 2

| Genre' Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Activision | Internet: www.activision.com

Wenn ein boser Baron und fiese Piraten lhre Eltern
meucheln und Freunde in Roboter verwandeln,

ist das kein sehr feiner Zug. Begeben Sie sich als
Piratenjdger Flint auf einen spaBigen Rachefeldzug.

Der finstere Baron Dias und sein Hausma-  Der Kampf von Gut und Bdse
gier Mephisto machen aus Lebewesen Anhand dieser gradlinigen Story erleben Sie als
mittels eines magischen Aufziehschlussels Flint abwechslungsreiche 3D-Abenteuer mit
willenlose Roboter, um mit ihnen die Welt- fantasievollen Bésewichtern und Endgegnern,
kniffligen Ratseln und gut eingedeutschten Dia-
logen, die fiir einige wirklich lustige Pointen sor-
gen. Fur anspruchsvolle Genre-Fans mag die al-
te Geschichte vom Kampf Gut gegen Bose zwar
etwas einfach gestrickt sein, die sympathischen
Charaktere trosten tber dieses Manko aber bald
hinweg. Dass die Figuren deutlich an Polygon-
Armut leiden, ist hingegen schon etwas argerli-
cher. Und der in der Europa-Version zusatzlich
integrierte Schwierigkeitsgrad ,Normal” (die Ja-
pan-Fassung hat nur den ,,Leicht"-Modus) ent-
wickelt sich auf Dauer zur SpaRbremse und ist
alles andere als ,,normal” (oder ist es etwa ,,nor-
mal”, dass lhre Gegner Sie mit jedem Hieb fast
todlich treffen, wahrend Ihre Schldge umgekehrt
kaum Schaden anrichten?!).
Sieht man von diesen , Kleinigkei-
ten” einmal ab und spielt den Titel
auf leichter Stufe, ist Alundra 2 ein
durchweg unterhaltsamer Einzelspieler-
spald im Stil der Zelda-Serie auf dem
N64, ohne allerdings deren Kultsta-
tus zu erreichen. Ein besonderes
Lob verdienen ibrigens
die atmospharischen
Musik-Arrangements
des Titels, die an Final
N fantasy erinnern.

 SCHWIMMREKORD Auf der Flucht vor dem bissi-
gen Hai stellt Flint neue Bestzeiten im Freistil auf.

herrschaft an sich zu reif3en. Auf3erdem sind
sie mit bosen Piraten verbuindet, die bereits
die Familie des Helden Flint auf dem Gewis-
sen haben. Zusammen mit der aparten Prin-
zessin Alexia machen Sie sich als Flint S
auf den Weg, die Welt vor der /

drohenden Katastrophe zu :
retten.

Matthias Glaser

i,
1 FLINKER FLINT Der Held findet im Spiel immer wieder
gute Griinde, um die Beine in die Hand zu nehmen.

| ZAUBERBUCH Solchen magischen Biichern be-
gegnen Sie im Spiel oft: Es sind Speicherpunkte.

- _ i~ :
I KINDERZEICHNUNG Auf dieser Zeichnung im
Kartenmodus wechseln Sie lhre Handlungsorte.

) Im Unterschied zu anderen Action-Ad-
LGRS ventures mit Rollenspiel-Elementen
kommt Alundra 2 vom Start weg richtig in Gang.
Dialoge und Kampfe werden etwa gleich gewichtet,
was keine Langeweile aufkommen ldsst. Die mei-
sten Rétsel sind durchaus knackig, und die Charak-
tere des Spiels insgesamt einfach liebenswert. We-
niger gelungen schien mir der ,Normal“-Modus, bei
dem der Held gegeniiber seinen Widersachemn
schlichtweg benachteiligt ist. Trotzdem ist der Kauf
zumindest fiir Genre-Fans durchaus lohnenswert.

Alundra 2 besticht durch eingéngi-
ge Steuerung, sympathische Cha- B
raktere, verzwickte Ratsel und gelungene musikali-
sche Untermalung. Die Kampfe sind im , Normal*-
Modus allerdings unausgewogen. Auch die Grafik
wirkt etwas pixelig und durch die kantigen Figuren
nicht mehr ganz zeitgemaR; wenn Sie eine komplexe
Storyline erwarten, sollten Sie woanders suchen.
Insgesamt bietet das Action-Adventure um Piraten-
jager Flint aber ausreichend Kurzweil.

LN Alundra 2

Benre

Vsichvytgrjgilml(syari Mittel bis schwer
_ Save Game [F]
Jafja

3 28 Abschnitte

Ca. DM 59,95
18l Activision
| Contrail/Matrix Software

: Ab 6 Jahre
- Hmdhm [TRTEIN Dt./dt. Texte, dt. Sprache

Release §{ET]

GRAFIK SOUND SPASS

74% 77+ 79




AKTUELLE SAISON

Farl
WoRLD

GIB MIR STARTERFELD UND FERSENGELD GIB MIR
SCHRECKSEKUNDEN, PACE-CAR-RUNDEN GIB
MIR TEMPORAUSCH, PLATZETAUSCH GIB MIR JUBEL-
SCHREIE UND CHAMPAGNER-WEIHE GIB MIR F1 2000

SPORTS

easports.com

it's in the gamer

Formel 1. Offizialles Produld der FIA Formula One World Championship fizenziert von Formila One Agministration
Staaten undioder anderen Landem. EA SPORTS ist eine Electronic Arts TM inc.-Marke. PlayStationund _Jp, sind




Kap. 2) Leibesiibungen fiir die Daumenpartie.

Fig. 1) Zeigefinger und Daumen spreizen.

Die Daumenbeuge. Den Daumen beugen, der Zeige-
finger bleibt bei dieser Ubung gerade.
Ordentlich Druck austiben. 12-mal
pro Daumen, drei Wiederholungen.

Fig. 2)
Der Daumen-Sit-up.




Legen Sie den Handriicken auf
eine gerade Unterfliche. Den
Daumen so weit wie moglich von
rechts nach links biegen. Die
restlichen Finger leicht spreizen.
12-mal pro Daumen, drei
Wiederholungen.

Fig. 3)

Der Daumenschwung.

_Den_ derzeit . t'arfolgrelchsten‘

Den Daumen so schnell wie mog-
lich kreisen, dabei Zeige- und
Mitteltinger auf festen Unter-
grund pressen. Pro Daumen 120-
mal je Richtung wiederholen.




:

B TTTY erybocy'sGol 2

# KONZENTRATION Wenn Sie beim Schlag aus dem Rough den Ball nicht
exakt treffen, kann dies fatale Folgen fiir das Turnier haben.

|_l Genre: Golf § Spieler: 1-4 | Hersteller: SCEE I Internet: www.playstation.de |

PLAYs === Der 2. Teil des Golfvergniigens bie-
CoehilT (o1 i

tet eine unterhaltsame Mischung
aus realistischem Gameplay und coolen Gimmicks.

B MOTIVATION PUR Die Aussicht auf witzige Goo-
dies sorgt fiir lang anhaltende Motivation.

28-100

# VOM WINDE VERWEHT Jesse sollte bei diesem
Schlag den starken Gegenwind einkalkulieren.

I ALBATROSS Jeder der Comic-Charaktere zele-
briert gelungene Schlége auf seine Art.

A n Spielmodi offeriert des Spiel rund
ums Putten und Chippen die genrety-
pischen Méglichkeiten. Wer im Training an
seinem Schwung gefeilt hat, kann entwe-
der zu einem Uber mehrere Jahre laufen-
den Turnier, einem Stroke-Spiel oder einem
Match-Play antreten. Besonders motivie-
rend ist der vs.-Modus. Hier treten Sie mit
einem von insgesamt drei anfanglich an-
wihlbaren Charakteren gegen CPU-Kontra-
henten an. Haben Sie den Gegner bezwun-
gen, kann dieser in Zukunft angewéhlt wer-
den. Dabei unterscheiden sich die flippigen
Typen nicht nur im Aussehen, sondern brin-
gen jeweils recht unterschiedliche Starken
mit aufs Fairway.

Die Qualitdt des Titels offenbart sich schon
bald nach dem ersten Abschlag. Das ein-
gangige Gameplay sorgt zusammen mit ei-

Everybody's Golf 2 wird selbst Virtuelle-
Sport-Muffel vor die PlayStation locken.
Das Geheimnis liegt in der genialen Mixtur aus einer
durchdachten, mit viel Spieltiefe versehenen Golfsi-
mulation und der witzigen Prasentation im Cartoon-
Stil. Allein der vs.-Modus lasst einen immer wieder
den Schiager schwingen, um neue, spielstarkere Cha-
raktere zu erspielen, die dann bei Turnieren den Pokal
einsacken. Die zahlreichen Gimmicks wie freispielba-
re Caddies, neue Kameraperspektiven oder die Még-
lichkeit, die besten Schidge abzuspeichern, erhthen
zusdtzlich den Spielspa und sorgen fiir glénzende
Unterhaltung. Gerade im Hinblick auf den giinstigen
Preis nicht nur fir Golffans ein Muss!

e

o
12m

2 sTROKE

1 UBERSICHT In der jederzeit einfach zuschaltbaren Gesamtiibersicht kdnnen
Sie Verlauf und Tiicken des Fairways verfolgen.

EVERYBODY'S GOLF 2

ner akkuraten Ballphysik fur ein spielerisch
anspruchsvolles Golfvergnigen. Im Gegen-
satz dazu stehen die abgedrehten Charak-
tere, deren Aktionen zusammen mit den
Caddie-Spriichen nach besonders guten
oder schlechten Schldgen fir viel Stim-
mung auf dem Platz sorgen. Im Turnier gibt
es fur Gewinner neben einem schmucken
Pokal und Punkten fir die Gesamtwertung
jede Menge nitzlicher Extras. So erhalten
siegreiche Golfer beispielsweise bessere
Schlager oder Spezial-Bélle, die nach dem
Abschlag langer in der Luft bleiben. Andere
Gimmicks wie neue Kameraeinstellungen
oder die Maglichkeit, die Kurse spiegelver-
kehrt zu bespielen, steigern zusétzlich den
Unterhaltungswert. Auch grafisch kann
Everbody’s Golf 2 mit flissigem Spiel-
ablauf, liebevoll designten Kursen und
sehenswerten Animationen Uberzeugen.

Jens Quentin

Rundum gelungenes, spaﬂlges
Golfvergniigen mit motivierenden B
Spielmodi, starkem Gameplay und einer nahezu per-
fekten Présentation. Ein Muss fiir Sportfans!

Everybody's Golf 2
Golf
1-4
Mittel
Save Game L]
LUEILTTDITEIR G Nein/nein
RN 6 Spielmodi
HEY DM 59,95
Hersteller 833
VIWAE Clap Hanz Limited
USK-Freigabe Ulll’l.ﬂlt.lﬂlﬂﬂ'll’ﬂllk_l_!_l!l_
LENNTRTRIEIR Dt./dt. Texte, engl.
GECEELE 26. April
SOUND SPASS

Schwierigk

GRAFIK

78% 75% 89%




TIGER WOODS PGA TOUR 2000

Nach CyberTiger betritt
der golfende Tiger be-
reits zum zweiten Mal in
diesem Jahr das Fairway.

Im Gegensatz zu CyberTiger steht Tiger
Woods PGA Tour 2000 fir realistisches Golf
mit echten Profis und fliinf PGA-Kursen. Ob-
wohl mit neun verschiedenen Spielmodi fur
Abwechslung gesorgt ist, krankt das Spiel an
den gleichen Schwachen wie sein Fungolf-
Pendant. So fallen die groben Texturen unan-
genehm ins Auge. Vor allem in Sachen Ball-
physik hat der Titel erhebliche Méangel. So
springt (!) der Ball beispielsweise nach ei-
nem Schlag in den Bunker auf dem Sand auf,
statt sich darin zu vergraben. Darliber hinaus
gerat das Putten trotz Raster zu oft zum
Glicksspiel. Golffans sind mit Everybody's
Golf 2 auf jeden Fall besser bedient!

BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT

Action auf Ketten: In
der neuen Endzeit-
Panzer-Action von 3DO
rasselt es gewaltig.

Die Erde 2006: Ein Virus hat 99% der Frauen
ausgeloscht und ein Atomkrieg die Zivilisation
ausradiert. Die Uberlebenden rotten sich zu
Gangs oder Tribes zusammen. Ein Mann ist die
Hoffnung aller Gerechten: Griffin Spade, Battle-
Lord. Sie mussen in diesem Actionspiel Griffins
Tribe in einer Kampagne gegen eine geheimnis-
volle QueenLord fihren. Im Duellmodus dirfen
Sie dariber hinaus schnelle Gefechte gegen
den Computer oder einen menschlichen Geg-
ner austragen. Ihnen stehen 13 Panzer mit un-
terschiedlichen Eigenschaften zur Verfligung.
40 Szenarien, 6 Spielmodi sowie 20 defensive
oder offensive Extras wie Lenkraketen sorgen
fur ein abwechslungsreiches Gameplay.

HYDRO THUNDER

Mit diesem Titel liefert
Midway einen spritzigen
und unterhaltsamen
Fun-Racer ab.

Mit einem von 13 Motorbooten brausen Sie
uber 15 Parcours, schief3en Uber Rampen
und segeln Wasserfélle hinab. Im Circuit-,
Arcade- oder Time-Trial-Modus jagen Sie zwi-
schen Vulkanen und Eisschollen hindurch,
mandvrieren |hren Flitzer durch Tunnels und
Grotten und lassen |hre Gegner mithilfe von
Upgrades Gischt schlucken. Steuerung und
Fahrgefiihl sind gelungen, der Sound hétte
jedoch spektakularer ausfallen dirfen. Die
detaillierte Grafik kann trotz Clippingfehlern
Uberzeugen. Das Spiel lauft auch im Split-
screen-Modus fllissig und garantiert ein
feucht-fréhliches Arcade-Vergnigen fir Ein-
steiger wie Profi-Raser.

Jens Quentin

¥ LEGASTHENIE? Die Grilns sind trotz zuschaltba-
ren Rasters nur schwer zu lesen.

LLCIN Tiger Woods PGA Tour 2000

Genre
RIS 1-4 (Multi Tap)
Schwierigkeitsgrad ERIT{
Save Game [AF]
Analog/Dual Shock BEVE]
_Levels
_ Preis BERVIENS
LGS Electronic Arts
_ Entwickler §EY TS
BB S ICIIELES Ohne Altersbeschréinkung
B CLEITCIVRTY Dt./dt. Texte, engl. Sprache
EEERER Erhaltlich

SOUND SPASS

GRAFIK

65% 69% 67%

Jirgen Wiemer

modus kénnen Sie es scheppern lassen.

Test i

I} Battle Tanx Global Assault

[HLICH Action

Spieler &3

Schwierigkeitsgrad R'ELEEN

___ Save Game gIE]

Analog/Dual Shock BEVE]

4 Infogrames/3D0

| 300

4 Ab 12 Jahren

Deutsch/deutsch

GEIEEE Erhiltlich

SOUND SPASS

GRAFIK

72% 75% 70%

Stefanie Schetter

B HECHTSPRUNG Viele Extras wie dieser Turbo
Boost sind nur iiber Rampen zu erreichen.

| Test [
{1 Hydro Thunder

BCLICH Rennspiel
RUCIEY 1-2
Schwierigkeitsgrad RRIUI{E]
_ Save Game Q]
Analog/Dual Shock BEVE]
[FATIEY 14 Strecken
I ca. DM 100,
N 6 Gl Midway
S A d Midway
B S CINELTN Ab 6 Jahren
h (1§ Dt/engl. Texte, engl. Sprache
LEEERTY Erhaltlich

SOUND SPASS

GRAFIK

80+ 80% 85% "
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Diverse

STREET SKSER 2

Im Vergleich zum Vor-
ganger konnte Electronic
Arts dramatische Verbes-
serungen anbringen.

Bei Street Sk8er 2 treten Sie wahlweise in ei-
nem Turnier, einem Multiplayer-Wettbewerb
oder dem Freien Skaten an. Gelander, Rampen
und Pools bieten Gelegenheit fur Verrenkun-
gen aller Art. Bonuspunkte erhalten Sie fir das
Zerdeppern von Werbetafeln, Glasscheiben
oder Holzkisten. Auf einigen Kursen werden
Sie sogar von der Polizei gejagt! Grafik, fliissi-
ge Bewegungsablaufe und eine Steuerung,
die sich stark am Genreflhrer Tony Hawk's
Skateboarding orientiert, verhelfen Street
Sk8er 2 zu einem festen Stand. Die diversen
Multiplayer-Modi, der Skate-Park-Editor und
Tracks von Ministry, Static X und Deftones run-
den den guten Eindruck ab. Hier ziehen auch
Tony-Hawk-Jiinger zufrieden ihre Runden.

H
Komsman deur Highlands
High lands

Konami prasentiert mit
Suikoden Il ein solides
Rollenspiel im traditio-
nellen 2D-Stil.

Suikoden 2 baut konsequent auf dem
Vorganger auf, lasst Sie aber nun die Seiten
wechseln. Sie schliipfen zundchst in die Rolle
eines jungen Soldaten der Highlander-Armee,
der in eine gewaltige Intrige verwickelt wird.
Die 2D-Grafik wirkt bieder und auch das
Kampfsystem spriiht nicht gerade vor Innova-
tion. Sie kénnen zwar |hre Charaktere gemein-
sam in Multiattacken angreifen lassen, der
Komplexitat von beispielsweise Saga Frontier
2 kann Konamis Epos aber nicht das Wasser
reichen. Dennoch besitzt Suikoden I/ seinen
Reiz: Die Fllle von Charakteren und die span-
nende Story sorgen durchaus fir Motivation
bei nimmersatten Rollenspiel-Fans. Fazit: Gut,
aber nicht spektakular,

BISHI BASHI SPECIAL

Mit Bishi Bashi Special
prasentiert lhnen Kona-
mi einen heiteren Multi-
player-Pausensnack!

Der Titel bietet mit Bishi Bashi Special und
Hyper Bishi Bashi gleich zwei Minispiele-
Sammlungen, denen man die Herkunft aus
japanischen Spielhallen deutlich ansieht. Mit
bis zu acht Spielern dlrfen Sie mehrere Run-
den lang Ihr Reaktionsvermégen und Ihre
Lachmuskeln gleichermalien trainieren. Als
Beispiele fiir die unzahligen Episoden, vor
deren Start Ihnen immer kurz die entspre-
chende Steuerung gezeigt wird, seien ein Au-
torennen, das Wettkochen oder der Hoch-
zeitstorten-Weitwurf genannt. Die Grafik des
zuerst erschienenen Bishi Bashi Special ist
zwar nicht ganz so schmuck wie die des
Hyper-Nachfolgers, was jedoch den Multi-
player-Spaf in keiner Weise mindert.

Florian Brich

B ROTE RETTUNG Filr diesen gut versteckten Kris-
tall erhalten Sie satte 2.000 Bonuspunkte!

L1} Street Sk8er 2
LY Skateboarding

__ Spieler

Schwierigkeitsgrad

__Save Game ]
Analog/Dual Shock BEV/E]

[ITIEY 11 Events

B (Y DM 90,-

B A GICTY Electronic Arts

X Entwu:lfler Micro Cabin

1S ICIIELRER Ohne Altersheschréinkung

Handbuch/Spiel

LEEEECE Erhiltlich

GRAFIK SOUND SPASS

78+ 76x 82+ o Q)%

André Horn

§ ERNIEDRIGEND Als Gefangsnar den Bodan wi-
schen; davon haben Sie immer getrdumt, oder?

BCE Suikoden II

18 Rollenspiel

: Spieler &I
Schwierigkeitsgrad 1G]
Save Game [AL]
Andlng DPIEIRITIAE Nein/nein
Levels

_Preis

Her\tpllw

N =1l Konami
M €I CIELER Ab 6 Jahren
LELLTETRTTEN Deutsch/deutsch
EIGEEEE Mai/Juni

GRAFIK

63 76% 79 " [ |

SOUND SPASS

Florian Brich

H WACHSTUMSSCHUB Durch schnelles Tasten-
driicken lassen Sie die Topfpflanzen sprieRen.

= T

BCY Bishi Bashi Special
Entertainment

Genre
Spieler

Schwierigkeitsgrad

Save Game

Analog/Dual Shock

Levels

Preis

Hersteller
SVHAETS Konami
RIMIQICTELLE Ab 6 Jahren
Handbuch/Spiel §¥[TIT]
Release Fl

GRAFIK

67+ 62 az%x“;‘mﬁs.

SOUND SPASS
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4X4 WORLD TROPHY

0N:08.68
00:08.68

Em weiteres Off-Road-
Rennspiel schafft es
nicht, zu den Genre-
GroBen aufzuriicken.

Die Strecken von 4x4 World Trophy fallen
besonders durch teilweise extreme Steigun-
gen und Gefélle auf, die der Off-Road-The-
matik voll gerecht werden. Das plumpe
Abprallen bei Kollisionen mit Bdumen oder
der Fahrbahnbegrenzung wirkt leider etwas
befremdlich. Enttauschend ist auch der stark
ruckelnde Splitscreen-Modus. Weiterhin
wirkt der Fuhrpark sehr unausgewogen, mit
manchen Autos ist selbst mit einiger Ubung
ein Sieg kaum mdglich. Insgesamt ein tech-
nisch gutes und spielerisch eher durchschnitt-
liches Rennspiel. Der rockige Soundtrack

(u. a.mit Blink 182 und Incubus) passt im-
merhin perfekt zum rauen Renngeschehen.

JACKIE CHAN'S STUNTMASTER

!I?‘ru ‘

Lange nach den ersten
Ankiindigungen raumt
der Kampfsport-Altmeis-
ter jetzt endlich auf.

Als Jackie Chan erhalten Sie von lhrem GroR-
vater ein Paket fir den Shaolin-Tempel, das
kurz darauf zusammen mit dem alten Herrn
von einer Gangsterbande entfiihrt wird. Beim
Versuch, beide wiederzubekommen, schla-
gen und treten Sie sich nun im typischen
Drunken-Master-Stil durch 15 mit Gegnern
voll gestopfte Levels, die von actionreichen
Zwischensequenzen aufgelockert werden.
Die Bewegungen von Jackie Chan wurden fur
das Spiel per Motion Capturing eingefangen.
Zudem leiht der Superstar der englischen
Sprachausgabe seine Stimme. Leider sind die
kantigen Figuren des ansonsten spafiigen
Geprlgels nicht mehr ganz zeitgemaR.

RALLY MASTERS

Rally Masters ist ein un-
gewohnliches Rallye-
Spiel - deswegen aber
noch lange nicht gut!

Statt direkt oder zumindest indirekt a la

Colin McRae Rally gegen ein komplettes
Fahrerfeld anzutreten, finden bei Rally Mas-
ters ausschlieflich Mann-gegen-Mann-Duelle
statt. Die Grafik des Spiels wirkt nicht nur im
Vergleich mit aktuellen Knallern wie Colin
McRae Rally 2.0 ziemlich altbacken und auch
der schwache Motorensound, der alle paar
Sekunden durch ein Knallen des Auspuffs
akustisch nochmals , aufgewertet” wird,
kann nicht gerade begeistern. Leider ist auch
das Fahrverhalten der Fahrzeuge unbefriedi-
gend, gefuhlvolles Driften ist kaum maglich.
Alles in allem Uberzeugt Rally Masters weder
als Pseudo-Simulation noch als Arcade-Racer.

Michael Pruchnicki

§ BODENHAFTUNG BENOTIGT! Die teils extremen

Steigungen erfordern oft mehrfaches Anfahren.

4x4 World Trophy

BLCCLICE Rennspiel

S|:|Pler 1-2

Variabel

 Analog/Dual Sho:

__Levels

Preis

_Hersteller

___ Entwickler
___USK-Freigabe AbEJaIll‘erl

RLELUDT TR Deutsch/dt. Texte

GEIERECE Erhaltlich

GRAFIK SOUND

77% 82%

Matthias Glaser

§ DRUNKEN MASTER Dank Motion Capturing be-
herrscht Jackie einen guten Kung -Fu-Stil.

B [1C1l Jackie Chan’s Stuntmaster

tENICH Action

SplLIrr 1

Ll Mittel bis schwer

Ja

Release 17. Mai

GRAFIK SOUND SPASS

69 70% 75%

Michael Pruchnicki

01:01:85
0 SCHRAGES STRECKENDESIGN Die Briicke in der
Halle ist eines der wemgen Graﬁk-nghllghts

I (1 Rally Masters - Race of Champions
B0 Rennspiel

Schwierigkeitsgrad RELEIG
__Save Game [F]

Leuels 40 Strecken

B d (58 ca. DM 100,-

s (6 (I Infogrames

o 1A Digital lllusions

'L S CINEL TN Ohne Altersbeschrankung

L ELCUTT TR Deutsch/dt.Texte, dt.Sprache
UCIEELR Erhaltlich

GRAFIK SOUND

60 42 ;ﬁ.,/ %‘%55%‘
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FISHERMAN'S BAIT 2

Der Nachfolger zu Fisher-
man'’s Bait verspricht ge-
meinere, schlauere und
groRere Barsche.

Mit Fisherman's Bait 2 — Big OI' Bass steht
dem Anglergliick nichts mehr im Wege. Ob
im freien Modus an einem von bis zu sieben
Seen, im Turniermodus auf der Jagd nach
dem schwersten Barsch oder im Monster-
Modus gegen rutenbrechende, prahistori-
sche Schwergewichte, an Modi und Spielop-
tionen mangelt es nicht. Doch selbst die
Masse an Kodern, die zur Auswahl stehen,
halt den Durchschnittsspieler nicht lange am
Haken dieser Simulation. Dazu ist das Spiel-
prinzip einfach zu eintdnig. Obwohl es tech-
nisch nichts an der Anglersim auszusetzen
gibt, bleibt sie dennoch ein Nischenprodukt
fur eingeschworene Fans.

NHL BLADES OF STEEL 2000

Konamis Kufencracks
schniiren die Stiefel

bei NHL Blades Of Steel
2000.

In Sachen Spielmodi ist der Titel im Vergleich
zur Genrekonkurrenz eher mager ausgestat-
tet, neben einer Ubungspartie stehen ledig-
lich eine Saison oder die Playoffs zur Verfi-
gung. Ein Turnier mit Landermannschaften
oder den inzwischen obligatorischen Penalty-
Shoot-Out sucht man leider vergebens. Die
Original-NHL-Cracks flitzen zwar gelungen
animiert, jedoch in gemachlichem Tempo
Uber die Eisflache. Die Steuerung ist trage
und schmalert zusammen mit unterdurch-
schnittlichen Torstehern und einem eintoni-
gen Kommentar den Gesamteindruck. Alles
in allem ein durchschnittlicher Titel ohne
gravierende Schwachen oder Starken

André Horn

B - y B P = 5*—-'_‘1
§ ANGEBISSEN Héngt der Fisch an der Angel, gilt
es, am Analogstick zu kurbeln, was das Zeug hilt.

Test |

LLGIN Fisherman’s Bait 2 - Big OI' Bass
(1N Sportspiel
Spieler §EJ
Schwierigkeitsgrad REIELTA]
Save Game ]
Analog/Dual Shock BEVE]
[CYEIEN 5 Spielmodi
@iEy ca. DM 99,-
LG Konami
DTS Konami
UELSLCINELEY Ohne Altersbeschrinkung
Handbuch/Spiel

Release

GRAFIK SOUND SPASS

70% 58% 61% "

Jens Quentin

NBA IN THE ZONE 2000

Bei der neuesten Auflage
tragt NBA Pro den ameri-
kanischen Titel NBA In
The Zone 2000.

Auffalligste Neuerung der Millenniumsver-
sion der Basketballsimulation ist der erstma-
lig integrierte Slam-Dunk-Contest, bei dem
Sie je nach Absprungwinkel, Geschwin-
digkeit und Betatigung der Richtungstasten
den Ball in den Korb hammern, um damit
Konkurrenten und Punktrichter zu beein-
drucken. Ansonsten bietet der Titel ein
solides Gameplay, ohne dabei jedoch die
Spieltiefe der Referenz NBA Live 2000 zu
erreichen. Die Prasentation leidet unter
kantig dargestellten NBA-Hunen, dariber
hinaus kommt es vor allem bei den Schuss-
Animationen der Akteure zu deutlichen
Slow-Downs.

Jens Quentin

H AUSNAHME Die Goalies sind leider nicht immer
so aufmerksam wie in dieser Szene.

ERGE

L[ICIR NHL Blades Of Steel 2000
tCUIEY Eishockey
EEE 1-8
Schwierigkeitsgrad EIUIEL)
Save Game F]
Analog/Dual Shock EVE]
(LY 3 Spielmodi
BN DM 109,95
WESGIEY Konami
Entwickler ICTEILT
UBLQEETELES Ohne Altersheschréinkung
RELLLTTENITEIN Dt./engl. Texte + Sprache
GECEECE Erhiltlich

GRAFIK SOUND SPASS

71% 70% 75% "

B DUNK! Der neu integrierte Slam-Dunk-Contest
sorgt fiir SpaB und zusétzliche Unterhaltung.

LLEN NBA In The Zone 2000
tEICY Basketball
g 1-8
Schwierigkeitsgrad ERIUII]
: Save Game ]
Analog/Dual Shock SETLTET
LAY 6 Spielmodi
JEN DM 99,
GESCIES Konami !
_ Entwickler fi0TEINN
URLQACIIELLR Ohne Altersheschrankung
GENDDITTRTTEY Dt/engl. Texte + Sprache
Release

GRAFIK SOUND

73% 70%




ARMORINES

VAMPIRE HUNTER D

GUILTY GEAR

Die Umsetzung des her-
vorragenden N64-Ego-
Shooters versinkt im
derben MittelmaR.

Armorines ist ein reinrassiger Ego-Shooter
und erinnert stark an den Sci-Fi-Kinofilm Star-
ship Troopers. Leider kann die PlayStation-
Version in keinster Weise mit der starken Nin-
tendo-Variante mithalten. Die Levels wirken
dulerst kahl und arm an Texturen, oft finden
Sie sich in einer pechschwarzen Umgebung
wieder, in der Sie weder Gegner noch Objek-
te erkennen kénnen. Da hilft auch das Nacht-
sichtgerat nicht viel, das sich in tristem Grun
prasentiert. Im Falle Ihres Ablebens bricht das
Spiel einfach ab, so dass Sie die ersten Male
eher einen Programmierfehler vermuten als
das Ende des Spiels. Insgesamt wirkt Armo-
rines lieblos und halbfertig.

Als Vampirjdger im

Kampf gegen das Bose
haben Sie ein Problem:
Sie sind selbst Vampir.

Als Vampire Hunter D sind Sie, selbst ein hal-
ber Vampir, im fernen Jahr 12090 unterwegs,
um bose Blutsauger zu vernichten. Als Jagd-
waffen dienen lhnen lhr Langschwert und di-
verses Zubehdr wie herumliegende Holzpflo-
cke. Um lhren Auftrag, die Rettung des Mad-
chens Charlotte, zu erledigen, bewegen Sie
sich in vorgerenderten Hintergrinden und
haben angesichts der vielen Monster auf
lhrem Weg alle Hande voll zu tun. Der atmo-
spharisch dichte und relativ distere Titel
uberzeugt durch spannende Abenteuer-
handlung und propere, ruckelfreie Grafik.
Kritikwiirdig dagegen ist die wenig exakte
Steuerung.

Guilty Gear ist eines der
wenigen 2D-Beat-'em-

Ups, die sich neben den
Capcom-Hits behaupten.

Die flr PlayStation-Verhéltnisse ansehnlich
animierten und mit tollem Anime-Design
versehenen Sprites hauen sich in bester
Street Fighter-Manier Feuerbélle und sonstige
Special Moves um die Ohren, zusatzlich ver-
fugen die meisten Kampfer Uber eine Waffe.
Das dezent hektische Gameplay ist an sich
ordentlich, leider driicken die nervigen CPU-
Gegner und der nicht verstellbare (!) Schwie-
rigkeitsgrad auf den Spielspals. Heavy-Metal-
Fans freuen sich Uber den gitarrenlastigen
Soundtrack sowie den Kdmpfer Ky (= Kai)
Kiske, dessen Name eine Kombination der
beiden Helloween-Sanger ist, und dessen
.Ride The Lightning” genannten Supermove.

André Horn

Matthias Glaser

Michael Pruchnicki

I KAMMERJAGER In 20 weitlaufigen Levels gibt es
eine Menge fieses Ungeziefer zu erledigen.

L1 Armorines

NICE Action

I 1-2

BV LCHEEUN 2 Stufen

Save Game

Analog/Dual Shock REVE]

Levels

HEIE DM 89,95

GES IS Acclaim

TS Acclaim

7 IR QIGIIELEN Ab 16 Jahren

GELLDTHTENICIN Englisch/englisch
ECERTY Erhaltlich

GRAFIK

SOUND SPASS

61% 72% 51% Wf“’”"“54%

0§ MONSTERHATZ Bei den Kémpfen grébt lhr Lang-
schwert hellblaue Schnittspuren in die Luft.

I8 Vampire Hunter D

Genre

ler

Levels
GG DM 99,-

Hersteller B1'[H

Entwic Victor Interactive

USK-Fre |(3.1Iu Ab 12 Jahren

LENLDTETETIEN Dt./engl. Texte

4 Erhiltlich

GRAFIK

SOUND SPASS

6% a% 85 ek 0%

# SUDDEN I}EATH Einige gewaltige Moves kdnnen
einen Kampf in Sekundenschnelle beenden.

|

LGN Guilty Gear

ELICE 2D-Beat-"em-Up

Spieler RE
s Hoch

Analog/Dual Shock

Levels

Studio 3/Arc System Works

Team Neo Blood

M@ CEITE Ab 12 Jahren

Handk lIIl_h-S] iel

Release

Erhaltlich

GRAFIK SOUND

;g% m‘q%

79% 83%
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Leserbriefe G RLLE

Sie haben
Fragen, An-
regungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
iiber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht moglich,
~die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

MARKTREGULIERUNG

Als frisch gebackener Abo-Kunde der Play Zone
halte ich nun heute mein erstes Exemplar (Nr. 5/00)
in den Handen und muss nicht wenig staunen. Was
ist bloB bei euch in der Branche los! Nun wird euch
auch noch verboten, das Wort ,PlayStation” im
Titel zu fiihren und die Tasten-Symbole sind auch
wegl Die CD ist schwarz wie die Nacht (von der be-
druckten Seite), von den beschnittenen CD-Inhalten
seit mehreren Ausgaben ganz zu schweigen.

Ich frage mich wirklich, was das soll. Gleiche Chan-
cen fiir alle? Dass ich nicht lache! Dann diirfte
OPM auch nur drei Spieledemos drauf haben. Ich
schétze eher, die beim OPM haben es technisch

(z. B. mit den Spielstanden) nicht gepackt und nun
kommt man mit der Knute. Schine Geschéftsme-
thoden bei Sony!

Ich warte gespannt, was als Néchstes kommt.
Schwarze Balken iiber jedem Foto von einer Play-
Station? Diirft ihr sie wenigstens noch redaktionell
beim Namen nennen, oder heifit es im néchsten
Heft .die Sony-Konsole 17

Sei es, wie es sei, ich musste das mal loswerden,
gebt nicht aufl Fiir mich ist die CD ein wichtiges
Kaufargument, ich kaufe (kaum) andere PS-Zeit-
schriften ohne CD! (Mittlerweile gibt es ja auch nur
noch zwei, dank Sony.) Versucht aber unbedingt,
an der CD festzuhalten und die Qualitét zu erhalten!
Play Zone: Danke fiir die Ermunterung! Genauso
wie wir fiir die Einfiihrung der Multimedia-CD
gekdmpft haben (wofiir wir jetzt bestraft werden),
versuchen wir auch jetzt, das Bestmdgliche fiir die
Leser herauszuholen. Leider ist der Kampf manch-
mal aussichtslos, wie man an den in den letzten
Monaten von Sony CE erzwungenen Anderungen
sieht. Ich machte mich hier nicht weiter dariiber
auslassen, sondern nur auf eine wichtige Anderung
aufmerksam machen: Um den Lesern auch weiter-
hin ein verniinftiges, dem geénderten CD-Inhalt ent-
sprechendes Preis-Leistungs-Verhaltnis bieten zu
kénnen, wird es die Play Zone ab der Ausgabe 8 nur
noch im Abo mit der CD geben, dann allerdings zum
sensationellen Preis von DM 8,90 pro Monat. Das
Heft wird es dann im Handel nur noch ohne CD ge-
ben — und zwar zum Preis von DM 6,90. Wer sich
die nach wie vor einzigartige Multimedia-CD
sichern will, solfte uns bis Anfang Juni die auf
Seite 3 beigefiigte Abo-Karte zuschicken.

Mario Qualmann

COLIN MCRAE RALLY 2.0

Ich hitte da einmal eine Frage: Auf dem Umschlag
der Ausgabe 5/2000 eures Magazins steht (in der
Colin McRae Rally 2.0-Anzeige) zu lesen: , der
startschuss féllt im juni”. Auf einem anderen PS-
Magazin steht an derselben Stelle , der startschuss
félit am 5. Mai* und wieder auf einem anderen Ma-
gazin steht ebenfalls an derselben Stelle ,der
startschuss féllt am 14. April™. Was soll ich davon
halten? Wann erscheint das Teil denn jetzt
tatsdchlich oder handelt es sich um einen
Werbegag? Bitte um Aufklérung!

Play Zone: Tatsachlich ist es so, dass die Angabe
auf der bei uns abgedruckten Anzeige stimmt, die
Verschiebung haben wir (ibrigens auch bereits in
derselben Ausgabe im Spiele-Lexikon beriicksich-
tigt, wo der 9. Juni als Termin angegeben wird. Die

geschatzten Mitbewerber erscheinen zwar am sel-
ben Tag wie wir, sind offensichtlich aber nicht so
aktuell. Wer sich zudem wunderte, wieso wir weder
einen Colin-McRae-Rally-2.0-Test auf der Titelseite
ankiindigten oder gar im Heft hatten, sollte wissen,
dass laut Codemasters-Chef Markus Wiedemann
auch heute, am 13. April, weltweit keine Testversion
des Spiels vorliegt. Die Mithewerber hatten keine
spielbare Version (geschweige denn eine Testver-
sion), sondern lediglich einen Text und Bilder ihres
englischen Schwestermagazins, auf dessen Basis
der deutsche Test geschrieben wurde!

Joachim Draxler, A-8471 Spielfeld

Als treuer Leser und begeisterter Videospieler
schreibe ich heute, um euch ein groBes Lob fiir
die gute Berichterstattung und die ausgezeich-
neten Tests auszusprechen. Kommen wir nun
gleich zum Thema meines Briefes: Ich finde es
als Videospiele- und Film-Freak in Deutschland
so langsam unbefriedigend: Hier zu Lande er-
scheinen Filme und Games modifiziert, geschnit-
ten, gekiirzt usw. Ich finde, das ist eine Gemein-
heit gegeniiber den Spielern, dass sie den vollen
Preis zahlen miissen, aber nicht die komplette
Fassung dafiir bekommen, sondern Teile der Ge-
schichte oder Spielmodi fehlen (beispielsweise
in Metal Gear Solid: Specials Missions der Ego-
Mode). Wir zahlen schon mehr fiir die Spiele
(Zoll usw.) und dann werden die Spiele noch
gekiirzt! Das heiBt, in anderen Landern spielen
sie l@nger an einen Game, haben also mehr da-
von. Wer will schon in einen Film gehen, z. B.
Star Wars Episode 1, wenn er im Gegensatz zu
USA/GB bei uns um eine halbe Stunde kiirzer ist?
Die Filme sind teilweise eine halbe Stunde kiirzer
und die Leuten gehen rein :-) Die meisten wissen
es ja nicht:-))

Gibt's in Deutschland eigentlich so was wie eine
LInitiative gegen die Spiele-, Video- und Kinozen-
sur“?l :-)

Play Zone: Grundsétzlich kénnen wir deine Kritik
verstehen, derart massive Kiirzungen, wie du sie
anfiihrst, gibt es unseres Wissens nach aber ei-
gentlich nie. In der Regel werden nur Verédnderun-
gen an der Grafik und den Waffen vorgenommen,
dass komplette Levels rausfallen, ist extrem selten.
Der Spielumfang ist normalerweise absolut iden-
tisch und dass wir in Deutschland mehr zahlen
miissen, ist ebenfalls nicht richtig. Der Zoll gilt nur
fiir Original-Importe aus Nicht-EU-Léndern. Dass
Kinofilme bis zu einer halben Stunde kiirzer sind,
halte ich ebenfalls fiir ein Geriicht. Aber dennoch:
Hiermit rufe ich alle PlayStation-Experten auf, uns
unter dem Kennwort , Kiirzungen” mitzuteilen, wel-
che exakten Kiirzungen ihnen bei bekannten Titeln
aufgefallen sind. In einer der ndchsten Ausgaben
werden wir eine Ubersicht verdffentlichen.

Thomas Schiele

GRAN TURISMO 2000

Ich hétte da ein paar Vorschlége fiir Verbesserun-
gen zu Gran Turismo 2000. Als Einzelner werde ich
es da natiirlich schwer haben, aber eventuell ge-
fallen euch diese Features auch und ihr startet




vielleicht eine Meinungsumfrage!
Es wire nicht schlecht, wenn ihr
diese an die Jungs von Poly-
phony Digital weiterleiten
kbnntet, so mancher Her-
steller soll ja die Kunden-
wiinsche beriicksichtigen
und fiir die PAL-Version ist es
vielleicht noch nicht zu spét!
1. Mehr Kameraperspektiven: Vor al-
lem eine Motorhaubenkamera (sieche TOCA 2)
wire echt geill Eventuell noch eine Dachkamera.
2. Erweiterte Replay-Funktionen:

Ein Modus fiir das Vor- und Zuriickspulen,
Start/Stopp (siehe TOCA 2) und eine Zeitanzeige
wiren auch nicht schlecht.

3. Zeitabstdnde:

Man sollte bei den Zwischen- bzw. Rundenzeiten
die Differenz zur vorherigen Runde bzw. zur
Bestzeit anzeigen, ebenfalls den Abstand zu den
Gegnern.

Deine Verbesserungsvorschldge klin-
gen durchaus sinnvoll, hiermit rufen wir alle an-
deren Leser auf, uns unter dem Kennwort ,,GT
2000 ebenfalls sinnvolle neue Features fiir Gran
Turismo 2000 mitzuteilen. Wir werden diese dann
an Polyphony Digital weiterleiten.

Andy Gruber

LOSUNGSBUCHER

Als Gamer-0Oldie (>40) freue ich mich iiber eure
interessant geschriebenen Artikel und iiber das
ansprechende Layout. Die informativen Release-
Seiten sind mir bisher in keiner anderen PS-Zeit-
schrift untergekommen. Uber die Demo kann
man geteilter Meinung sein, da ihr durch die
Sony-Regelung nur einen geringen Prozentsatz
der Neuerscheinungen bringen kdnnt und dazu
noch die verschiedenen Geschmécker zufrieden
stellen miisst. Als Star Trek-Fan bin ich traurig,
dass es fiir die PlayStation noch keine Umset-
zung gibt. Star Trek Invasion wird bereits seit
langem angekiindigt und Activisions Red Squad
soll in Arbeit sein. Konnt ihr N&heres {iber Um-
setzungen auf PS und PS2 in Erfahrung bringen?
Als Anregung: Wéren Losungsbiicher nicht ein
eigenes Kapitel mit Tests, Releasedaten und ei-
ner Ubersicht der
bisher erschiene-
nen Titel wert?
Zum
Thema CD gilt es
festzuhalten, dass

0 AUS DER BILD In der Ausgabe
vom 5. April hat die BILD, iibri-
gens Deutschlands meistgele-
sens Zeitung, die Massen er-
regt: Unsere Frage an die Leser:
Was denkt ihr iber José Raba-

Ich wollte noch einmal auf meinen letzten Leserbrief
zum Thema Indizierung zu sprechen kommen, denn
es hat den Anschein, als héttet ihr mich nicht wirklich
verstanden. Das lag vielleicht an meiner schlechten
Formulierung. Allerdings vermittelte mein Leserbrief
durch eure Kiirzungen auch einen etwas anderen
Gesamteindruck. Ich bin keinesfalls fiir eine Zensur
im eigentlichen Sinne. Ihr habt durch eure Aussage
in der Ausgabe 5/2000, ,Klar ist, dass Resident Evil 3
nicht in die Hénde von Kindern gehdrt, dafiir ist letzt-
endlich die Aufsichtspflicht der Eitern entschei-
dend.”, eigentlich meine Aussagen nur bestétigt,
denn jetzt kénnen viele Kinder Resident Evil spielen,
weil Eltern im Glauben gelassen werden, das Spiel
wire jetzt nicht mehr gewalttétig, da die deutsche
Version entschérft ist. Fakt ist aber weiter, dass ihr
selbst auch gesagt habt, dass es kaum Unterschiede
bei der Atmosphére zwischen der deutschen und der
Original-Version gibt und somit alle Resident Evil-
Fans beruhigt zugreifen kénnen. Selbst wenn die
deutsche Version nun nicht mehr ganz so explizit Ge-
walt darstellt, bleibt es doch weiterhin ein Spiel, wel-
ches nicht in Kinderhénde gehdrt. Seht ihr das Prob-
lem? Die Indizierung zwingt Hersteller, gewalttétige
Spiele zu kiirzen, damit es den Anschein hat, das
Spiel wiére nun nicht mehr gewalttétig. Versteht
mich jetzt bitte nicht falsch, ich will nicht, dass
sd@mtliche Gewalt in allen Medien verschwindet
und nun jedes Spiel indiziert und alle Zeitschriften

und Nachrichten zensiert werden, in denen irgend-
wie ,Gewalt” ausgeiibt wird. Warum lassen wir
nicht alle Spiele unzensiert, fiihren dafiir aber eine
Altersbeschréinkung, wie bei den Video-Filmen, ein?
Wire das nicht ehrlicher? Eltern kénnen sich daran
orientieren und erwachsene Spieler kdnnen wieder
unzensierte Spiele spielen. Hersteller werden nicht
mehr gezwungen, ihre Spiele zu kiirzen, um einer
Indizierung zu entgehen, die fastimmer das Aus fiir
das jeweilige Spiel bedeutet. Denn die Indizierung
von Spielen scheitert manchmal an der oben ge-
nannten Hiirde, die entschérfte Version ist weiter-
hin nichts fiir Kinder, der GroBteil der Eltern weil
dies jedoch nicht immer.

Offensichtlich bist du dir nicht dariiber
im Klaren, welche Regelungen es in Deutschland
bereits gibt. Zum einen ist auf jedem deutschen
PlayStation-Spiel eine ganz klare Altersempfeh-
lung von der USK, die beispielsweise bei Resident
Evil 3: Nemesis und Der Morgen Stirbt Nie bei 16
Jahren liegt. Eltern kénnen sich somit problemlos
dariiber informieren, ob die Spiele fiir ihre Kinder
geeignet sind. Eine Indizierung ist auch nichts an-
deres als eine Altersbeschréankung: Indizierte
Spiele diirfen von volljghrigen Personen tiberall
erworben werden, sie diirfen lediglich in den La-
den nicht frei ausliegen. Deine Forderungen soll-
ten sich somit eher darauf beschranken, dass in
den Laden vom Personal auf diese Altersempfeh-
lungen geachtet wird.

Michael Langreder
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Play Zone _

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-
chendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit verdnderten Namen erwihnt werden.
Der Verlag tibernimmt keine Verantwortung fiir aus

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kénnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen veréffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéfte. ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser Be- nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

S SeBRIETE e e | et :

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Play Zone
den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

MM Suche WM Verkaufe WM Tausche MEClubs M Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!
DM 5. liegen in bar / als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
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Bei Angeboten: Ich bestatlge

I

|ch alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

| |
| |
[
L 11|
dass

Name

Anschrift Datum Unterschrift

Schicken Sie lhre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA, € PUY!;;‘E . Kleinanzeigen, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

_____________ R ——————

Ob Sie nun ein gebrauchtes Spiel verkaufen wollen oder auf
der Suche nach einem bestimmten Produkt sind, mit ei-
ner privaten Kleinanzeige auf dieser Seite erreichen
Sie lhre potenzielle Kundschaft. Nutzen Sie dazu
den auf dieser Seite abgedruckten Kleinan-
zeigen-Coupon und legen DM 5,- in bar
bei. Der Verlag iibernimmt keine Ver-
antwortung fiir aus Kleinanzeigen
folgende Rechtsgeschifte. Es
diirfen nur Original-Spiele
angeboten werden. In-
dizierte Spiele diir-
fen nicht ange-
boten wer-
den.

/  SUCHE

Suche Metal Gear Solid, Theme Park, tausche

Tomb Raider 3 gegen Driver, alles in gutem Zustand,

biete 20-60 DM Tel: 02164/47761

Suche fiir PSX Sim City 2000 mit dt. Anleitung, zahle
guten Kurs, 0170/6786254 tagstiber 0201/440722 ab
17 Uhr

Achtung! Ranger X + Hellfire (dt) fir Sega Mega Drive
dringend zu kaufen gesucht, Alfr. Ribotzki, 51107 Kéin,
Uckermarkstr. 19

Suche die Spiele Bubble Bobble und Rainbow Islands
Teil 1 und Teil 2 fiir die PlayStation Tel: 02256/950828
Suche Sonic Jam flr Sega Saturn, Angebot an: Ralf
Jeske, 79280 Au bei Freiburg, Waldstr. 19, Tel
0761/4001796 ab 20 Uhr

Suche 2" flr die PlayStation Tel: 06408/962371
Cheats + Codes fir GT2 oder Tipps, wo man sie be-
kommt + GT 1, Preis fir beides verhandelbar! Tel
08293/6762

Suche Alone in the Dark 2, Discworld 1 und Bapho-
met’s Fluch 1, Tel: 0951/44707

Suche flr PSX die Panzersimulation Shellshock, Preis
VB, Angebot unter 0211/7900653

Suche das offizielle Breath of Fire Losungsbuch, bis
21 Uhr Tel: 09721/27287 Pr. n. VB

Suche dringend jemanden, der mir Spielstande aus
dem Internet besorgen kann! Tel: 0511/704024 ab 18
Uhr, fragt nach Marius

Suche dringend PlayStation, ohne Spiele und ohne
Controller, méglichst billig, suche auch gebr. Theme
Park World Tel: 06152/950374

Need for Speed 1 + 2 glnstig zu kaufen gesucht f
PlayStation, zahle Versandkosten Tel: 07171/84587
Suche Lésungen fir die Spiele Colony Wars Vengean-
ce u. Spyro the Dragon, Angebote unter 06247/7014

VERKAUFE

Verk. GTA Pla. 20 DM, GTA 20 DM, GTAZ 70 DM,
Porsche Ch. Pla. 20 DM, 15 Demos 15 DM, auch
tauschen ist maglich, Tel: 03563/95640 ab 18 Uhr
zusténdig Stephan, 03130 Spremberg

Formel 1 98 36 DM, Baphomets Fluch 1 35 DM, Tel:
07422/245668

Original PlayStation Stander von Privat abzugeben, VB
0271/2319513 ab 19.30 Uhr

Verkaufe RRT4, NFS 4, FIFA 2000, Tony Hawks, GT 2
und viele Spiele mehr, auch Nintendo, Game Boy, Se-
ga und PC, Preise nach VB, Tel: 02174/61543
Verkaufe V-Rally 2 656 DM, Dead or Alive 40
DM, Ballblazer Champions 25 DM, Daniel
Loick, Axthausener Weg 17 B, 59302
Oelde, Tel: 02522/60356
Silent Hill, Glove Handschuh
und Activator, alles sehr gut
erhalten, zusammen
oder einzeln, Tel
06056/3555




Schnéppchen!!! GT 2 + Lenkrad fur 130 DM, Absolut
in Top-Zustand unter 0171/8805011 (nicht vor 18 Uhr!)
PlayStation-Spiele: Hexen 15 DM, Forsaken 20 DM,
Pacman World 40 DM uvm. Ab 16 Uhr, bei mir: Georg
Theoharis, Rémerweg 1, Meckenheim, Tel: 02225/
5430

Verk. Track & Field 2 f{ir 80 DM, auch Tausch gegen
ISS Pro Evolution méglich

Verk. Tommi Makinen Rally 40 DM, Rollcage 70 DM,
NHL 89 50 DM, Metal Gear Solid 40 DM, Die 24 Stun-
den von LeMans 70 DM, Driver 60 DM, Tel: 09831/
1600 ab 14 Uhr

Spielesammlung: 11 Spiele u. a. NHL 99, Gran Turis-
mo, Ridge Racer 4, Diablo und 23 Demos: off. PS-
Mag - alles zus. fir 750 DM Tel: 033967/60320 Seba-
stian

F1 99, Syphon Filter je 30 DM, Legacy of Kain Soul
Reaver mit Losungsbuch 35 DM, Spec Ops 60 DM,
Sa. + So. 11-18 Uhr Tel: 0335/6803269

Toca Touring Car Championship, Tel: 030/3445666
Preis ab 30 DM VB

Silent Hill, Metal Gear, Mission: Impossible, Ridge
Racer 4, Driver, V-Rally 2, Colin McRae Rally 40-70
DM, Fabian Gillmaier Tel: 08631/13424

Crime Killer 35 DM, Soviet Strike 40 DM, Rapid
Racer 40 DM, 2 mit Anleitung und gut erhalten,
Tausch auch moglich Tel: 02193/3066, 16-19 Uhr
Verk. PlayStation Spiele Tarzan, Hugo 2, Star
Wars, Mr. Domino, Rayman, Pandemonium 1-2,
Legend of Kain + Lésungsbuch Tel:
04173/511904

Verk. ISS Pro Evolution fir 75 DM,
sehr gut erhalten, Tel: 07657/1307
PlayStation mit 1 Controller, Tomb
Raider 2, Metal Gear Solid
usw., aulerdem noch
SNES-Spiele, Preis auf
Vereinbarung Tel
06869/93300

PlayStation mit 3 Controllern, Memory Card, 10
Spiele u. a. Dino Crisis, Tony Hawk's Skateboar-
ding, Metal Gear Solid, 14 Demos, alles zus. 360
DM Tel: 06961/7022

FIFA 98, Die WM-Quali, Sports Car GT, A, Kourni-
kovas Smash Court Tennis 25 DM, Formel 1 97 20
DM, Racing Simulation 2 40 DM, Tel: 035208/
33295 16-21 Uhr

Verk. PSX m. Zubeh. 130 DM, GT 2 50 DM, McR
Rally Plat. 30 DM, F. Live 40 DM, B. Manager 40
DM, m. Anl. u. s. gut erh., feste Preise + Nebenk!
Tel: 0173/8072387

Verkaufe Silent Hill, Shadowman, Batman und Ro-
bin fur PlayStation, Tausch auch maglich, 04107
Leipzig, Carsten Telefon: 0341/9612322

SONSTIGES
Suche Kontakte zu anderen verriick-
ten PlayStation Gamern (m/w)
zum Interessenaustausch,
Haupts. Auto-Action, Ge-

org Brand, Dorfstr. 3,
59872 Mesch

TAUSCHE

PSX Analog Stick gegen PSX
Shock 2 Stick (Sony), kaum
gebraucht, gegen Ferrari
Shock 2 Racing
Wheel,
05751/3988
M. Fleisch-
hacker

din 2000, Curly Monsters Lud. All rights 1
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An dieser Stelle mochte ich mich zunichst fiir das Fehlen der in der
Einleitung der letzten Play Zone angekiindigten Cheats zu Worms
Armageddon entschuldigen. Die Tricks fiir Besitzer einer PlaySta-
tion mit Wurmbefall gingen wéhrend einer Layout-Umstellung ver-
loren und werden natiirlich in dieser Ausgabe nachgereicht. Auer-
dem gibt es Unterstiitzung fiir Fear Effect, Syphon Filter und Street

Sk8er 2! Und zwar nicht nur vollmundig in diesem Vortext, sondern auch

wirklich auf den folgenden Seiten. Aber sehen Sie selbst!

FEAR EFFECT

Auch schreckhafte Naturen haben bei Fear
Effect eine Chance! Wem der Hartegrad die-
ses Action-Adventures mit nobler Grafik
doch etwas zu heftig erscheint und wer un-
sere Komplettlosung in der letzten Play-Zo-
ne-Ausgabe verpasst hat, behilft sich mit den
folgenden Kniffen. Bei deren Aktivierung ist
Folgendes zu beachten: Sie missen den
Menlpunkt , Credits” aus den Optionen an-
waéhlen und, wéhrend die Namen der Mitwir-
kenden ablaufen, die fur den jeweiligen
Cheat entsprechende Kombination eingeben.

Effekt Kombination
Unbegrenzte Energie L1, A, oben, unten,
® @ A N rechts, B
L1, A, oben, unten,
©®. @ A H iinks, A

Tddliche Wirkung aller Feuerwaffen
L1, A, oben, unten,
® @ A N unten, R1

Automatische Puzzle-Lésung

L1, A, oben, unten, @, @,
unten, unten, unten, oben

Maximale Munition

Experten-Modus Unten, unten, unten,
A, unten, unten, unten, [, links, rechts

B BITTE JETZT! Scrollen die Credits dber den Schirm,
lassen Sie lhre Finger iiber den Controller wandern!

0§ UNVERWUNDBAR Da kénnen sich die feindlichen
Soldaten noch so viel Miihe geben.

B FLOTTER DREIER
Mit unseren Cheats
machen Sie die
Fear-Effect-Helden
zum Dream-Team.

lhr Florian Brich

ORMS ARMAGEDDON

Wer das Abenteuer mit den wild geworde-
nen Wirmern noch weiter intensivieren
mdchte, halt sich an die folgende Ubersicht.
Haben Sie die angegebenen Ziele flr den je-
weills aufgelisteten Effekt erreicht, kénnen
Sie diesen (ber den Waffen- oder den Spiel-
options-Bildschirm aktivieren.

Effekt Zielvorgabe
Wiirmer bluten Gewinnen Sie die Goldmedaille
nach Treffer im Basis-Training
Wasser-Schaf Gewinnen Sie die Goldmedaille

im Super-Schaf-Renn-Training

Langbogen-Power-Up Gewinnen Sie die
Goldmedaille im Euthanasia-Training

Schrotflinte-Power-Up Gewinnen Sie die
Goldmedaille auf dem Gewehr-SchieRstand
Granaten-Power-Up Gewinnen Sie die

Goldmedaille beim Artillerie-Training
Schafe in allen Gewinnen Sie die Goldmedaille
Waffenkisten im Verrlckte-Kisten-Training

Unverwundbarkeit Holen Sie sich die

Elite-Einstufung im Deathmatch-Modus
Laser-Brille Beenden Sie Mission 4
Jetpack Beenden Sie Mission 8
Schneller laufen Beenden Sie Mission 13
Niedrige Schwerkraft Beenden Sie Mission 20

Unzerstorbare Beenden Sie Mission 25
Landschaft

45 ] B e i —

# WURMER UND WUMMEN Unsere Cheats zeigen
Ihnen, wie Sie das Spiel voll ausreizen kdnnen.
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2 . F;Iastation - Hardware Playstation - aktuelle Software
| rs Playstation incl. Umbau 24999  4x4 Supersports 79,99
! i PSX-Boot-Chip (filr jap und us) Armorines: Projekt Swam 84,99
T ] Ghost Chip 9,99  Baldurs Gate 84,99
s . . - — o. Memory-Card —— Colin McRay Rally 2 89,99
§ A LA CARTE Freigespielte Optionen erscheinen in Memory-Card 1 MB (15 BL.) 9,99 Jeremy Mc G. Supercross 2000 84,99
dem hier abgebildeten Ubersichts-Mend. o Memory-Card 2 MB (30 Bl.) 19,99  Jimmy White s Queball 2 79,99
- Memory-Card 4 MB (60 BL.) 24,99  Need for Speed - Porsche 89,99
Super-Bananen-Bombe-Power-Up ° Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99 NBAinthe Zone 2000 89,99
Beenden Sie Mission 33 v Memory-Card 24 MB (360 BI) 2999  Premier Manager 2000 85,99
v . e Memory-Card 32 MB 3999 Prince Naseem Boxing 84,99
Alle Worms-Spieloptionen Kabel Rayman 2 84,99
Erreichen Sie Goldmedaillen und Elite- bl RGB Kabel 799 Ronaldo V-Football 89,99
Einstufungen in jedem Bereich. ] RGB Audio Kabel 11,99 Supercross 2000 84,99
@ Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,99
Link Kabel 799 -
o Padveridngerung 799 Toca 3 Int. Touring Cars 81,99
v i Vandal Hearts 2 84,99
——— Controller Vanishing Point 84.99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 v\?\w}s: Smmgucillgown 8409
Fiashfire Power Shock 32,99 und vieles mehr, wie z.B g
Flashing Dual Shock Controller 35,99 %Ihﬁl Fantasy Vill 1 ) 95,90
Infrarot Wireless Controller 55,90 GTA2 ¥ 89’99
Gun Universal Rocker 39,99 Modal of Honor 8999
Gun Universal Rocker inkl. Pointer Metall Gear Solid Platinum 39,99
- gg'c‘fr‘;’t‘or;‘" iy Millenium Soldier 84,95
panther Gun Railroad Tycoon 2 89,99
PSX-Maus Rainbow Six ) 89,99
Shock Rattle Gun Ready to Rumble Boxing 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2
SEGA DreamCast
Lenkrad V3 SV-1118 A 129,95
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 ggﬁ#f“r:rumcuﬂ (Inkl. Modem) 4;333
Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99 Arcade Stick 8 4'99
S5 e i 2 7 ———Zubehor i
llmG_HuGHT-_? Damit die Tricks funktionieren, dirfen PSX-Gehduse (versch, Farben) 45,99 smr;igr:mck iggg
Sie die Meniipunkte nur an-, nicht auswihlen. V-Box (Video to PC Converter) 12998 ymy Memory-Card 5499
‘ PAL Booster 2999  ReB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
Wenn sich Gabe Logan nicht von einer Ver- gF Adapter 19,99 p@B Scart Audio Kabel 29,99
schwérung seines eigenen Geheimdienstes, g Repicy 39.99 " ReB Scart Kabel 24,99
il 5 : Game Buster CDX 8999 padverldngerung 19,99
Militars fremder Machte und hochrangiger X-Ploder Classic 54,90 e Software :
Politiker beeindrucken lasst, sollten Sie sich X-Ploder-FX 7999 o Taxi 84,99
4 J X-Ploder-Pro 119,99 ¢
auch nicht vom Schwierigkeitsgrad von Sy- Dexdrive 72,99  Cool Bearders 89,99
phon Filter 2 beeindrucken lassen. Wer bei Multi Tap (versch. Farben) 49,80 g:?g?slfiﬁgpmgmm 122’33
diesem Top-Titel zu oft im Kugelhagel zusam- SRl o0y Adapter 6999 msp (Metropolis) 109,99
=k _ . PSX Tasche 34,99
menbricht oder sich in Labyrinthen verlauft, NBA 89’

darf unseren Cheat-Instruktionen vertrauen.

Freie Missionswahl
Pausieren Sie das Spiel, gehen Sie auf den
Menlpunkt ,Karte" und driicken und halten
Sie dann gleichzeitig:

Rechts +L2+R2+ A+l + X

Ein Schrillen bestéatigt die korrekte Eingabe.
Unter den Optionen erscheint daraufhin der
Unterpunkt , Cheats”, (iber den die
Level-Wahl maglich ist.

Super-Agenten-Modus
_ Pausieren Sie das

B AUF GEHT'S!
einem kurzen F,
spiel ist die Bef -
, / ung Ihrer Partn®'
/< greifbar nahe! w
{ t e
3 1
- Q’ I

o >
~ __P!?VSIG[IOI1 J :

J IT°S NOT A GAME GELES

Cder UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurt Lions A and P tion” are registered trademarks of puter Entertainment. Inc E is a trademark of

mco Ltd.. all rights reserved. Namco is a regislered trademark of Namco Ltd. Kurushi Fin: 8 998. 19 uter Enterfainment, Inc. All r
Tetris Challenge © 1598 Elorg Original concept & design by Alexey Pajitnov. Magical Tetris Challenge licensed to The 1 ompany and sublicensed to Capcom

ny. All rights reserved. Disney characters. scenes. storyline. animation. arl. sound. music © Disney. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe



Syphon Filter 2
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! Genre: Action-Adventure i Spieler: 1-2  Hersteller: SCEE ! Internet: www.syphonfilter2.com I

SYPHON FILTER 2

Gabriel ist hart. Er ist die ultimative Ein-Mann-Armee. Unsere Anleitung fiihrt Sie
durch das komplette Spiel. Mithilfe unserer illustrierten Karten konnen Sie den Le-
vels alle Geheimnisse entlocken und auf dem Weg einiges an Verwiistung anrichten.

ALLGEMEINE HINWEISE UND TIPPS

HEAD SHOT

Das schnelle Eliminieren Sie gepanzerte
Toten von Gegner am besten durch einen
Gegnern gezielten Schuss in den Kopf,
Wie vermei- Wann immer es lhnen mog-
de ich einen lich ist, sollten Sie sich an
Munitions- Gegner heranschleichen und
Engpass? sie leise beseitigen. Das
klingt vielleicht recht aufwen-
dig, spart aber im Endeffekt
Zeit, Aufwand und Munition,
da Sie sich auf das Uberra-
schungsmoment verlassen
kénnen. Wenn |hr Gegner
ausgeschaltet ist, sollten Sie
seine Waffe oder Munition
unbedingt einsammeln.
Ich bin um- In der Hitze des Gefechts
zingelt von und umzingelt von Soldaten,
P v S sollten Sie unbedingt in Be-

@
u_ DIE BOSEN
“ SPRENGLADUNGEN

FALLSCHIRM-GEGNER

feindlichen wegung bleiben, Benutzen
Soldaten, Sie den R1-Knopf, um einen
was soll ich Gegner anzuvisieren und ihn
tun? in vollem Lauf zu erledigen
Ausfallschritte nach links und
S rechts stellen ebenfalls eine

A GNMMITSCHALDAVPFER o KALIBER 12

4‘ PK-102-STURMGEWEHR
4 K3G4-STURM
’ H11-SCHARFSCHUTZENGEWEHR ‘ C4-SPRENGSTOFF

A SCHARFSCHUTZENGEWEHR / TRANENGAS-WERFER

4 9-MM

4 45-PISTOLE
’4‘ M-16-STURMBEWEHR

4 G-18-MASCHINENPISTOLE

A‘ BIZ-2-MASCHINENPISTOLE -ﬁ; ARMBRUST
4 HK-2-MASCHINENPISTOLE

' HAND-SCHOCKER

SCHROTFLINTE , LUFT-SCHOCKER

. BRANDSATZ-GRANATE

‘ NERVENGAS-GRANATE

7™ V79 GRANATWERFER
A v

Das Um-
die-Ecke-
Schauen

Wann sollte
ich den
Schalldémp-
fer einset-

; i

gute Methode dar, dem
feindlichen Feuer auszuwei-
chen. Achten Sie auf die Ge-
fahrenanzeige. Wenn sie sich
zZu etwa 75% geflllt hat, soll-
ten Sie sich mit Hilfe der
Kreis-Taste abrollen, um den
gefahrlichen Kopfschissen
zu entgehen. Die Schrotflinte
sollte immer die Waffe Ihrer
Wahl sein, wenn Sie keine
Zeit fir taktisches und leises
Vorgehen haben. Die Waffe
wird besonders wichtig,
wenn Sie sich einer Menge
gegnerischer Bodentruppen
gegeniiber sehen. Die Schrot-
flinte ist eine unerbittliche,
gnadenlose und effektive
Waffe im Nahkampf.

Sie kénnen risikolos um die
Ecke schauen. Gehen Sie ein-
fach seitwarts so nah an die
Kante heran wie maglich.
Rotieren Sie nun gegen den
Uhrzeigersinn, um nach links
zu schauen, und im Uhrzei-
gersinn, um nach rechts zu
schauen.

Benutzen Sie gedampfte Waf-
fen, um Scheinwerfer zu zer-
storen oder gegnerische Solda-
ten zu erledigen, ohne Auf-
merksamkeit zu erregen. Be-
achten Sie aber, dass feindli-
che Soldaten auch Alarm schia-
gen, wenn sie die Leichen ih-

rer Kameraden entdecken!




MISSION 1 - DIE BERGE VON COLORADO

Finden Sie
Chance und
kassieren Sie
das C-130er-
Transport-
Ortungsgeréat
ein

Begeben Sie
sich in hohe-
res Gelande
und benut-
zen Sie den
Transponder

Ziel 1:
Drehen Sie sich leicht nach
rechts in Richtung der Flammen,
bei denen drei Ihrer GI-Kamera-
den stehen. Mit dem Befehl
Steuerkreuz-Unten entfaltet
Gabe seinen Fallschirm. Dies
erlaubt es ihm, den Aufwind zu
nutzen und auf dem Felsen nahe
bei den Gls zu landen. Achten
Sie darauf, nicht Gber den Felsen
hinaus zu gleiten! Nehmen Sie
das H11-Scharfschitzengewehr
auf. Lassen Sie sich vom Felsen
herabfallen und sprechen Sie mit
dem Gl mit dem gebrochenen
Bein. Halten Sie sich stidwestlich
und sprechen Sie mit dem Gl am
Funkgerat. Folgen Sie inm und
dem anderen Gl und sie zeigen
Ihnen, wo sich Chance versteckt
hélt. Bevor Sie sich zur Hohle fal-
len lassen, bleiben Sie auf dem
Sims und nehmen Sie die Schrot-
flinte ein Stuck weiter auf. Sprin-
gen Sie nun nach unten und lau-
fen Sie durch den Tunnel

Ziel 2

Sobald Sie den 'Trér\spo;{fTervor1
Chance aufgenommen haben,
erledigen Sie den Schergen, der
hinter lhnen mit dem Fallschirm
landet. Eilen Sie durch die Hohle
zurlick. Wenn die Hohle einzu-
stlrzen beginnt, bleiben Sie blof
nicht stehen, laufen Sie weiter!
Halten Sie am Ausgang an und
verweilen Sie dort. Benutzen Sie
die H11, um so viele Gegner wie
maglich aus der Entfernung zu
erledigen, bevor Sie fur den Nah-
kampf zur Schrotflinte wechseln
Vergessen Sie nicht, so viel Mu-
nition flr die M-16 aufzusam-
meln wie moglich. Sobald Sie
mebhr als nur ein paar Clips fir
diese Waffe besitzen, verwen-
den Sie die M-16 anstelle der
H11 oder der Schrotflinte, da
leichter an ihre Munition zu kom-
men ist. Man hat es hier vor der
Hahle mit mehreren Dutzend
bésen Jungs zu tun. Sobald aber
die Gegend von den Finsterlin-
gen befreit ist, nehmen Sie die
Panzerweste auf (falls Sie sie
brauchen) und setzen Sie lhren
Weg zu dem héher gelegenen
Abschnitt fort. In diesem Ab-
schnitt sind lediglich vier Bose-
wichte zu vernichten. Klettern
Sie danach den hohen Felsen
hinauf und benutzen Sie den
Transponder. Geniefben Sie die
Aussicht!

Bergen Sie
den C4-
Sprengstoff

Sprengen Sie
die Héhle

Eliminieren
Sie den
Heckenschiit-
zen

Verteidigen
Sie die Gls
gegen die
Heckenschiit-
zen

Ziel 3:

M“a-(;,.h_eﬁ-‘s:-e-s}c!-\. a.uf den Weg
zurlick zu der Stelle, wo Sie mit
dem verwundeten Gl gespro-
chen haben. Bevor Sie sich tber
die Kante herab begeben, schal-
ten Sie die feindlichen Truppen
aus der Entfernung mit Kopf-
schussen aus. Sammeln Sie nun
alle Munition fiir die M-16 ein,
die Sie finden, und nehmen Sie
den C4-Sprengstoff von lhrem
gefallenen Kameraden auf

Ziel 4:

Benutzen Sie die M-16, um die
lastigen Fallschirmspringer vom
Himmel zu holen, solange diese
noch in der Luft sind. Selbst
wenn Sie nicht alle Agenten vor
deren Landung abschielRen, wird
Ihr Leben am Boden merklich an-
genehmer sein. Falls Sie Muni-
tion brauchen, ist dies hier eine
gute Gelegenheit, um sich einzu-
decken

Ziel 5:

Rennen Sie rechts h.x.-ﬂ.rum_u-r.\d er
ledigen Sie den Heckenschiitzen,
der sich auf der steiner-
nen Platt-
form ein-
genistet
hat. So-
bald er
aus dem
Weg
geraumt
ist, er-
klettern
Sie die
Plattform
von der gegeniberlie-
genden Seite aus. Rennen
Sie nach rechts und verstecken
Sie sich hinter der Mauer. Sie
sind nun auf demselben Plateau
wie der zweite Heckenschitze
Bleiben Sie in Sicherheit hinter
der Mauer und beseitigen Sie ihn
mit einem wohlgezielten und -ge-
timten Granatenlob. Sammeln
Sie die iibrig gebliebenen Waffen

ein

Zusitzliches Ziel 6:
Verb\lewberw S-\e;L-Jf demselben
Plateau, auf dem Sie den zwei-
ten Heckenschutzen erledigt ha-
ben. Kimmern Sie sich nun um
die Soldaten, die nah bei lhnen
auf derselben Plattform auftau-
chen, bevor Sie sich dem Gegner
unter lhnen vornehmen. Haben
Sie dies erledigt, konnen Sie sich
zum Highway aufmachen

NOCH EIN SCHARFSCHUTZENGEWEHR

In dem Bereich, in dem Sie den Transponder von Chance be-
kommen haben, lassen Sie sich tiber den Rand herab, an-
stelle dariiber zu springen. Sie werden feststellen, dass Sie
bei einem Hhleneingang gelandet sind. Rennen Sie vor-

warts, um sich mit einer H11 und Munition auszuriisten.
Bewaffnen Sie sich damit, falls Sie dies noch nicht getan
haben sollten.

l
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MISSION 2 - MCKENZIE AIRBASE INNEN

Finden Sie
den Adrena-
linbooster

Holen Sie
sich den
Kampfanzug

Ziel 1:

Schleichen Sie hinter dem Sol-

daten her, wéhrend er zu |hrer
Rechten geht. Nehmen Sie
den néchsten Weg rechts und
bleiben Sie an der rechten Sei-
te der Wand. Stoppen Sie und
héren Sie dem Gesprach des
Arztes und der Schwester zu.
Warten Sie, bis diese an lhnen
vorbeigehen, schleichen dann
in den Raum A9 und nehmen
den Adrenalinbooster auf.

Raum, dann am Ende dieses
Korridors wieder links und am
Ende des folgenden noch ein-
mal links. Schleichen Sie hinter
dem Soldaten her, bis Sie nach
rechts in den Uberwachungs-
raum abbiegen kénnen. Nach-
dem die Soldaten ihren
Plausch beendet haben, legen
Sie den Hebel um, der den Ein-
wegspiegel 6ffnet. Nehmen
Sie den Korridor zur Rechten
und folgen Sie ihm links he-
rum. Schleichen Sie hinter die-
sem Soldaten her, aber warten
Sie dieses Mal, bis er durch die
Tlr zur Linken geht. Kriechen
Sie unter dem Fenster des
Wiéchters her und biegen Sie

Die Flucht
aus der

Anlage

nach rechts in den Raum mit
den Spinden, um an den
Kampfanzug zu gelangen.

Schleichen Sie hinter dem
Wachter her und benutzen Sie
den Schocker. Legen S_ie den
Hebel um und rennen Sie
schnell durch die zwei Tlren,
durch die eben der andere
Soldat gelassen werden

wollte. Lassen Sie sich nicht zwischen diesen in

eine Falle locken, wenn sie sich ndhern, sonst
félit fir Sie der Vorhang! Sobald Sie durch die
Turen gelangt sind, verduften'Sie durch die

Tardtfnung zu lhrer Linken. Warten Sie, bis der

Gl vorbeigeht, und grillen Sie ihn mit dem

Schocker, bevor er den Alarm auslést. Jetzt aber

schleunigst raus hier — griiBen Sie den freundli-

chen GI,

AUSGANG

wenn Sie aufbrechen

UBERWA-
CHUNGS-
RAUM

MISSION 3 - USA: INTERSTATE 70

Besorgen Sie
sich Waffen,
wahrend
Chance die
Wache ab-
lenkt

Ziel 1:

Rennen Sie in den Tunnel, krie-

chen Sie und warten Sie vor dem
Jeep, bis zwei Soldaten vorbeilau-
fen. Bevor Sie den ganzen Tunnel
entlanggehen, biegen Sie in den
Korridor zur Linken. Driicken Sie
Dreieck, um die Tir aufzutreten,
und halten Sie sich zunéchst links,
dann rechts. Treten Sie die Tiir des
Raumes ein, in dem sich das Fern-
glas befindet. Als Nachstes bre-
chen Sie zu dem LKW auf, Schlei-
chen Sie sich links herum und ste-
chen Sie den Soldaten mit lhrem
Messer ab. Risten Sie sich aus
Kehren Sie zu Chance zuriick. Bet-
ten Sie die feindlichen Truppen aus
weiter Entfernung zur ewigen Ru-
he. Bevor Sie den ganzen Tunnel
durchlaufen, pumpen Sie den Sol-
daten voll Blei, der Sie von hinten
unter Feuer legt. Sobald Sie drau-
Ren sind, drehen Sie sich um und
schicken Sie den Soldaten in die
ewigen Jagdgrinde, der sich weit
oben hinter der Reklametafel ver-
steckt. Legen Sie blof nicht
Chance um!

Der Weg zur
Absturzstelle
der C-130

Ziel 2

Wihrend Sie den Tunnel ent-

langlaufen, heizen Sie den Solda-
ten tlchtig mit der guten alten
M-16 ein. Stehen Sie nicht zu
weit rechts oder zu nah an einem
der Fahrzeuge, weil diese dazu
neigen, unter Beschuss zu explo-
dieren. Weil die Truppen, die auf
Sie zulaufen, Panzerwesten tra-
gen, rosten Sie diese am besten
mit dem Flammenwerfer. Wenn
Chance Sie vor Angreifern von
hinten warnt, drehen Sie sich um
180° nach rechts. Brutzeln Sie
die Angreifer, ohne Chance ab-
zufackeln. Am Ende des Tunnels
schleichen Sie ganz nach rechts
{so nah am Rand wie méglich),
um zu vermeiden, in einem Hin-
terhalt gettet zu werden, War-
ten Sie, bis der Soldat in Rich-
tung des Berges sieht, bevor Sie
auf den Hummer Jeep zulaufen.
Verstecken Sie sich hinter dem
Jeep und studieren Sie die
Schrittfolge des Soldaten. Besei-
tigen Sie ihn mit dem Messer,
ohne all die Heckenschiitzen zu

Legen Sie die
Stromversor-
gung mit
einer Grana-
te lahm

alarmieren. Machen Sie lautlos
den Soldaten kalt, der bei dem
LKW steht. Schleichen Sie die
Strafde ein Stlick weiter entlang
(links halten) und héren Sie der
Unterhaltung der zwei Soldaten
zu. Stiirmen Sie zum Tunnel. Ver-
gessen Sie nicht, sich rollend ei-
nem Fangschuss zu entziehen.
Gehen Sie durch den Tunnel

weiter.

Zusitzliches Ziel 3:

Wenn sich Chance ausliefert,

schleichen Sie rechts um den
LKW herum. Warten Sie, bis die
Soldaten beginnen, ihn zu schia-
gen. Schleichen Sie nun hinten
um den Truck herum und neh-
men Sie die Granaten auf. Eilen
Sie zuriick zur Stromversorgung
und feuern Sie mit einem Lob ei-
ne Granate hinein. Wahrend die
Lichter aus sind, gehen Sie durch
den Tunnel und bringen dabei
Ihre Feinde zur Strecke. Seien
Sie vorsichtig, da manche der
bésen Jungs mit Granaten aus-
gerlstet sind.



MISSION 4 - DIE BRUCKE IN DEN BERGEN

Finden Sie
die schall-
gedampfte

Waffe

Beseitigen
Sie leise den
Commander

Entscharfen
Sie die vier
C-4 Spreng-

stoffe

Den zweiten
C-4 Spreng-
stoff ent-
scharfen

Beseitigen
Sie den
Agenten, der
die dritte
Bombe legt

Ziel 1:

Héngen Sie sich Uber die rechte
Seite der Bricke und stehlen
Sie sich unbemerkt an dem
Commander und seinen Scher-
gen vorbei. Sobald Sie an lhnen
und dem Jeep vorbei sind, kann
Gabe unbesorgt wieder auf den
Sims klettern. Machen Sie sich
auf den Weg nach unten zum
LKW, wahrend die zwei pat-
rouillierenden Soldaten lhnen
den Ricken zukehren. Nehmen
Sie nun das schallgedampfte
Scharfschiitzengewehr und die
Nervengasgranate auf.

Ziel 2:

Begeben Sie sich schnell wie-
der zu dem Jeep, bei dem Sie
den Commander das vorige Mal
gesehen hatten. Schleichen Sie
links herum und liquidieren Sie
ihn und seinen Schergen mit
der Gasgranate.

Ziel 3;

A. Lassen Sie sich an der linken
Seite der Briicke herabhéngen
und hangeln Sie sich die Briicke
entlang. Passieren Sie so die
blinkenden roten Lampen und
lassen Sie sich dann auf die
Stutzpfeiler der Briicke fallen.
Schiitzen Sie den Soldaten mit
dem Messer auf, der den C-4-
Sprengstoff scharf macht. Mit
einem Druck auf die Dreieck-
Taste entschérfen Sie die erste
Bombe.

B. Entschérfen Sie die zweite
Ladung, die sich linker Hand be-
findet, auf der Hohe der ersten
Sitzreihe unter dem LKW. Jetzt
wird sich das vierte Missionsziel
einstellen (Rettung gefangener
Gls)

C. Lassen Sie sich auf die unte-
re Plattform fallen und eliminie-
ren Sie den Soldaten, der sich
mit der Bombe beschaftigt, mit
Ihrem schallgedampften Scharf-
schitzengewehr. Von dieser
Position aus kénnen Sie nicht

direkt zu dem Sprengstoff ge-

k  AUSGA

Sy

NG

Das Ent-
schéarfen des
dritten und
vierten C-4-
Sprengsatzes

Retten Sie
alle gefange-
nen Gls

Der Weg zur
Flugzeugab-
sturzstelle

langen. Sie werden ihn spater
entscharfen mussen. Achten
Sie darauf, den zwei patrouillie-
renden Wachen auszuweichen.
Kdmmern Sie sich um den Sol-
daten, der alleine vor dem LKW
Wache schiebt. Bewegen Sie
sich ein Stlick weiter vor und
raumen Sie die Soldaten aus
dem Weg, die den LKW vor
dermn Tunneleingang bewachen.

D. Lassen Sie sich dieses Mal
an der rechten Seite Uber die
Kante auf einen Stitzpfeiler he-
rab. Ziehen Sie sich sofort nach
oben, um nicht gesehen zu wer-
den. Warten Sie, bis sich der
Soldat von Ihnen entfernt, dann
lassen Sie sich herunter und er-
ledigen ihn mit einem gezielten
Kopfschuss mittels des schall-
gedampften Gewehres. Splren
Sie nun die restlichen Spreng-
satze auf und entscharfen Sie

sle.

Zusitzliches Ziel 4:
Wahlen Sie das M-16 aus und
gehen Sie in den Tunnel. Posi-
tionieren Sie sich in den Schat-
ten. Begeben Sie sich in den
Heckenschitzen-Modus und
warten Sie, bis sich beide Solda-
ten in lhrem Fadenkreuz befin-
den. Pusten Sie ihnen das Le-
benslicht mit Kopfschiissen aus

Ziel 5:

Bringen Sie die Soldaten, die
von den LKW herunterspringen,
mit Kopfschissen unter die Er-
de. Eine andere Methode wiére,
die LKW zu beschiel3en, bis

sie0 explodieren, und den restlichen Soldaten

bleischwer den Garaus zu machen. Sobald Sie
alle drei LKW mit Ihren beiden Kameraden he-
rausgeschafft haben, setzen Sie lhren Weg

durch den Tunnel fort. Mission abgeschlossen!

Syphon Filter 2

Komplettlosung
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MISSION 5 - COLORADO: MCKEN RBASE AUSSEN

Finden Sie
die schallge-
déampfte
Waffe

- Sabotieren
Sie das Flug-
zeug der
Agency

Der Weg zum
Rollfeld

Priifen Sie
zunachst die
Ecken

ErschieBen
Sie zuerst
den Piloten

Ziell:
Warten Sie, bis die Gls ihr Ge-
sprach beendet haben. Schlei-

chen Sie sich an dem patrouillie-
renden Gl vorbei und folgen Sie
dem anderen. Warten Sie an der
Parkzone, bis der Soldat zu Ihrer
Linken Ihnen den Riicken zu-
kehrt, bis Sie sich an ihn heran-
schleichen. Schnappen Sie sich
die schallgedampfte Waffe hinten
an diesem LKW.

Zielz

A. Wa-rte-r-lnS_at-E-._b?c-ﬁer Soldat Vam )
anderen Ende des Parkplatzes
rechts von lhnen herliberkommt.
Sobald der Soldat die Gasse er-
reicht, begeben Sie sich selbst
dorthin.

B. Grillen Sie den Soldaten, den
Sie vom Dach herunterspringen
gehort haben. Schleichen Sie nun
links um den LKW herum, klet-
tern Sie Uber die Kisten und be-
seitigen Sie diesen Soldaten mit
dem Schocker von hinten. Setzen
Sie lhrem Weg zum Rollfeld fort

C. Lassen Sie sich nicht von den
herumwandernden Soldaten fan-
gen

D. Erschieflen Sie am Rollfeld
den Piloten, sobald er zu spre-
chen aufgehort hat. Sabotieren
Sie nun die untere Schalttafel des
Flugzeugs.

Holen Sie
sich Informa-
tionen von
Holman

Starten Sie
ein Ablen-
kungsmano-
ver, um in den
Tower zu ge-
langen

Das Ablen-
kungs-
mandover

Ziel 3:

Warten Sie an der linken Seite

des Eingangs und benutzen Sie
den Schocker, bevor er den
toten Piloten bemerkt.

E. Fahren Sie hinten auf dem
LKW mit, bis dessen Schein-
werfer erldschen. Springen Sie
hinten herunter und begeben
Sie sich auf das Gelande vor Ih-
nen. Folgen Sie Holman, aber
achten Sie auf die Soldaten am
Eingang. Holman befindet sich
direkt vor Ihnen, also erledigen
Sie ihn, sobald er dem Gl be-
deutet, fortzugehen.

Ziel 4

F Bevar S\e nach drauf&.em ge-
hen, schielfen Sie den sich be-
wegenden Scheinwerfer aus.
Benutzen Sie dann den
Schocker auf den GI

G. Starten Sie den LKW und
verbergen Sie sich schnell hin-
ter der Mauer. Bleiben Sie dort
versteckt, da das Fahrzeug los-
schie®t und gegen die gegen-
Uberliegende Mauer kracht

Holen Sie
sich die
Transponder-
Frequenz

Stehlen Sie
den Hub-
schrauber,
bevor Falkan
einsteigt

AUSGANG

Ziel 5:

Wahrend alle Wache-;é;l-ében-
den Gls loslaufen, um den Vor-
fall zu untersuchen, rennen Sie
in den Tower. Fahren Sie mit
dem Aufzug nach oben zum
Kommandozentrum. Gehen Sie
nach links und erledigen Sie den
Soldaten, der sich die groRe
Karte anschaut, mit dem
Schocker. Rennen Sie dann
zurtick und links herum, schlei-
chen Sie sich an den anderen Gl
heran und erledigen Sie ihn auf
die gleiche Weise, bevor er den
Alarm auslost. Betatigen Sie
den Hebel.

Ziel 6

H. Nehmen Sie den Aufzug
zurlick nach unten. Warten Sie,
bis Falkan seinen Plausch mit
dem Gl beendet, und betduben
Sie dann beide. Um die Mission
zu beenden, missen Sie nun
nur noch in den Hubschrauber

einsteigen




MISSION 6 - COLORADO: ZUGFAHRT

Wo kann ich
eine Ersatz-
panzerweste
finden?

Die Mission ist leicht. Neh-
men Sie die Panzerweste im
ersten Wagen auf, falls Sie
sie benttigen. Sie missen
weder schleichen oder be-
stimmte Wege nehmen. Le-
gen Sie einfach alles um, was

sich auf lhrem Weg durch den
Zug bewegt. Wechseln Sie
bei dieser Mission zwischen
der Schrotflinte und der M-16.
Erledigen Sie Ihre Gegner aus
der Entfernung. Sie werden
bemerken, dass der Soldat

rechts im zweiten Wegen
Granaten wirft. Sie missen
auf diesen Wagen springen
und ihn als Ersten loswerden
Setzen Sie dieses Blutbad
fort, bis Sie zur nachsten Mis-
sion gelangen.

MISSION 7 - COLORADO: ZUGRENNEN

HEALTH

Welche Waffe
ist hier die
beste?

MISSION 8 - COLORADO: ABSTURZSTELLE

ARMOR

+ OANGEFR

Wie bekom-
me von Ar-
cher die Dis-
ketten?

Diese Mission gleicht sehr
der sechsten. Sie miissen
nur zusatzlich gegen ein Zeit-
limit antreten. Die Schrotflin-
te ist die Waffe der Wahl
Rennen Sie wie der Wind,
halten Sie nicht an, knallen
Sie alles ab, machen Sie sich

>

TR ST an Mission 8 4 P

Erledigen Sie alle in den Du-
nen verstreuten Soldaten mit
Kopfschissen. Die M-16 ist
fur diese Mission besonders
geeignet. Kampfen Sie sich
zum Heck des abgestirzten
Flugzeugs durch. Beseitigen
Sie Archers Leute und kamp-

fen Sie sich wieder zum

Start zurlick. Achten Sie dar-

auf, genligend Munition in
der Waffe zu haben, um Ar-
cher erschieen zu kdnnen.
Um erfolgreich zu sein, mis-
sen Sie ihn mit einem Kopf-
schuss erwischen

Hilfreicher
Tipp

Benutzen Sie
einen Lock-
vogel, um die
Wachen abzu-
lenken

Wie komme
ich zum ers-

ten Ventila-
tionsschacht

Sie konnen
die Gls nur
handlungsun-
fahig machen

Wie betdube
ich die Gls,
ohne bemerkt
zu werden?

Machen Sie die Gls mit lhrem

Schocker oder der Armbrust
handlungsunfahig, aber seien Sie
vorsichtig. Ein Kopfschuss mit der

Armbrust totet sofort.

Ziel 1:

Erledigen Sie die zwei Wachen im
ersten Raum, bevor Sie in den

nachsten Raum gehen.

A. Die meisten Gegner in diesem
Raum kénnen aus der Sicherheit
des Flures aus erledigt werden.
SchieRen Sie nun auf die LGf-
tungsklappen und steigen Sie in
die Ventilation am Ende der Trep-
pe. Nehmen Sie den dunklen
Gang. Legen Sie die zwel
Agenten um und nehmen Sie
die Panzerweste

B. Gehen Sie vorsichtig zum
nachsten Ventilationsschacht wei-
ter. Machen Sie die Wache, die
Sie von dem zweiten Gitter aus
sehen konnen, bewusstlos.

C. Bewegen Sie sich weiter durch
den Schacht, gehen Sie hinaus
und warten Sie unter dem Sims
des bewusstlosen Gl. Zwei wei-
tere Gls kommen ihm zu Hilfe.

Wenn einer von ihnen geht, klet-
tern Sie hinter dem anderen hoch
und benutzen Sie lhren Schocker.
Rennen Sie schnell um die Ecke
und beseitigen auch den anderen
Soldaten, bevor dieser den Alarm
auslosen kann. Gehen Sie zum
Ort des Kéders und dann auf die
Ausstellung Altes China.

Schleichen
Sie in die
Ausstellung
Altes China

Wie komme
ich zur
nachsten
Misgsion?

D. Machen Sie die Gls bewusst-
los, ohne dass einer alarmiert
wird.

E. Eliminieren Sie die feindli-
chen Agenten im nachsten
Raum. Benutzen Sie den Venti-
lationsschacht in der Stonehen-
ge-Ausstellung, um zur nachs-
ten Mission zu gelangen.

AUSGANG

]

Syphon Filter 2

Komplettlosung




MISSION 10 - MORGAN

41T ren Sie die angreifenden Agen-
pANBER ten. Scherben bringen Gliick!
': Noch mehr C. Einmal mehr missen Sie
g Schutz Theresa vor den Agenten
[ schutzen, die aus dem Korri-
g dor zur Linken angreifen. Eilen
'g.. Sie den Weg, den Sie gekom-
3‘ men sind, zurlick. Es wird Zeit,
o " ' den Kampf gegen Morgan auf-
= zlEI 1: o erschossen zunachst den Mann hinter dem zunehmen.
a Halten Sie Morgan_s-:&;f-;smhaltsort wird wird? geschlossenen Tor vor. Drei
E Morgan auf, zu diesem Zeitpunkt auf der weitere bose Jungs stlirmen Wie elimi- Sie missen eine Minute und
= bevor er das Spielkarte nicht angezeigt. Zu- von hinten heran. Beseitigen niere ich 14 Sekunden lang den Angrif-
..2 Museum zer- erst missen Sie die scharfen Sie diese, bevor Sie Theresa Morgan? fen seines Granatwerfers aus-
g stort Ziinder finden. Rennen Sie die zum néachsten Abschnitt fol- weichen. Rennen Sie um die
) Treppen auf der gegeniberlie- gen Umfassung des Hofes herum.
= genden Seite der Glaskastens Behalten Sie Morgan im Auge,
herauf. Erschieien Sie den Um welche B.Auf dem Weg zur néchsten indem Sie den Zielerfassungs-
Agenten, der aus dem Flur Agenten Bombe darf Theresa nicht er- knopf benutzen. Sobald The-
gerannt kommt kiimmere ich schossen werden. Nehmen resa lhnen griines Licht fir
mich zuerst? Sie sich schnell die zwei Agen- das Finale gegeben hat, erledi-
Wie verhin- A. Schiitzen Sie Theresa vor ten im Flur vor, dann die zwei gen Sie ihn, indem Sie sich
dere ich, den Schergen der Agency, Agenten hinter den Kisten, die zunachst hinter einer Kiste ver-
dass Theresa wihrend sie die Bombe ent- auf Sie schieBen. Folgen Sie stecken. Verlieren Sie dabei
P i scharft. Nehmen Sie sich A wieder Theresa und eliminie- keine Zeit! Wahlen Sie den
richtigen Moment, um ihn
nach kurzen Blicken um die
Ecke mit einem Kopfschuss
umzulegen. Sobald Sie die CDs
haben, kénnen Sie zur néach-
sten Mission fortschreiten

PANZERWESTE




MISSION 11 - MOSKAU: CLUB 32

Ziel 1:

Verfolgen Sie A. Stellen Sie sich mit dem

Gregorov Rucken zur Wand und erledi-
durch die

StralBen

gen Sie den ersten Gegner,
der das Ger(st entlangrennt.
Gehen Sie den Raum auf dem
Gerust herum. Beseitigen Sie
dabei die Leute am Boden.
Rennen Sie zum mittleren Arm
des Gerlsts und erschielen
Sie den Gegner, der gerade
den Raum betritt. Springen Sie
am Ende des Gerlistes zu Bo-
den. Falls noch Agenten am
Leben sein sollten, legen Sie
sie um und sammeln Sie Waf-

fen und Munition auf

Die Wachen
im Gang

B. Rennen Sie in die Halle und
liquidieren Sie den Schergen,
der sich in der Nische verbirgt
Huschen Sie in die Nische und
werfen Sie kurze Blicke he-
raus, um den anderen Agenten
zu toten, wenn dieser heraus-

rolit.

Werfen Sie
kurze Blicke
hinter Ecken
hervor, um

C. Wenn es das nachste Mal
nach links geht, lugen Sie um
die Ecke und erschieRen Sie
die Agenten. Tun Sie dies
die Gegner schnell, weil einer von ihnen
zu elimi- einen Granatenwerfer hat
nieren Sobald die Agenten beseitigt
sind, rennen Sie die Treppen
herab, aber bleiben Sie hinter
der Mauer. Blicken Sie schnell

um die Ecke und vernichten

Sie den Schergen hinter der

VENTILATION

PANZERWESTE

Schnappen
Sie sich das
Schrotge-
wehr und
huschen Sie
in den
Schacht

Bar mit einem Kopfschuss.
Setzen Sie Ihren Weg nach un-
ten fort und erschieffen Sie die
zwei Agenten, die hinter den
abgeteilten Glastischen ste-
hen.

D. Nehmen Sie das Schrotge-
wehr aus der Kiste hinter der
Bar. Kriechen Sie, um nicht ge-
troffen zu werden. Sobald Sie
diesen Raum neutralisiert ha-
ben, gehen Sie weiter. Blicken
Sie um die Ecke am Ende der
nachsten Treppenflucht. Er-
schieflen Sie den Agenten, der
um die nachste Ecke lugt. So-
bald er erledigt ist, schielen
Sie auf die Liftungsklappe ge-
geniber der Nische, in der Sie
stehen. Springen Sie hinein
und kriechen Sie hindurch. Hal-
ten Sie inne und lauschen Sie
den Worten der Manner, bevor
Sie sie mit der Schrotflinte be-

Wie man
entkommt

seitigen. Gehen Sie weiter und
erschielen Sie die zwei Man-
ner, die auf die russische Mi-

litia feuern.

E. Rennen Sie hinter den Tre-
sen und betéatigen Sie den
Schalter. Gehen Sie durch die
Tir und die Treppen hinunter.
Bringen Sie hier alle Leute um.
Machen Sie dasselbe in den
nachsten zwei Zimmern. Neh-
men Sie sich ein paar Granaten
mit. Kampfen Sie sich durch
die blaue Tir und schicken Sie
alle Soldaten darin zur ewigen
Ruhe. ZerschielRen Sie das
Fenster Uber dem Spind und
klettern Sie hinaus.
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MISSION 12 - DIE STRASSEN VON MOSKAU

Verfolgen Sie
Gregorov
durch die

StraBen

- ten

Schnappen
Sie sich den
Trénengas-
werfer

_

 den Grana-

Ziel 1:

Wenn Sie mehr Energie
bendtigen, gehen Sie nach
links und nehmen Sie die Pan-
zerweste aus dem Polizeifahr-
zeug. Gregorov lauft nach
rechts weg, aber Sie brauchen
sich jetzt noch nicht um ihn zu
kiimmern. Gehen Sie den Weg
zurlick, den Sie gekommen
sind, und gehen Sie nach
rechts.

A. Erschieflen Sie den Solda-
ten, der mit Granaten wirft.
Stehen Sie nicht zu nahe bei
den russischen Militia; so ver-
meiden Sie, mit ihnen in die
Luft gesprengt zu werden. Ge-
hen Sie durch den Tunnel und
saubern Sie ihn auf dem Weg
von Agenten. Erschielen Sie
Gregorov nicht, wenn Sie das
Ende erreichen. Erschielen
Sie stattdessen den Mann, der
hinter ihm herlauft.

B. Gehen Sie am Ende der
Straf3e nach rechts und neh-
men Sie sich den Tranengas-
werfer aus dem Kofferraum
des Polizeiwagens, Die Polizi-
sten beschaftigen sich mo-
mentan mit den Schergen der

Agency, aber sobald Sie den
Checkpunkt erreicht haben,
werden auch Sie unter Be-
schuss genommen. Streben
Sie zu der nachsten Nische zu
Ihrer Rechten. Ein Polizeifahr-
zeug kracht gegen die Wand
und totet dabei zwei Agenten.
Rennen Sie an den Trimmern
vorbei und halten Sie hinter

dem Buswartehéduschen. Elimi-

nieren Sie die beiden Hecken-

schitzen auf dem gegentiber-

liegenden Dach. Einer der bei-

den ist mit Granaten ausger-

stet, also seien Sie vorsichtig,

wenn dieser auf ein Auto unter
ihm féllit und explodiert.

C. Benutzen Sie den Tranen-
gaswerfer, um die russische
Militia umzuhauen. Vergessen
Sie nicht den Mann auf dem
Dach. Gehen Sie weiter die
StraRRe entlang. Huschen Sie in
die Nische zur Linken, um
nicht von Gregorov erschossen
zu werden. Sobald Gregorov
wieder loslduft, jagen Sie ihm
die Stralke nach und rollen Sie
in die Nische zur Rechten.
Nachdem Sie knapp dem LKW
ausgewichen sind, gehen Sie
zwischen den Flammen hin-

Wie verhin-
dere ich, von
den Wagen
tiberfahren
zu werden?

Wie komme
ich an den
Granatwer-
fern auf dem
Dach vorbei?

Weichen Sie
Gregorovs
Schiissen aus

AUSGANG

GREGOROV

durch und auf die Mauer. Ja-
gen Sie Gregorov nun Uber die
Décher. Rutschen Sie vom
Dach und erledigen Sie dabei
den Agenten. Lassen Sie sich
zur StraRe fallen und laufen Sie
los. Achten Sie dabei auf den
Gerusttrager vor lhnen. Blei-
ben Sie darunter stehen.

D. Springen Sie auf den Trager,
der zwischen den Gebauden
héngt. So vermeiden Sie, von
den anrauschenden Wagen
lber den Haufen gefahren zu
werden. Wenn Sie wollen, kon-
nen Sie die PK-102 und die
Panzerung aufnehmen. Eilen
Sie zuriick und erledigen Sie
die beiden Agenten. Die Waffe
befindet sich im ersten Wagen.

E. Es sind drei Granatwerfer auf
dem Dach. Halten Sie sich von
den Autos fern, um nicht von
der Explosion erfasst zu wer-
den. Erschielen Sie die Agen-
ten mit der Biz-2 und laufen Sie,
bis Sie Gregorov sehen.

F. Kauern Sie sich hinter die Au-
tos zu lhrer Linken, um keinen
Kopfschuss einzufangen. Wenn
Sie sich fortbewegen und Gre-
gorov weiter flichtet, folgen
Sie ihm uber die Stralle (dem
Verkehr ausweichen!) und blei-
ben an ihm dran, bis Sie die
nachste Mission erreichen.




MISSION 13 - VOLKOV-PARK

Verfolgen Sie
Gregorov
zum letzten
Mal

Wie erledige
ich die he-
ranstirmen-
‘den Agen-
ten?

Mehr Aus-
ristung

AUSGANG

Wie schnap-
pe ich Grego-
rov lebend?

Ziel 1:

A. Eliminieren Sie schnell die
zwei Agenten und stehen Sie
nicht zu dicht bei den Autos.
Rennen Sie rechts um die Sta-
tue herum und benutzen Sie
die Bdume als Deckung. Gre-
gorov lauft erneut davon, so-
bald Sie zu ihm aufschlielen,

B. Benutzen Sie den Granat-
werfer (PK-102), um die heran-
sturzenden Agenten wegzupu-
sten. Falls Sie fir die PK-102
keine Munition mehr besitzen,
rennen Sie zurtick und erledi-
gen ihn. Alle Schergen in der
Gegend um die Statue besit-
zen eine schwere Panzerung.
Sie missen sie mit Kopfschis-
sen umlegen. Sdubern Sie die-
sen Abschnitt vorsichtig.

C. Erganzen Sie lhre Ausri-

stung im dunklen Park, bevor
Sie die Suche nach Gregorov
fortsetzen.

Ziel 1:

Das Ziel dieser Mission ist, nah ge-

nug zu Gregorov zu gelangen, um
ihn mit dem Schocker auszuschal-
ten. Sie dirfen ihn nicht toten, wie
grof die Versuchung auch sein
mag. Begeben Sie sich vorsichtig
in das Zentrum des Parks. Behal-
ten Sie Gregorovs Position auf

Kann ich den
Heckenschiit-
zen umge-
hen?

Wie komme
ich am si-
chersten

D. Es gibt im Park viele Baume,
hinter denen Sie sich ver-
stecken kénnen. Ein Hecken-
schiitze hat Sie im Blickfeld, so-
bald Sie den Park betreten. Rol-
len Sie hinter den nachsten
Baum und werfen Sie kurze
Blicke herum, um den Hecken-
schiitzen zu erledigen. Gehen
Sie weiter zur Briicke, sobald
dieser Abschnitt neutralisiert ist.

E. Sobald Sie zur Bricke kom-
men, rennen Sie die Treppe
hinunter und nehmen sich das
Scharfschiitzengewehr. Eilen

dem kleinen Radar unten am Bild-
schirm im Auge. Halten Sie sich
auBerhalb seiner Sichtlinie, indem
Sie sich um die Statue bewegen,
wihrend er seine Suche nach Ih-
nen fortsetzt. Schieffen Sie mit
dem Scharfschiitzengewehr die

Lichter aus. Seien Sie vorsichtig,
denn jedes Mal, wenn Sie ein Licht

iiber die
Briicke?

Sie zurlick und erschieen Sie
damit die ubrigen Agenten aus
sicherer Entfernung. Sobald die-
ser Abschnitt von allen Scher-
gen bereinigt ist, gehen Sie wie-
der zur Briicke zurlick. Nehmen
Sie alle herumliegenden Sachen
auf und setzen Sie lhren Weg
fort. Bleiben Sie nicht stehen,

bis Sie Gregorov einholen.

MISSION 14 - GREGOROV

ausschieRen, beschleunigt Grego-
rov seinen Schritt und schieft auf
Sie. Konzentrieren Sie sich darauf,
ihm auszuweichen, solange er sich
in dieser hellen Aufregung befindet.
Sobald Sie dies getan haben, schlei-
chen Sie sich in seinem Riicken an
Gregorov heran und benutzen den
Schocker. Mission erfillt!
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MISSION 15 - ALJIR-GEFANGNIS

Beschiitzen
Sie den
ersten Ge-
fangenen

Lassen Sie
sich nicht
von den Wa-
chen erwi-
schen

Wie gelange
ich zum
ersten Ge-
fangenen?

Der Weg
durch den
Zellenblock
N A Az

Ziel 1:

A. Gehen Sie rechts aus diesem

Raum und warten Sie am Ende
des Korridors. Sobald die Wache
vorbeigeht, schleichen Sie los und
bewegen sich rechts den Korridor
entlang.

B. Biegen Sie die nachste rechts
ab und folgen Sie dem Gang zur
Linken. Benutzen Sie den
Schocker, um die Wache im Gang
zu erledigen

C. Gehen Sie nun den Weg
zurlick. Biegen Sie rechts ab und
beseitigen Sie die Wache links auf
der Saule. Verstecken Sie sich hin-
ter der Ecke und benutzen Sie den
Schocker fur die Warterin, die sich
um ihren vorhin gefallenen Kolle-
gen kiimmert. Sprechen Sie mit
dem Gefangenen, der vorhin ge-
schlagen wurde. Eilen Sie nach
Osten den Gang entlang. Bleiben
Sie stehen, kriechen Sie bei der
nachsten Tur links und benutzen
Sie den Schocker fir die Wache

D. Betreten Sie den Zellenblock.
Bleiben Sie nah an der Wand,
denn sonst riskieren Sie, von den
Wachen unten gesehen zu wer-

Beschitzen
Sie den zwei-
ten Gefan-
gen, der
Ihnen be-
gegnet

Wie komme
ich an den
Wachen vor-
bei, die aus
dem Aufzug
treten?

VIDEOKAMERA

SCHALTTAFEL

L2

den. Schauen Sie um jede Ecke,
bevor Sie den Zellenblock weiter
entlanggehen. Benutzen Sie Ihr
Radar, um festzustellen, wann
sich die Wachen von Ihnen fort-
bewegen. Betreten Sie die Zelle
zu lhrer Rechten, warten Sie hin-
ter der Tur, bis die Wache hinein-
kommt, und benutzen Sie den
Schocker. Beobachten Sie die an-
dere Wache, die Uber die Bricke
geht, und setzen Sie lhren Weg
durch den Zellenblock fort

Ziel 2:

E. Sie sehen zwei Wachen, die

ihren Geschéften nachgehen
Warten Sie, bis einer der beiden
zur Nische geht und der andere
Ihnen den Riicken zukehrt. Han-
gen Sie sich (iber die Bristung
und hangeln Sie an den Wachen
vorbei. Eilen Sie durch die nachs-
te Tiir. Gehen Sie nach links und
beseitigen Sie die Wachen

F. Eilen Sie zuriick und biegen Sie
nach links in Richtung des Auf-
zugs. Sobald Sie die Wachen ge-
hen sehen, fahren Sie mit dem
Aufzug nach unten. Gehen Sie
weiter, bis Sie die Wachen wie-

der auf sich zukornmen sehen.

“
VIDEOKAMERA %‘

AUSGANG

i

ZIEL3 &4

Wie komme
ich an der
Sicherheits-
kamera vor-
bei?

Legen Sie die
Stromversor-
gung lahm

Rennen Sie zuriick und héngen
Sie sich an den Rand des Auf-
zugs. Wenn die Wachen um-
kehren, klettern Sie herauf und
schleichen nach Stiden an ihnen
vorbei. Kriechen Sie weiter und
benutzen Sie den Schocker flr
der Agenten rechts,

G. Gehen Sie die nichste links.
Achten Sie auf die Videokamera
in der oberen rechten Ecke
Wenn deren Lampe erlischt, ren-
nen Sie los und warten unterhalb
der Kamera. Schleichen Sie
durch die Turen, sobald diese
sich gedffnet haben und der
Warter an Ihnen vorbeigegangen
ist, Benutzen Sie hier den
Schocker fiir die Warterin
Schauen Sie auf den Monitor,
wie der Warter den Schalter
rechts betatigt. Warten Sie an die
Wand zu Ihrer Rechten gelehnt
Beseitigen Sie leise die Wache,

wenn sie eintritt

Ziele 3und 4:

H. Rennen Sie zur Str}}?rﬁversor
gung. Schleichen Sie, wenn Sie
sich anderen Wachen auf Ihrem
Weg nahern. Legen Sie schlief-
lich den Hebel um, was das En-

de dieser Mission bedeutet

AUFZUG




MISSION 16 - DIE FLUCHT AUS ALJIR

Finden und
bergen Sie
Gregorov

Wie man die
Wachen des
Zellenblocks

beseitigt

Um Ecken
lugen und
schieBen

Achten Sie
auf die
Waichter mit
Granaten

Toten Sie die
Agenten, die
tot spielen

Ziel 1:

A. S.oba\-d-d\e Musswon beginnt,
ducken Sie sich, drehen sich um
und toten den Agenten, der sich
in den Abschnitt rollt, in dem Sie
kauern. Beseitigen Sie jetzt die
anderen zwei Agenten

B. Verlassen Sie diesen Ab-
schnitt durch den linken Karri-
dor. Verschaffen Sie sich die
ganze Aufmerksamkeit der Wa-
chen, indem Sie in den Zellen-
block hinein und wieder in den
Korridor hinausrennen. Beseiti-
gen Sie die Wachen eine nach
der anderen.

C. Erschielen Sie die Wache,
die aus dem Korridor lugt, zu
dem Sie gelangen mussen
Durchqueren Sie die ndchsten
Gange, schauen Sie dabei kurz
um die Ecken und legen Sie die
Gefangenenwachter mit lhrer
verlasslichen Schrotflinte um.

D. Gehen Sie durch die rote Tir
und erschieffen Sie die beiden
Wachen, die Sie vom Dach aus
angreifen. Rennen Sie die Trep-
pe vor sich hinauf. Benutzen
Sie die Schrotflinte, um die
Schergen zu erledigen, die
durch die Tur am Ende der
Treppe stirzen.

E. Rennen Sie zu dem Mann,
der sich Ubergibt. Achten Sie
auf die Toten, die herumliegen
Sobald Sie die Kontrolle Gber
Ihren Charakter wiedererlangen,
rennen Sie in Deckung und er-
schiefden Sie die beiden Wa-
chen. Rennen Sie in das Zim-
mer, in dem Gregorov noch
immer an den Stuhl gefes-

selt ist. Befreien Sie ihn.

Machen Sie
feindselige
Gefangene
handlungs-

unfahig

Wie komme
ich durch das
verschlosse-
ne Tor?

Der Tréanen-
gaswerfer

Was mache
ich mit den
feindseligen
Gefangenen?

Ziel 2:

F. Benutzen Sie die Schrofﬂmte,

wenn Sie noch Munition dafar
haben. Drehen Sie sich um und
toten Sie alle drei Wachen in
diesem Raum. Sie miissen
Gregorov schiitzen

G. Eilen Sie zum ersten Zellen-
block zurlick und zerschielRen
Sie das Schloss an dem Tor.
Gregorov rennt durch dieses Tor,
aber folgen Sie ihm noch nicht.

H. Gehen Sie weiter um die Ecke
und weichen Sie zurlick, um
nicht von den menschlichen
Fackeln, die auf Sie zukommen,
verbrannt zu werden. Erledigen
Sie die Wache mit dem Trdnen-
gaswerfer und nehmen Sie ihn
ihr ab. Jetzt eilen Sie durch das
Tor, durch das Gregorov gerannt

war.

I. Benutzen Sie den Trénengas-
werfer, um die zwei feindseligen
Gefangenen fertig zu machen,
nachdem diese die Wachen auf
Ihrer Hohe erledigt haben.

Schiitzen Sie
Gregorov
auf dem
Weg nach
draulBen

Wie komme
ich zum
Fluchtpunkt?

Wie beende
ich die Mis-
sion?

J. Lassen Sie sich fallen und ei-
len Sie nach links in den nachs-
ten Abschnitt. Eliminieren Sie
hier die vier Wachen. Ergénzen
Sie Ihre Munition und Ristung,
bevor Sie zu Gregorov zurlick-
kehren. Sobald Sie Gregorov die
Pistole gegeben haben, laufen
Sie los. Versuchen Sie, vor ihm
zu bleiben, und erlegen Sie lhre
Gegner mit der Schrotflinte.
Sobald Gregorov hinter Ihnen
schreit, drehen Sie sich um und
erschiefen die Wachen, die Sie
von hinten angreifen.

Ziel 3:
K. Treten Sie die rote Tiir ein,
die nach draufRen fihrt. Wenn

Sie zwei Patronen flr die
Schrotflinte Ubrig haben, laufen
Sie in Richtung Aufzug. Sie
miussen nur die zwei Wachen
am Boden erledigen. Wenn Sie
keine Patronen mehr haben,
kénnen Sie immer noch an den
Wachen vorbeischleichen und

dann zum Aufzug rennen.

L. Laufen Sie vor Gregorov her
und erschieBen Sie die Wachen
auf derselben Ebene. Laufen
Sie, bis Sie das Ende der Mauer
und somit der Mission er-

reichen. Keuch!

AUSGANG
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Komplettlosung

MISSION 17 -

Holen Sie
sich Ihre
Ausriistung
zuriick

Passen Sie
auf herum-
wandernde
Wachen und
Wissen-
schaftler auf

Das Messer
aufnehmen

Benutzen Sie
den Com-
puter

Finden Sie
Gershov, um
weiteren La-

borzugang zu
' erhalten

Biegen Sie zwei Mal rechts ab

und betreten Sie den Raum vor
sich. Gehen Sie an dem Agen
ten vorbei, der aus dem Fenster
starrt. Folgen Sie dem Labor-
wissenschaftler vor lhnen aus

einer sicheren Entfernung

A. Bleiben Sie oben an der
Rampe stehen und warten Sie,
bis der Agent links an lhnen vor-
beigeht. Eilen Sie nach rechts
und dann an der Ecke links. Ge-
hen Sie den nachsten Korridor
entlang und verstecken Sie sich
dabei hinter Kisten, um nicht
von den Agenten entdeckt zu

werden

B. Gehen Sie durch die Tir A1
Nehmen Sie das Messer, bevor
Sie weitergehen. Eliminieren
Sie die Wache hinter Ihnen,
indem Sie sich von hinten an-
schleichen und sie abstechen
Nehmen Sie sein (3-18 auf

C. Gehen Sie jetzt durch die
nachste A1-Tur. Warten Sie, bis
die Luft rein ist, ehe Sie durch
die néchste kleine Tir gehen
Benutzen Sie den Computer in
diesem RRHI‘.] um eine Karte

fUr diese Mission zu erhalten

D. Eilen Sie zu dem Gang
zurlick, in dem Sie den Agenten
erstochen haben, und gehen
Sie durch die Tur, die Ihnen bis-

her verschlossen war.

OR DER AGENCY

Das K3G4
aufnehmen

Machen Sie
keine Gefan-
genen

Wie man das
Bild der
Sicherheits-
kamera zer-
hackt

Im Sektor A4

Das Messer
aufnehmen

E. Nach der Dekontamination
verlassen Sie diesen Raum und
eliminieren die Wache. Nehmen
Sie das K3G4 auf, die Panzer-
westen durchschlagt

F. Betreten Sie den Raum
stidostlich von hier. Ignorieren
Sie den Gefangenen und gehen
Sie in den Raum mit den Spin-
den. Terminieren Sie die sich
ergebenden Labortechniker und
nehmen Sie ihre Ausriistung
aus dem Spind. Verlassen Sie
schnell den Raum. Erledigen Sie
den Gefangenenwachter und
sprechen Sie mit dem Gefange-

nen.

G. Verlassen Sie den Gefangnis-
abschnitt durch die ndrdlichste
Tar. Benutzen Sie den Zerha-
cker, den Sie mit Ihrer Ausriis-
tung erhalten haben, um die Si-
cherheitskamera zu tauschen
Halten Sie sich nordlich und
dann westlich und gehen Sie an
der Tiir, die Sie noch nicht betre-

ten kénnen, vorbei

H. Bewegen Sie sich zum Sek-
tor A4 an dieser Abzweigung
Gehen Sie nach links und den
Gang entlang, dann rechts den
nachsten nach Norden. Lassen
Sie sich auf lhrem Weg bis zur
nachsten Ecke von niemandem
sehen

I. Erstechen Sie die Wache,
wenn sie [hnen den Ricken zu-

kehrt, und nehmen Sie ihre

Installieren
Sie das zellu-
lare Modem

Wie man das
Modem in-
stalliert

Synthetisie-
ren Sie den
Impfstoff

Erledigen Sie
den gefange-
nen Wissen-
schaftler mit
Gas

Klettern Sie
in einen an-
deren Luf-
tungsschacht

Holen Sie
sich den

Impfstoff von
Aramov

schallgedampfte 9mm. Schie-
Ren Sie die Liftung auf und
klettern Sie hinein. Wenn Sie
wieder aussteigen, gehen Sie
zu Gershon und sprechen mit
ihm. Folgen Sie ihm

Ziel 3:

J:-E;léd>gen Sie den schreien-
den Labortechniker, bevor er
Alarm auslost

K. Bauen Sie das zellulare Mo-
dem in den groflen Computer
ein. Lugen Sie um jede Ecke,

um alle Wachen zu vernichten

Ziel 4:

L Kehren Sie zum Gefangmséb-
schnitt zurlick und betreten Sie
den bisher unzuganglichen
Raum. Eliminieren Sie jeden,
ohne von dem Wissenschaftler
im Glasraum gesehen zu wer-
den

M. Gehen Sie die Rampe
herauf und benutzen Sie den
Schalter an der Wand des Glas-
kastens, was den Wissen-
schaftler darin mit einem seltsa-
men Gas vergiften wird. Be-
freien Sie nun Chance

N. Gehen Sie durch die Tur auf
der selben Héhe wie der gasge-
fullte Raum. Eliminieren Sie lei-
se die Wachen, bevor Sie in
den Luftungsschacht am Ende
des Raumes klettern

0. Erschiellen Sie den Labor-
gehilfen und betreten Sie den
nachsten Raum. Sie schaffen
es, den Impfstoff von Aramov
zu erhalten, aber sie kann [hnen
entkommen. Mission erfiilit, auf
zu Mission 18!

GEFANGNISABSCHNITT
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MISSION 18 - FLUCHT AUS DEM LABOR

Die Flucht
aus dem La-
borgebaude

Nehmen Sie
Waffen und
Riistung auf

Der Weg
durch die
Luftung

tion nicht an diese Jungs, das
hat absolut keinen Sinn. Statt
dessen schieen Sie, wenn

der erste Soldat in das Labor
stlrzt, auf einen der Becher auf
dem Tisch zu seiner Rechten

A. Nehmen Sie die Panzerwes-
te und das schallgedampfte
HK-5 in diesemm Raum auf
Rennen Sie durch die Tir. Neh-
men Sie diesmal den Liftungs-
schacht links

B. Halten Sie sich nordlich den
Gang entlang. Biegen Sie zwei
Mal links und ein Mal rechts

ab, um zu dem Raum zu gelan-
gen, in dem Sie die letzte Mis-
sion begonnen hatten. Klettern

Untersuchen
Sie die Toten

Nehmen Sie
Waffen auf

Jagen Sie die
gepanzerten
Manner in
die Luft

Der Weg
durch die
Gange

Sie durch die Liftung Uber
dem Computertisch

C. Dieser Gang bringt Sie

in die Leichenkammer. Zer-
schieflen Sie die néchste Lif-
tung in diesem Raum und klet-

tern Sie hinein.

D. Sie befinden sich nun in ei-
nem Raum &dhnlich dem, in
dem Sie in der letzten Mission
Ihre Ausriistung aufgenommen
haben. Sammeln Sie die Waf-
fen aus einem der Spinde am
Ende des Raumes. Klettern Sie
durch die ndchste Ventilations-
6ffnung, die Sie zu einem an-
deren Gang fUhrt

E. Erledigen Sie die beiden ge-
panzerten Wachen mit dem
neu erhaltenen M-79. Tun Sie
dies aus sicherer Entfernung,
um nicht von der Explosion er-

fasst zu werden.

F. Benutzen Sie erneut das
M-79, um die Wache weiter
hinten im Gang, die die Tir
blockiert, loszuwerden. Setzen
Sie die Waffe sogleich wieder

Der Sprung
tber die Kluft

Ducken Sie
sich in Rami-
rez’ Zelle

Der Weg zum
Aufzug

ein, um die Wache am Ende
des Ganges zu erledigen

G. Wechseln Sie zur 9mm und
schielRen Sie auf die Luftungs-
klappe, die sich auf halbem
Weg auf der rechten Seite der
Wand befindet. Positionieren
Sie Gabe vorsichtig und bewe-
gen Sie sich nach vorn, um auf

die andere Seite zu springen.

H. Nachdem Sie den toten Ra-
mirez aullerhalb seiner Zelle
entdeckt haben, nehmen Sie
die Munition fir das M-79 auf
Pusten Sie nun die gepanzer-
ten Schergen auf der héheren
Ebene weg

I. Begeben Sie sich in den klei-
nen Gang, der zum nachsten
Raum fiihrt. Eliminieren Sie
den Agenten. Halten Sie sich
auf Entfernung und gehen Sie
weiter, sobald die Flammen er-
loschen sind. Schalten Sie den
Computer ein und drehen Sie
sich um, um den letzten ge-
panzerten Schergen zu erledi-
gen. Verschwinden Sie nun mit

dem Aufzug. Mission erflllt!




MISSION 19 - NEW YORK SL

Eliminieren
Sie die bei-
den Hecken-
schiitzen

Schiefl3en Sie
aus sicherer
Entfernung

Nehmen Sie
das G-18 auf

Gehen Sie
durch das
Pfandhaus

Nehmen Sie
sich das
M-16-Sturm-
gewehr

Ziel 1

Drehen Sie sich nach links und
erschieflen Sie den Agenten,
der um die Ecke gelaufen
kommt. Nehmen Sie die Pan-
zerweste auf, falls Sie sie

benétigen

A. Erledigen Sie den Hecken-
schitzen auf dem Dach bei
dem LKW,

B. Eilen Sie um die ndchste
Ecke und beseitigen Sie den
Agenten, der in der Tlre steht,
bevor Sie die Gasse entlangge-
hen, um das G-18 aufzuneh-
men. Erschielen Sie sowohl
den Agenten auf dem Dach als
auch den Agenten auf der Kel-
lertreppe weiter die Strale hin-

auf

C. SchielRen Sie das Schloss der
Ture des Pfandhauses auf
Betreten Sie den Laden, zer-
schieRen Sie die Scheibe und
erledigen Sie die beiden Agen-
ten dahinter. Bewegen Sie sich

im Laden vorsichtig fort

D. Nehmen Sie das M-16 in der
Ecke des nachsten Raumes auf
Lehnen Sie sich an der Tur vor-
bei und erschiefien Sie den
Heckenschiitzen, bevor Sie den
Laden verlassen. Laufen Sie die
StralRe entlang. Nehmen Sie die
Panzerweste auf, die sich hinter
dem brennenden Olfass befin-

det, falls Sie sie benétigen. Klet-

PANZERWESTE

Aktivieren Sie
das Sprinkler-
‘system, um
den Weg zum
Hauptflur
freizumachen

Neutralisie-
ren Sie das
Gebaude

Retten Sie
die SSW.A.T.-
Offiziere

PANZERWESTE

tern Sie tber den Mllwagen
auf das Dach des Gebaudes. Eli-
minieren Sie die zwei Agenten
und nehmen Sie deren Ausriis-
tung auf. Springen Sie nun von
diesem Dach herunter, lassen
Sie sich an der vorderen Kante
des Gebaudes herunterhdngen
und positionieren Sie sich so,
dass Sie sich auf das Teerdach
darunter fallen lassen kénnen.
Springen Sie erneut tiefer, nach-
dem Sie den Polizisten haben

vorbeilaufen sehen

Ziel 2

E. Begeben Sie sich die Treppen

rechts vor Ihnen bei der Stralte
herab. Navigieren Sie sich durch
die Génge und eliminieren Sie
auf Ihnrem Weg die Agenten, die
Ihnen begegnen.

F. Gehen Sie die Treppen he-
rauf. Dort mussen Sie den
Schalter betatigen, um das
Sprinklersystem zu aktivieren
Beseitigen Sie die zwei Agen-
ten, die hinter Ihnen die Rampe
herunterlaufen. Begeben Sie
sich auf die obere Ebene. Klet-
tern Sie in diesem Raum auf
den umgedrehten Tisch und zie-
hen sie sich hoch.

SR oSl
G. Schalten Sie die Agenten
aus, die auf Sie zulaufen. Seien

Sie vorsichtig, um dabei nicht
die S.W.A T-Offiziere zu treffen.

Toten Sie
kein
SWAT.-
Mitglied

Eliminieren
Sie alle
Agenten hier
draulen

Nehmen Sie
die Munition
fiir die G-18

Helfen Sie
den S.W.A.T.-
Offizieren

Rendezvous
mit Teresa

Der Weg zur
nachsten
Mission

H. Finden Sie lhren Weg aus
dem Gebdude. Gehen Sie in
Deckung, wenn Sie das Gebau-
de verlassen. S.W.A T-Offiziere
schieffen auf Sie. Bleiben Sie in
Deckung, weil ein schwarzer Van
gegen eine Mauer kracht und da-
bei die 5S.W.A.T-Leute vernich-
tet

I. Putzen Sie die Agenten weag,
wenn diese auftauchen. Beseiti-
gen Sie nun den Agenten, der
sich in der Stral3e verbirgt, aus
der der Van kam. Dieser Ab-
schnitt muss von allen Agenten
bereinigt sein, bevor Sie weiter-

gehen kénnen

J. Erschiel?en Sie den Agenten

im Fenster. Sie missen dieses

Gebaude betreten. Nehmen Sie
das G-18, das sich hinter dem

Tisch im hinteren Raum befindet

K. Gehen Sie zu dem SW.AT-
Offizier neben dem Einsatzwa-
gen, um mit ihm zu sprechen

Beseitigen Sie die zwei Hecken-
schitzen in den Fenstern, begin-

nend mit dem linken

L. Laufen Sie in das rﬁfr:hrs:e GP
baude. Halten Sie sich von dem
Offizier entfernt, dem Sie gerade
ausgeholfen haben, weil sie auf
Sie schieen wird. Gehen Sie die
Treppe herauf und erledigen Sie
den Heckenschiitzen. Falls kei-
ner da ist, haben Sie ihn bereits
erledigt, als Sie dem S.W.A.T.-Of
fizier Deckung gegeben haben.

M. Neutralisieren Sie den Rest
des Gebaudes. Die Mission en-
det mit Stevens fehlschlagen-

dem Versuch, Teresa zu exeku-

tieren. Auf zur Mission 20!

AUSGANG

Syphon Filter 2

Komplettlosung
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MISSION 20 - NEW YORK (SLUMS) KANALISATION

Finden und
eliminieren
Sie Stevens

Ziel 1:

A. Zunachst missen Sie Ter_e-s_a -
so weit folgen, wie Sie nur kon-
nen. Es ist Uberlebensnotwen-
dig, dass Sie von lhrer Pistole im
ersten Teil dieser Mission nur
sparsam Gebrauch machen.
SchieRen Sie nur auf die Solda-
ten, die nah bei lhnen sind oder
sich auf Ihrem Weg befinden.
Versuchen Sie nicht, sie alle zu
toten, weil es hier unten unend-
lich viele Schergen gibt. Es ist ei-
ne gute Idee, alle von Ihren Geg-
nern fallen gelassenen Waffen
auf lhrem Weg einzusammeln.

PANZERWESTE

MISSION 21 - FINALE A

Eliminieren
Sie Chance

Wie komme
ich zum Hub-
schrauber?

Ziel 1:

Oh nein! Chance hat ein
falsches Spiel mit Innen getrie-
ben und gerade Teresa umge-
bracht. Er ist zudem am ganzen
Kérper mit einer Panzerung aus-
geristet, die keine Ihrer Waffen
durchschlagen kann.

Auf Chance zu schieRen, lahmt
ihn nur fdr ein paar Sekunden,
aber diese Sekunden sind wert-
voll, Benutzen Sie die Zeit, um
zum Hubschrauber und hinaus
zu kommen. Nehmen Sie das
UAS-12 auf, die sich in der Waf-

Legen Sie
den Schalter
der Ab-
wasserent-
sorgung um

Flucht
mit Teresa

Wie erledige
ich Chance?

B. Eilen Sie den Weg zuriick, den
Sie von Westen her gekommen
sind. Biegen Sie an der Ecke links
ab, dann noch einmal links, bevor
Sie nach Norden in den Raum zur
Linken gehen. Eliminieren Sie die
beiden Agenten und betétigen Sie
den Schalter der Abwasserentsor-
gung. Kdmpfen Sie sich zu Teresa
zurlick (A).

Ziel 2:

C. Springen Sie in das jetztrleere
Abwasserbecken. Eilen Sie nach
links und ziehen Sie sich auf den
Gang zur Rechten hoch. Kampfen
Sie sich zur Halle durch und neh-

fenkiste befindet, die dem Hub-
schrauber am nachsten ist. Auf
der anderen Seite des Hub-
schraubers liegt eine Panzer-
weste,

Benutzen Sie das UAS-12, weil
das die einzige Waffe ist, deren
Einschlag Chance zu splren be-
kommt. Rollen Sie unter den
Schwanz des Hubschraubers,
ohne die hinteren Rotorklingen
zu berlihren. Locken Sie
Chance in eine Position, aus der
Sie auf ihn schielRen kénnen,
wobei ihn der RickstoR in die

Hangeln Sie
sich Gber das
Rohr

Etwas hinter
den schwar-
zen Vans

Schiitzen Sie

den Agenten

Neutralisie-
ren Sie den
Abschnitt,
bevor Sie
weitergehen

Gewahren
Sie Stevens
keine Gnade

Teresa vor .

men Sie die zweite Abzweigung
rechts. Beseitigen Sie die Wachen
im Kontrollraum

D. Klammern Sie sich an das Rohr
zu lhrer Linken und beginnen Sie,
sich hiniiberzuhangeln. Zielen Sie
manuell nach unten und erschielien
Sie die Agenten, die unter lhnen
auftauchen, bevor Sie Ihren Weg
zur anderen Seite fortsetzen. Neh-
men Sie die Panzerweste auf, falls
Sie sie bendtigen. Kampfen Sie sich
den Weg hinter Teresa her frei, bis
Sie zur Garage kommen

E. Schief®en Sie auf den schwarzen
Van zu Ihrer Rechten, bis er explo-
diert. Beseitigen Sie alle Agenten
auf dieser Etage

F. Rennen Sie die Schleife rechts
herauf. Rollen Sie sich aus dem
Weg des vorbeirasenden LKW. Ei-
len Sie nach links und bleiben Sie
genau hinter Teresa stehen. Toten
Sie den Agenten, der von links an-
gerannt kommt, bevor dieser Te-
resa erledigt.

G. Beseitigen Sie nun alle Agenten,
die nach Luft schnappend ange-
rannt kommen. Erledigen Sie alle
Agenten, die Sie vorher verfehit ha-
ben, bevor Sie selbst dort hineinge-
hen. Begeben Sie sich zur vierten
Etage. Jagen Sie den sich bewe-
genden Van in die Luft und erledi-
gen Sie die drei Agenten auf dieser
Etage

Nachdem Sie Teresa und Stevens
eingeholt haben, eliminieren Sie
ihn, solange Sie dazu Gelegenheit
haben, Falls Sie ihn nicht umlegen,
zieht Stevens eine Pistole hinter
seinem Riicken hervor und totet
Sie damit. Nun auf zum Finale!

Klingen des hinteren Rotors tor-
keln lasst, was ihn sofort t6tet
Herzlichen Gliickwunsch, Sie
haben das Spiel beendet. Sie
konnen nun jede Mission nach
Wah! wiederholen.




Schalten Sie lhre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienmafiigen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten (nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf der CD vorgestellten
Spiele groRtenteils noch im Entwicklungs-
stadium befinden und die Endversionen
sowohl| grafisch als auch inhaltlich abwei-
chen kénnen. Wenige Sekunden danach
geht es dann endlich auch wirklich los. Ein
schickes Intro (das mit der X-Taste abge-
brochen werden kann) entfihrt Sie in die
Welt der Play-Zone-CD ...

0l JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kdnnen), ist
das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

]

Play-Zone-CD Vol. 19

DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die Play Zone mit der CD

gekauft? Sie wollen wissen, was denn

nun genau auf der CD enthalten ist
und wie das Ganze funktioniert? Dann
lesen Sie sich bitte unsere detaillierte
Anleitung durch! Wir erklaren lhnen die
Anwendung und jede einzelne Rubrik!
Spéitestens nach der Lektiire sollte die ohne-
hin einfache Bedienung der Benutzeroberflache
auch fiir Anfanger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii
Im Hauptmeni kénnen Sie sich mit der grundsétzlichen Bedienung der PZ-CD-Benutzerober-
flache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmeni wunschgemaf in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Untermend.
Um von dort in das Hauptmenti zuriickzukehren, missen Sie in der Regel nur das Dreieck
{gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden
einzelnen Menlpunkt detailliert erklaren!

B AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenil der aktuellen Play-Zone-CD aus, das vom Antlitz einer
Galerians-Schénheit mit einem schénen schwarzen Lederhalsband verziert wird.
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1. DEMOS

3. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

Unter diesem Meniipunkt finden Sie funf ausschlieRlich spielbare Demos zu den neues-
ten Spielen, die in diesen Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der ge-
wulnschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in das Hauptmeni zurlick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

CORID

Hauptmen i

B BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu dem Action-Adventure Galerians, dem offiziellen FuRballspiel
UEFA Champions League 99/2000 und Fighting Force 2 sind auf dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie funf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den nachsten
Monaten erscheinen. Diese Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produ-
ziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betitigen. Sie konnen
natlrlich jederzeit (auch wéhrend der Film I&uft) mittels des Dreiecks in das Menii zuriick-
kehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten.

B FILM AB! Spannende Filme zu Colin McRae Rally 2.0, Nightmare Creatures 2, F1 2000, Need For Speed:
Porsche und ISS Pro Evolution warten darauf, von lhnen betrachtet zu werden.

m sl X e Pealit A = el

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgefiihrdeter und
Gewalt verherrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgéngern) sind, miissen
wir Sie leider enttduschen. Eine derartige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.
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B HILFREICH! Im umfangreichen Tipps&Tricks-
Lexikon finden Sie niitzliche Kurz-Tipps zu iiber
375 verschiedenen PlayStation-Spielen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank ver-
steckt sich hinter diesem Menipunkt. Mit
dem digitalen Steuerkreuz kdnnen Sie pro-
blemlos durch die in alphabetischer Reihen-
folge sortierte Datenbank sausen, wahrend
Sie mit der X-Taste die ((iberpriiften) Tipps

zu einem bestimmten Spiel auf den Screen
scrollen lassen. Sobald Sie wahrend des
automatischen Scrollvorgangs Rauf oder
Runter driicken, wird das Scrolling abgebro-
chen und Sie kdnnen manuell die gewilinsch-
te Position im Tipps-Text ansteuern. Es ver-
steht sich von selbst, dass die bekannten
Button-Symbole in Form von grafischen Icons
auf dem Screen erscheinen. Als Zusatz-Ser-
vice wird |hnen wahrenddessen auch noch ein
Lauftext zur Power Line angezeigt, bei der Sie
sich fir DM 1,21 pro Minute Tipps zu aktuellen
Spielen von Sony Computer Entertainment
Europe (Ape Escape, Wild Arms u. &) besor-
gen konnen. Dies ist ein Service von SCEG
und keine Dienstleistung von Play Zone! Ubri-
gens: Es versteht sich von selbst, dass diese
Datenbank jeden Monat aktualisiert wird!

|
gazin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation ;
verdffentlicht. Darauf enthalten waren neben |
Filmen und spielbaren Demos ebenso Screen- .
shots in verschiedenen Rubriken, ein Tipps- E
Lexikon, ein Spiele-Lexikon und Spielstinde. |
Aufgrund einer neuen Regelung von Sony E
Computer Entertainment, die getroffen wurde, |
um fiir einen gerechten Wettbewerb unter den |
PlayStation-Zeitschriften zu sorgen (unsere

CD wurde als ungerechtfertigter Wetthe- |
werbsvorteil eingestuft), ist es uns leider nicht .
mehr erlaubt, Spielsténde und Bilderrubriken i
auf der CD anzubieten. Ebenso wurde die An- I
zahl an spielbaren Demos und Filmen regle- l
mentiert, gleichzeitig erhielten wir eine
groBBere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kénnen wir nun
auf beliebig viele Publisher zuriickgreifen,
wihrend wir in der Vergangenheit nur drei. |
Hersteller bei den Demos beriicksichtigen
konnten. Ubrigens, ab sofort diirfen wir auch
spielbare Demos von Sony-CED-Produkten an-
bieten! Auf diese Entscheidung hatten wir kei- |

nen Einfluss. Vielen Dank fiir lhr Verstindnis! |



4. SPIELE-LEXIKON

E UMFSSN Im Spielelexikon finden Sie Tests " kr.a SSES Len kra d-FEEIing
zu allen erhéltlichen PlayStation-Spielen. : Ja——— . ' o
e —~BUTTONS

voniMicrolMachines, diesmal
wi'-zaut,‘ScriutcrsR.mpcn Jin der
s O

 STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgabe
5/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit!
llen jetzt und sofort Wissenswertes
allen jemals in Europa erschienenen
PlayStation-Spielen erfahren n Problem:
em Spiele-Lexikon, das natlrlich
ch aktualisiert wird, gibt es Infos
u mittlerweile 700 PS-
htern (und
roll-Aktionen zu vermeiden),
Spiele in insgesamt 16 ver-
schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde

h mit der X-Taste fir ein bestimmtes
Genre entschieden, dann konnen Sie mit
den Richtungstasten problemlos durch alle

esem Genre verfugbaren Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.
eck betatigen, gelangen
das vorherige Menu zurtck.

Die CD-ROMs werden mit groBter Sorgfalt
entwickelt und gepriift. Auf dem Weg vom
Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu . g : :

den mehreren Tausend Zeitschriftenhiéindlern | .
in Deutschland kann es jedoch schon einmal | ALTE R U N G P —
passieren, dass eine CD-ROM beschadigt
wird. Sollte die CD-ROM auf lhrem serien-
maBig ausgestatteten PAL-System nicht lauf-
fahig sein, dann konnen Sie diese selbstver-
standlich bei uns umtauschen.

Schicken Sie die CD-ROM n
dazu an folgende Adresse: 8 - N S SN S BN e . 0
Computec Media e ' ’ ’ 5

Redaktion Play Zone

Kennwort CD 6/2000

Roonstr. 21 Q
90429 Niirnberg :

Neben dem C4 Racing Wheel und der

a4
M- 042 87-12 51 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®

SNy 7 ; Force Feedback Produkte und aktuelle Game

interact-eu POpE.dE Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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1. DEMOS

Unter diesem Meniipunkt finden Sie fiinf ausschlieBlich spielbare Demos z 5"
ten Spielen, die in diesen Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um ef
winschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in das Hauptme
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

B BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu dem Action-Adventure Galerians, dem offiziellen
UEFA Champions League 99/2000 und Fighting Force 2 sind auf dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie fiinf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in der
Monaten erscheinen. Diese Demos wurden von der Redaktion aufgenomms’;\%

ziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betatig
naturlich jederzeit (auch wahrend der Film Iauft) mittels des Dreiecks in das |
kehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betrégt fast 20 Minuten.

~ Nightmare Creatures 2
E1F20.0 O

 FILM AB! Spannende Filme zu Colin McRae Rally 2.0, Nightmare Creatures 2, F1 2000, Ne
Porsche und ISS Pro Evolution warten darauf, von Ihnen betrachtet zu werden.

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgef:
Gewalt verherrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Ti
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgéngern) si
wir Sie leider enttduschen. Eine derartige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden

5. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natlrlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-
tern von Sony Computer Entertainment
Europe und SCE Deutschland.

DIE MACHER DER CD Wie viel harte Arbeitin der
Play-Zone-CD steckt, konnen Sie anhand der
langen und ausfiihrlichen Credits-Liste erkennen.

Sollte das Bild auf Inrem Fernseher grundsitz-
lich etwas verschoben sein, so miissen Sie das
Gerat dafiir nicht extra justieren, sondern Sie
kinnen ein kleines Tool anwenden, das in der
Oberflache integriert ist. Halten Sie L1 und R1
gedriickt und positionieren Sie den Screen mit
dem Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem
Fernseher erkennen kdnnen.

GERADERUCKEN Mittels eines integrierten Tools
kénnen Sie den Screen verschieben.

Von Play Zone sind zwei Varianten erhaltlich:
eine mit exklusiver Multimedia-CD fiir DM
12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50. Sollten Sie
gerade letztere in Handen halten, dann besitzt
diese Anleitung fiir Sie nur informativen Cha-
rakter. Fragen Sie lhren Zeitschriftenhdndler
am besten gleich nach der Play Zone mit CD.
Danke fiir lhr - o

Verstandnis!

o LON.
B HEFT PLUS CD: Eﬁﬁ’
Das Magazin s
mit CD gibt es
fiir DM 12,80
am Kiosk!
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Wir bitten um freundliche Beachtung

Anzeigenkontakt
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21 * 90429 Nirnberg
Telefon: ++49-911-2872-143

Fax: ++49-911-2872-241

E-Mail: serviceteam@computec.de
Website: www.ad-the-best.de

Es gelten die Mediadaten Nr. 13 vom
01.710.1999 Anforderung iiber Claudia Rudolph

Anzeigenberatung

Hardware, Versand:

Wolfgang Menne -144
Games: Jens Kliver -348
Online: Susanne Szameitat -142
Anzeigenleitung (V.i.S.d.P.)
Thorsten Szameitat -141

Assistenz der Anzeigenleitung
Claudia Rudolph -

Anzeigendisposition

Andreas Klopfer -140
Anzeigen- und Officekoordination
Ina Schubert -346
Anzeigengrafik

Sabine Klier -138

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fir
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und
Ubernimmt keinerlei Verantwortung fir in An-
zeigen dargestelite Produkte und Dienstleistun-
gen. Die Veroffentlichung von Anzeigen setzt
nicht die Billigung der angebotenen Produkte
und Service-Leistungen durch COMPUTEC
MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, machten wir Sie bitten, uns
dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter
Angabe des Magazines incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-

nen ist, an:
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Claudia
Rudolph, Anschrift siehe oben.

COMPUTEC MEDIA Sonderdrucke

Fiir gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an:

Kontakt: Claudia Rudolph

Abonnementbestellung Osterreich:
PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246-8820, Fax: 06246-8825277
E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben mit
CD: 65 990,- {ohne CD: 6S 540,-)

Druck:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg
ISSN/Pressepost:

Play Zone wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt:

VKZ: Mit CD: B 48025, ohne CD: B 48013
ISSN: Mit CD: 1437-0891, ohne CD: 1437-0883

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auBerdem:
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Verbreitete Auflage

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetragern e.V. (IVW), Bad Godesberg
|. Quartal 2000

159.358 Exemplare

Spiele-Hotlines
Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:
Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°
Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°°

GT Interactive

Sony Powerline

01805-254391

0190-578578

und 14°°-17°°
Mo.-So. 15°°-18°°

Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland  0190-510550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 01805-605511 Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt?

zu an folgende Adresse:

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen
und Gewissen gepriift und entwickelt. Auf
dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort zu den mehreren tausend Zeitschrif-
tenhandlern in Deutschland kann es jedoch schon einmal passie-
ren, dass eine CD-ROM wéhrend des Transports beschadigt
wird. Sollte die CD-ROM auf lhrem serienméalig ausgestatteten
PAL-System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbst-
verstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-ROM da-

COMPUTEC MEDIA
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwlinscht!
Sony PlayStation PAL | | |
Sony PlayStation NTSC | g |
Sony PlayStation Multinorm M| 4 |
Dual Shock Controller D |:I [:I
Memory Cards D D D
Game Buster/Xploder 2 | a
Maus D E] D
Light Gun | d |
3. Wie gefillt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:
4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote:

*(1 = Sehr gut, 6 = Ungentigend)
5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
]Ja [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genausoviel ~ Weniger

Sonderbeilage PlayStation 2
Driver 2

Final Fantasy IX

Tenchu 2

Rayman 2

Tony Hawk’s Pro Skater 2
Alone in the Dark IV
Frontschweine

Nightmare Creatures 2
Galerians

Need For Speed: Porsche
N-Gen Racing

Alundra 2

Cheats&Codes

Lasung: Syphon Filter 2
Poster Nightmare Creatures

|
ool oodoooodo
Ccododdoddoo0ooood
o000l odCldoo

Poster Einkaufsfiihrer

8. Ab der Ausgabe 8/2000 gibt es die CD nur noch im Abonnement, und zwar fiir DM 8,90
pro Monat. Das Heft wird dann im Handel nur noch ohne CD erhiltlich sein.

[] Ich bin bereits Abonnent, bekomme die CD also weiterhin

(] Ich werden abonnieren und mir so die CD zum Super-Preis sichern
[ leh verzichte kiinftig auf die CD und kaufe das Heft am Kiosk ohne CD
[] Ich werde das Heft gar nicht mehr kaufen

9. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhalt die

beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Welche
Rubrik/welches Demo hat Ihnen am besten gefallen?
Schulnote gesamt: ____

Demos: ___ Filme: ___ Tipps&Tricks-Lexikon: ___ Spiele-Lexikon: ___

Diese Demo hat mir am besten gefallen:

Dieser Film hat mir am besten gefallen:

10. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig =] [ a
Kritisch il | a |
Informativ d B |
Aktuell Izl a ad
Ubersichtlich | a |
Optisch ansprechend d | &

11. Welche der aufgefiihrten Systeme besitzen Sie?

[_] PlayStation

[_) Game Boy

[_] Nintendo 64

[_] Sega Dreamcast

[Jrc

12. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 06/2000)

Ausgabe: /

13. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
e (L] Nein

14. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

15. Was hat Ihnen an Play Zone weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

17. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

e e ugnis [LTEAT




Play Zone 07/2000

info VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten fur alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und deshalb ebenfalls fur
einen Test in Frage kammen. Aufgrund

zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-

doch leider keine Garantie fur deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

Titel Release
Alundra 2 Juni
Ballistic Juni
Colin McRae Rally 11 9. Juni
DSF All Star Tennis 2000 Juni
Galerians Juni
Gauntlet Legends Juni
Hogs of War 16. Juni
J. McGrath Supercross 2000 Juni
Martian Gothic: Unification Juni
Mike Tyson Boxing Juni
Rally (Arbeitstitel) Juni
Rock the Rink 2. Juni
Suikoden 2 Juni
Techno Mage Ende Juni
Vagrant Story 16. Juni
Wacky Races 21. Juni
Walt Disney World: Racing Juni |
WTC World Touring Cars Juni

E3-Reportage
Alle Infos von der Supermesse!

Mitte Mai ist es wieder
so weit: Alles, was >
in der Videospiele- &

Branche Rang und g ,
Namen hat, trifft z

sich in Los Angeles e o
zum grofRRen Stell-

dichein. Wir sind nat(ir-

lich auch vor Ort und be-
richten gewohnt ausfihr-

lich von der Messe des Jah-
res. Wir préasentieren lhnen bei-

spielsweise umfangreiche Ubersichten
Uber alle geplanten Spiele fir PlayStation
und PlayStation 2 und versuchen, den Top-
Entwicklern in exklusiven Interviews das
eine oder andere Geheimnis zu entlocken.

o
i,*

L

-

&
&

Alien Resurrection

Endlich: Das Spiel zum Film!

Da schwebte die Entwicklungsabteilung
wohl planlos durch das All: Mit jahrelan-
ger Verspatung nahert sich das offizielle
Spiel zur legendéren Alien-Filmreihe end-
lich der Veréffentlichung. Wir prasentie-
ren lhnen in der kommenden Ausgabe in
einer Megareportage die besten Bilder
und exklusive Infos zu dem flir Septem-
ber angeklindigten Action-Hit von Fox
Interactive und Electronic Arts.

Achtung!

Play-Zone-CD nur noch im Abo!

Ab der Ausgabe 8/2000 wird es die weltweit
einzige Multimedia-CD fir die PlayStation
ausschliellich im Abonnement geben,
wihrend das Heft im Handel generell ohne
CD erhaltlich ist. Das Tolle an dieser Umstel-
lung: Kinftig kosten Heft und CD im Abon-
nement nur noch DM 8,90 und das Heft im
Handel DM 6,90. Nur wer bis Mitte Juni
abonniert, sichert sich eine llickenlose CD-
Sammlung. Nutzen Sie PTETS

darum jetzt die e P
Abokarte, die
auf Seite S8
3 bei-
liegt. A

AUSGABE 7/2000 AB

) AM KIOSK!

Colin McRae Rally 2.0

Unendliche Geschichte: Klappt es
jetzt mit dem Test?

Seit drei Monaten warten wir vergeblich auf
die Testversion des potenziellen Rennspiel-
Hammers von Codemasters. Der Grund flr

die andauernde Verzogerung: Es wurden kurz
vor dem Master-Termin noch massive Design-
Anderungen beschlossen, durch welche die
Entwicklungszeit natlrlich extrem in die Lan-
ge gezogen wird. In der kommenden Ausga-
be sollte es allerdings mit einem Test klappen.

ANGESPIELT: Driver 2

von Reflections
ANGESPIELY: Parasite

Eve 2 von Squaresoft
ANGESPIELT: Cold
Blood von SCEE
[EXKLUSIV: Deutschlands
erstes PS2-Maguzin
EXKLUSIV: Tolle Demos
auf der CD!
EXKLUSIV: Die PSZ-
Multimedia-CD

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die The-
men konnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider dndern.



DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

Versand Zentrale
Aachener Str. 1004, 50858 Koin

Bestellhotline: 0221/94 86 10 50
Bestell Fax: 0221/94 86 12 22

Sie wissen bei Ihrem I.wblmgsspuel nicht mehr weiter ? Joysoft Hotline: 0221/94 86 1017
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SONY PLAYSTATION
Armorines KD

Catan - Die erste Insel KD
Colin McRae 2 KD *

Colony Wars 3 KD

Crisis Beat DA *

Dracula Resurredtion KD
Everybody's Golf 2 KD

F1 2000 (EA-Sports) KD

F1 Racing Championship KD
Galerians KD

Ghoul Panic DA

Grandia KD

Juckie Chan Stunt Master KD *

Legend of Legia KD *
Need for Speed Porsche KD
NHL Blades of Steel 2000
Nightmare Creatures 2
Prince Naseem Boxing KD
Rollcage 2 KD

Saga Frontier 2 KD

Speed Freaks KD

Star Ocean 2 KD

Star Wars Jedi Power Battle KD
Suikoden 2 DA *
TOCAWTCKD *

Tombi 2 KD

Vagrant Story KD *

Vandal Hearts 2 KD

WWF Smackdown DA
DREAMCAST

Arcatera KD *

Deep FighterKD *

Ecco the Dolphin KD*
Evolution DA

Grand Theft Auto 2 KD

Heroes of Might & Magic 3 KD
Hidden & Dangerous KD
MDK2 KD *

Resident Evil 2 KD *

Resident Evil Code Veronica KD *
Star Wars Racer KD

Tomb Raider 4 KD

Tony Hawks KD * 84,90
NINTENDO 64 DM
Daikatana KE (ab 18) 109,90
Operation Winback KD * 129,90
Perfect Dark (ab 18) * 109,90
Pokemon Stadium & Transfer 129,90
Starcraft KD * 119,90
Track & Field Summer Games * 109,90
GAMEBOY DM
Pokemon Blaue oder Rote Edition 65,00

Pokemon Gelbe Edition * 65,00
KD: Komplett Deutsch DA: Deutsche Anleitung
KE: Komplett Englisch *: angekiindigter Titel

Import Versionen auf Anfrage

DYDY QSO -0l

Die Wellt der Computerspicie fim Intermet

@ Erscheinungstermine iber 2.000 Artikel fir Exklusiver Kundenservice:

® Neuvheiten ® PC (DROM ® Security-Server fir lhre suhere
® Angebote ® PSX Kreditkartenabrechnung

@ akivelle Infos ® Nintendo 64 ® E-mail Service

® Produktinfos ® Dreamcast ® Hotline

® technische Daten ® Importe ® ab 149,- DM keine

® Abbildungen ® Zubehor Versandkosten,

® Screenshofs ® DVD v.v.m. ® wochentliches Gewinnspiel

i&'é:f.':&‘:‘.'."..#"i:m. <

Versand (innerhalb Deutschland): Ab einem Worenwert von 149,- pro Sendung liefern wir im Inlond versandkostenfrei aus! Nochnohme Post: 9,90 DM, Nachnohme UPS: 16,90 DM.
Wenn Sie bequem per Kreditkarte oder Bankeinzug zahlen, entfallen die Nachnahmegebiihren und Sie zahlen nur Versandkosten: Post: 4,90 DM bzw. UPS: 7,90 DM.
Avslondsversandkosten bitte vorab erfragen. Abgabe nur in houshaltsiblichen Mengen. Angebote nur solange der Vorrat reicht, Preise gelten nur im Joysoft Versand, Preisanderungen
und Irrtimer vorbehalten.
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www.codemasters.com

3 Einzelspieler-Modi
3 Mehrspieler-Modi
8 mutierte Charakter

32 durchgedrehte Tracks

G ENTUTREE

;;.derwirfe Spass!

Micro Maniacs schlagen, treten, kdmpfen hinterhdltig,
rasen durchs Haus und den Garten.

Keine Regeln, keine Gefangenen ... 8 mutierte Charakter
die alles und jeden vernichten was sich zwischen
sie und das Ziel stellt.

‘ Sfieh& du SE anwna

R

2000 The Codemasters Software Company Limited {("Codemasters”). All rights Reserved. "Coderasters'® is a registered trademark of Codemasters

Limited. Micro Maniacs™ is a trademark ol Codemasters." JL." and " PlayStation

are regisied irademarks of Sony Computer Enlertainment Inc
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